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Edito 


Tout d’abord, la redaction 
tient a vous remercier, vous, 
nos lecteurs, pour votre 
fidelite puisqu’en ces temps 
que beaucoup qualifient de 
difficiles pour la presse, 
vous nous etes fideles ! 
Peut etre la preuve que 
la passion, I’integrite et 
la rigueur technique ont 
encore un sens dans un 
univers ou ces valeurs 
semblent parfois se 
perdre un peu dans les 
meandres d’un contexte 
economique rigoureux. 

Et pour preuve que 
nous ne sommes pas 
insensibles aux 
nombreux 

encouragements que 
vous nous envoyez, 
sachez que la redaction 
ne prendra pas de 
vacances cet et6 ; vous 
trouverez done en aout 
un numero normal 
d’Hardware Magazine et 
bien sur le prochain PC 
Update en septembre. 

II est vrai que I’actualit6 est 
pour les moins motivante. II 
y a tout d’abord de tr&s 
beaux produits qui sortent 


ou qui au moins sont 
annonc6s. La convergence 
entre le PC et tous les 
appareils qui gravitent dans 
un salon est belle et bien en 


marche. Pour nous qui en 
avons fait un leitmotiv 
depuis nos debuts, e'est 
une tendance plus que 
r6jouissante ! 
L’engouement pour 
I’esthetique, le silence et la 
versatility toujours plus 


grande de PC, autres 
chevaux de bataille de la 
redaction, le sont tout 
autant. 


Autre motivation bien que 
moins positive celle-la, la 
complexity grand issante 
du marchy, reclame plus 
que jamais des 
eclaircissements inde- 
pendants et techni- 
quement irreprochables 
pour qu’un acte d’achat 
ne se transforme pas en 
deception a plus ou 
moins long terme. Nous 
ne pouvons que regretter 
cet etat de fait puisqu’il 
decourage sans doute 
certains d’upgrader leur 
micro ou de tomber dans 
la passion qui nous r6unit 
ici. Mais force est de 
constater qu’elle nous 
donne du grain £ moudre, 
et meme de serieuses 
prises de tete pour vous 
donner les cles du marche 
! Nous esperons que les 
nombreux dossiers de ce 
num6ro vous permettront 
d’ouvrir de nombreuses 
serrures ! 

Christian Marbaix 







Trouver 


Le meilleurdu hardware 

La synthese de I' actuality el noire analyse sur les annonces 
recedes, processeurs el cartes meres en tele. 


p6 


Evenement 


nMdia reprend du poil de la bete avec sa carte 
3D FX5900 basee sur la puce NV35. p 1 4 

Apres I'arnaque du FX5800, les performances sonl enfin au 
rendez-vous. Panorama el premiers result als de la nouvelle 
reference du haul de gamme 3D 


Special 3D 


Jamals marctte ne fut plus complique a suivre que celui de 
la 3Dau|ourd’hul. Les annonces successives, les relourne- 
ments, voire les tricheries, les noms commerciaux peu 
expliciles, voire Irompeurs. les performances Irds difteren- 
tes selon la generation de jeu utilisee, tout participe au 
casse tete gerteral. Fburtanl, a 100, 150, voire 300 € le 
bout, pas question de se tromper a I'achat I \foici done une 
analyse detaillee de I'etat du marche 3D appuyee par les 


tests des dernieres nouveautes du moment. 

Analyse p20 

Test de la radeon 9600 p22 

Test de la saphire 9700 pro p28 

|~| I Test | 

Creative SB Audigy externe p30 


Dossier 


Les cartes mere 1865 et 1875 p32 


Ce n'est pas tous les jours que change le chipset 
de reference de la plate forme Intel. 

Apres le long regne du 1845, void 2 nouveaux 
chipsets qui feronl le beau jour des cartes mere 
pour Pentium 4 ces 18 prochains mois. 


Comparatif 


Stockage de poche p52 

La generalisation des echanges de donnees entraine un fort 
besoin en stockage mobile; leger et rapide Entre les cles USB les 
mini disques durs et autres alternatives, le choix ne manque pas 
Cb dossier presente les meilleures solutions ou les plus econo- 
miques selon votre priorite pour emmener vos donnees partout ! 








Offres d’abonnements pi 31 

Anciens numeros p18etp43 


Le guide del’alimentation pi 20 

Hus les cartes meres deviennent sensibles a la qualite du 
courart electrique, plus I'alimentalion prend un rcie pre- 
ponderant dans un PC sans parler de son silence ou de sa 
fiabilite. PFC true power, consommalion des peripheriques, 
vous saurez tout sur ce composant trap souvent ignore et 
pourtant plus vital que jamais pour la stability et meme les 
performances de votre micro. 


Dossier 


Special « pas cher ».. 


p60 

jn large objec- 

tif pour un large dossier I Le prix constitue souvent le princi- 
pal critere d'aohat dans I'univers micro et c'est bien normal. 

Hour autant, personne n'a les moyens de mal acheter et 
c'est malheureusement trop souvent lecas a prendre du 
trop bon march6. Notre objectif a done ete de definir ce que 
I'on peut vraiment acheter au plus bas prix et les produits 
pour lesquels il oonvient de choisir le bon rapport 
qualite'prix.Cbmposant par composant mais aussi avec 3 
configurations concoct des pour soigner votre porte monnaie 
tout en preservant un usage ideal, vous trouverez toutes les 
reponses pour economiser a bon escient. 


Choisi 


p90 


Les disques durs Serial ATA 

Enfin arrive a maturity le Serial ATA dispose 
enfin (Tune bonne gamme de disques durs. Nous 
les avons compare, tout en analysant les avartages par 
rapport au Rarallele ATA auquel nous sommes depuis long- 
temps habitue. Sans oublier de verifier les promesses tels 
que hotplug et gain de debit. 

lh portable peut il remplacer un PC ? p96 

Hus disaets, plus simples k I' usage, parfois plus silen- 
cieux, plus esthetiques au gout de certains et bien sur 
nomades, les portables ont bien des attraits. Hour autant, 
peuvent ils vraiment remplacer un PC de bureau dans tous 
les domaines ? Bureautique, multimedia, jeu, nous avons 
verifie ce qu'ils peuvent reellement faire, sans oublier I'im- 
pact du cout mais aussi leur capacites efupgrade. 

Trouver le boitier ideal pi 1 0 

II existe tar t de modeles de boitiers sur le marche qu’aucun 
comparatif ne saurail tous les tester. Void done un guide 
pour trouver le boitier ideal, des points indispensables aux 
petits details qui font la difference Une lecture indispensable 
avant tout achat de boitier I 


Dossier _____ 

Cartes Mere 

Analyse des nouveautes, panorama technologique et 
test en profondeur des premieres cartes 1865/875, ce 
dossier vous donne toutes les cles pour vous decider 
a passer ou pas a ces nouvelles cartes mere si 
attendues. _ _ 

p32 


~| References 

Nos pages de reference s'elargissent pour abriter desormais un 
guide permanent des puces 3D des chipsets de cartes mere et des 
differents types de memoire. Nous esperons qu'ils vous aideront k la 
lecture des catalogues et autres fiches techniques pas toujours si 
faciles a decortiquer ! 


Les 3 PCde la redaction pi 26 

GPU 3D pi 32 

Chipsets pi 36 

Memoire pi 37 
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■ MegaPC MSI 

Le MegaPC MSI dont nous avons deja parle 
devrait Stre disponible & panjtion de ce magazine 
en petite quantity. La bonne nouvelle, c’est que 
son prix sera encore plus bas que pfevu, puisque 
I’on parle de 370 €, soit nettement moins que la 
concurrence. Une bonne surprise d’autant que les 
fonctions annoncees, lecture CD et MP3 PC eteint, 
tuner radio Integra et telecommande pour piloter 
ces fonctions mais aussi le PC. en font un produit 
innovateur. On surveillera en particulier la version 
pour processeur AMD avec bus AGP qui pourrait 
constituer une petite men/eille si les promesses 
sont tenues. 

A noter que de son cote, Soltek dont le Qbic a 
gagne notre recent comparatif MiniPC, annonce 
une version AMD de son produit. La carte rrtere & 
base de nForce2 IGP et port AGP additionnel 
annonce une configuration plus seduisante que la 
version Intel puisque la puce graphique pourra 
suffire si on n'est pas trap exigeant en 3D. Quant 
au son 5.1 , au reseau et aux performances 
generates, le nForce2 n'a plus de preuves & faire 
sur ce point. Que du bon done me me si on est loin 
des innovations du MegaPC. 



Versus Blu Ray Disc 

Apres le Blu Ray Disc de Philips et Sony, on en sait aujourd'hui un 
peu plus le deuxieme media candidat a la succession du DVD. 
Developpee par Nec et Toshiba et basee sur le meme type de diode 
a laser bleu, la technologie Advanced Optical Disc proposers au 
moins quatre types de support : deux reserves a la lecture de 15 et 
30 Go. une version inscriptible de 20 Go et une version reinscriptible 
de 36 Go. En terme de capacity, ces unites ne possedent pas 
vraiment d’avantage sur le Blu Ray Disc. Ce dernier propose en effet 
des medias de 27 Go et une Evolution vers les 54 Go est p revue. Au 
niveau de la compatibilite des platines, la difference est de meme 
minime. Elies pourront supporter dans les deux cas les CD et les 
DVD. La platine Blu Ray Disc de Sony disponible au Japon grave par 
example les CD-R, les CD-RW. les DVD-R et les DVD-RW. C'est 
surtout au niveau du prix des disques et des lecteurs que la 
technologie AOD risque de prendre I'avantage puisqu'elle reviendra 
beaucoup moins chere. Une autre difference notoire conceme a priori 
I 'aspect des rrtedias qui devraient etre associes a une cartouche 
protectrice dans le cas du Blu Ray Disc. Apres le DVD-R et le 
DVD+R, une nouvelle guerre des formats semble amorcee. 
Decidement, les parts de gateau semblent vraiment trop ailechantes 
pour que tous ces grands dadais se mettent d'accord un jour au 
benefice du consommateur... 
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( Le Genie parle de lui-m§me. ) 



mee des blocs d'alimentation TruePower d'Antec 

Tous les mordus dc jcux informatiques ct lcs cditcurs de magazines PC sont unanimes : TruePower constituc l'une 
des gammes de bloc d'alimentation PC les plus pcrfbrmantes, comme I'attcste le choix de plus de 30 cditcurs dans le 
monde ou le prix “Best But ” qui lui cst dcccrnc. Ses principales caractcristiques : un ensemble de circuits dc sortie 
individuds offrant des performances maximales qudlc que soit la combinaison de charge, des circuits de vciile pour 
maintenir une tension predse et garantir une parfaitc stabilitc du systeme, ct la technologic silendcuse d'Antec qui vous 
permet d’entendre les moindres details sonorcs dc volte jeu ; autant de caractcristiques exceptionnelles qui font des 
blocs d'alimentation TruePower les systemes les plus silencieux et les plus pcrformants du marche. Et pour vous en 
convaincrc, visitez notrc site Web a I'adtvssc http://wwwAntec-inc.com/true_ 3 wards.htn 1 l 
et constatcz par vous-meme. Optez pour la performance. Laissez parler la puiss: 


fin tec 
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■ Boitier 2.5' 

En complement de notre dossier sur le stockage 
de poche, void un boitier nu 2.5' dans lequel 
vous insererez le disque dur pour portable de 
votre choix, propose par Espace PC. Son prix de 


■ Prix boogie bug 

Nous n’avons pas eu assez de place dans le 
dernier numero pour citerles prix des nombreux 
produits Boogie Bug utilises pour la realisation 
de nos PC watercooles. Les void done. 


Capot alimentation fluo 

• PSU Mods 15 euros TTC 


59 € est dans la moyenne mais Ie fait de pouvoir 
I’ouvrir sans I'aide d’un toumevis est un point 



repetition A-B et de differents styles de lecture (shuffle, repeat.). 

Outre ses aptitudes audio, I’iBead peut naturellement servird'unrte de 
stockage basique et enregistrer n'importe quel type de fichier. Avec une 
excellente finition et une bonne ergonomie, ce baladeur n'a au final que 
peu de defaut II sera ideal pour vos petits trajets quotidiens en metro ou 
pour votre jogging, d'autant plus qu'il est vendu a un prix tres attractif (169 
€128 Mo, 229 € 256 Md- 


beaucoup plus original, et pratique. 

A noter en derniere minute 
I'annonce d'un disque dur pour 
portable H itashi 6 7200 y 

rpm que la marque 
qui a rachete la 
division disque 
dur d’lBM 


/ 


r/ 


promet 
que les modeles 

3.5' de bureau I II faudra ^ 
bien sur pour en profiter un boitier a 
I’interface USB performante (CF notre dossier 
dans ce numero). 
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Boitier HIFI 
Morex 

En complement de notre 

dossier boitier, voici une , 

info qui souligne le 

succes merite du 

boitier Coolermaster 

620. ce nouveau module ^ 

de Morex. le CX-01 semble en ^ 

effet s'en inspirer, ce dont nous ne 

nous plaindrons pas vu le peu de modeles 

HIFI sur le manshe. 

Les matieres molns nobles qui semblent avoir ete utilisees 
presagent d'un prix plus abordable. Pour le reste, on 
retrouve la place pour une carte mere MicroATX et un 
agencement I6gdrement different, notamment au niveau 
de I'alimentation placee dans le sens vertical, d’une 
double ventilation 6 I’arriere et d'un lecteur CD central. Le 
tout semble un peu plus haut, un peu moins flatteur mais 
toujours bien inserable au milieu d’un salon. 


I WinXP SP2 et Smart Displays 

Les 6c ran s Smart Displays, qui prefigure I'avenir de I'affichage de nos 
PC grace a leur connexion sans fils WiFi, ont ete introduits grace au 
Service Pack 1 de Windows XP. Outre les correctifs critiques habituels 
qui seront integres au SP2, cette nouvelle mise a jour disponible en fin 
d'annee elargira un peu plus les capacites de ces ecrans LCD. En 
effet. pour I’instant, il est impossible d'utiliser le PC a partir d’un ecran 
filaire et du Smart Displays en meme temps. C'est soit I'un soit I'autre. 
Le SP2 va permettre deux utilisateurs de travailler sur la mSme unite 
centrale. Le premier utilisera I’ecran filaire classique et sera done place pres de 
tour, le second pourra exploiter le Smart Displays n' imports ou la maison ou 
porte du 802.11b). Naturellement, la machine 
sera deux fois plus sollicitee et devra disposer d’une certaine puissance pour 
fonctionner efficacement. Mais pour de la bureautique, ce qui correspond aux 
limites d' usage actuelles des Smart Displays, les machines recentes le 
permettent aisement. 


|Sigmatek 


La X-1 00 de Sigmatek se 
positionne com me un serieu 
concurrent 6 la DP-450 de 
Kiss. Cote technique, les 
specifications de ces deux 
platines DVD/DivX se valent. 

Elle supportent le DIvX 4.x et 
5 Jt (sauf encodage fait avec 

le Global Motion Compensation et Quarter Pixel), le XviD 
2.1 et le MPEG4. La DP-450 accepts en revanche le 
codec audio Ogg en plus du Mp3. La gestion des formats 
Dolby Digital et DTS sont bien surau programme et 
s'associent a deux connectiques Coaxial et Optique aux 
dos des deux appareils. Au niveau des medias, c’est par 
contre la X-1 00 qui prend I'avantage. Aux CD-R, CD/RW 
(VCD, SVCD, Photo-CD), DVD-Video et DVD-R. la X-1 00 
ajoute en effet les DVD+R. On notera egalement la 
presence de prises RVB sur ce modele en sus de la peritel 
et des entrees video S-Video et Composite. Les DivX ou 
Xvid sous titres sont d'autre part supportes ainsi que 
I'avance et le retour rapide pendant la lecture des films. La 
X-100 de Sigmatek est proposes a un prix plus abordable 
de 289 € et semble done tres interessante. Verdict definitif 
dans un test le mois prochain car la preversion que nous 
avons eu dans les mains ne disposait pas d'un firmware 
assez evolue pour en verifier les qualites. 
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LE POINT 

SUR LE MARCHE 

DES PROCESSEURS 


La valse des pnocesseuns n’amete jamais ed meme si la course a la puissance s’esd un 
peu calm6e, Paude d'opposidion chez AMD, Pamiv6e de nouveaux FSB ed de nouvelles 
Frequences complique I’acde d’achad. Voila done une syndhese de I'oPPre acduelle 
denand compde des doudes dernieres annonces pour vous aider a vous y redrouver 


L'offre 
quelque 
modifide 
niers temps avec u 


d’AMD a 
peu 6te 
ces der- 
ne dispari- 


gamme Duron et de son core 
Morgan qui montrait des diffi- 
culty a monter en frequence 
en dega de 1 300 MHz. Le der- 
nier representant des proces- 
seurs FSB200 quitte done pro- 
gressivement le catalogue des 
revendeurs et cede la place en 
bas de gamme a I 'Athlon XP de 
frequence faible. Mais meme 
parmi ces processeurs, le choix 
se reduit progressivement : 
avec des 1500+ et 1600+ qua- 
siment introuvable, I'entree de 
gamme se trouve assures chez 
AMD par le 1700+. Malgre le 
regain d'interet sur ce proces- 
seur, provoqu^ en grande partie 
par les capacites d ’overcloc- 
king interessantes de certaines 
versions, ils vont eux aussi se 
rarefier et ceder leur place aux 
1800+. En ce qui conceme le 
bus systeme, les processeurs 
FSB266 sont toujours dispo- 
nibles jusqu’au 2600+ (mdme si 
ce dernier ce trouve difficile- 
ment). Nous pouvons done 
encore trouver les 1700+, 
1800+, 1900+, 2000+ , 2100+, 
2200+, 2400+ et 2600+ en 
FSB266, le core Thoroughbred 
etant majoritairement present 
dans les boutiques. Du cot 6 


des FSB333, nous devons faire 
le distinguo entre les deux revi- 
sions de core present es sur le 
marchd : le core Thoroughbred 
et le core Barton. Leur differen- 

quantite de cache L2, respecti- 
vement de 256 Ko et 512 Ko. 
La difference de performances 
engendree par cette quantite 
de rrto moire difforente a fait 
revoir le P-Rating a la hausse 
pour les core Barton, si bien 
qu’une meme appellation peut 
designer deux core et fre- 
quence differents. C’est le cas 
du 2800+ , qui en core 
Thoroughbred fonctionne a une 
frequence de 2250 MHz, contre 
2083 MHz pour le core Barton. 
Cette derniere frequence cor- 
respond d'ailleurs a un 2600+ 
core Thoroughbred. Bref. l'offre 
est plutot de nature a perturber 
le consommateur, et il faut 
comparer des processeurs a 
core identique pour etablirune 
reelle echelle de performances. 
Nous vous conseillons pour 
cela la lecture de notre tableau 
recapitulant la frequence en 
fonction du FSB et du core en 
fin de magazine. On regrettera 
tout de mSme qu'AMD ne 
pense pas aux utilisateurs desi- 
reux d'upgrader leur machine a 
moindre cout, les possesseurs 
de cartes rrfores ne supportant 
qu’un processeur FSB200 etant 



actuellement 
contraints a 
changer de couple 
mdmoire/carte mere pour 
accueillir un processeur recent. 
En ce qui conceme le futur 
proche, AMD devrait vraisem- 
blablement nous proposer 
sous peu un Barton avec un 
FSB revu a la hausse pour 
contrer les nouvelles offres 
d'lntel. Celui qui s'appelera 
certainement Athlon XP3200+ 
aura done pour changement 
majeur un FSB400. La majorite 
des constructeurs de cartes 
meres ont d’ores et deja reagi 
a cette sortie avec de nouvelles 
revisions de cartes meres 
nForce2 supportant officielle- 
ment un tel bus systeme. Fteste 


k 

savoir si 
cet artifice 
ne s'accom- 
pagnera pas 
d'une reduction 
de frequence 

tors de la sortie du core Barton, 
ce qui ferait perdre beaucoup 
d’interet a ce nouveau proces- 
seur, d'autant que cet intdret 
est d'autant plus rdduit pour 
ceux qui ont recemment acquis 
une carte mere AMD ne pou- 
vant supporter un tel FSB. La 
difference de performance ne 
sera en effet certainement pas 
suffisante pour expliquer le 
rachat d'une carte mere. 
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CHA1NTECH 



AINTENANTTC’EST DIM lIGNE 


Vivez en Numerique ! 


9CJS Sznith 


Exclubifn 


> Into)' 875P, ICH5R chipset 

■ Support Soclcei 478 InlaT Celeron/Pentium 4 
400/533/800 MHi FSB processors 

• Support Hyper-Threading Technology 

’ Support Performonce Acceleration Technology 

■ Dual Channel DDR 266/333/400 (ECC support) 

■ AGP 8X x 1, PQ slots x 5, 

Chaintech Multimedia Riser x I 

• 7.1CH audio w/ SPDIF out(optical) 

1 Dual-LAN on board: Intel* CSA Gigabit LAN & 
Realtekl 0/1 00Mb LAN 

• S-ATA RAID: 2x S-ATA 150 & RAID 0 

■ IEEE 1394 400Mbps* 3 ports 

■ USB2.0 x 8 ports 


KWorl POST code, Infrared, 
6-evl Cord reader (CF/MD 

/MS/SO/MMC'JMT), 
USD2.0 x 2,1394* 1 


C-MEDIA 


RETROUVEZNOS POINTS DE VENTE SUR 
WWW.CHAINTECH-FRANCE.COM / 


CHAINTECH 


WWW. 
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breuses pour le 
domaine grand public d’ici la 
sortie de I' Athlon 64, toujours 
programmes au mois de sep- 
tembre prochain, mais qui cette 
fois encore nScessitera un 
investissement dans une nou- 
velle plateforme. 

Bien que factual ite soit resolu- 
ment tournee vers Intel dans la 
periode actuelle (il suffit de 
consul ter notre article sur les 
cartes meres Springdale et 
Canterwood pour s’en 
convaincre), aucune evolution 
majeure en termes de proces- 
seur n'a eu lieu si ce n'est la 
modification du FSB. Ainsi Intel 


FSB667 pour faire un bond du 
FSB533 au FSB800. Faut-il voir 
la une manfere d'imposer les 
cartes meres FSB800 alors que 
bon nombre de chipsets pre- 
sents supporteraient un FSB667 
par overclocking ? II y a certai- 
nement un peu de cela, meme 
s’il faut bien dire que ce bond 
consequent est plus credible en 
termes d'ecart de perfor- 
mances. Un passage du FS533 
au FSB667 n’aurait en effet 
engendre que trap peu diffe- 
rences pour expliquer un chan- 
gement de plateforme. L'offre 
d 'Intel se repartit done en plu- 
sieurs categories : les Celeron 
tout d'abord. L’augmentation de 
frequence importante qu'ils ont 


L’offre AMD et ses correspondances 
frequence/P-Rating 



ces derniers 
mois ne compense pas 
leurs performances assez 
faibles explicables par un bus 
systems de 100 MHz quad 
pumped (FSB400) mais surtout 
sa quantite de cache L2 de sett- 
lement 128 Ko, veritable bride 
aux performances. Ils ont par 
contre pour eux leur prix relati- 
vement bas, mais surtout une 
capacite d'overclocking relative- 
ment importante grace a leur 
FSB400 (1 00*4). Ainsi, outre une 
solution d’upgrade e prix raison- 
nable pour des cartes meres 
d'ancienne generation, il pourra 
avoir son rdle a jouer sur les pla- 
teformes recentes via overcloc- 
king. II sera en effet facile de 
passer de 100 a 133 de FSB 
avec de la memoirs PC2100 
peut couteuse et de gagner de 
nombreux Mhz. La seconde 
categorie est cells du Pentium 4, 
que Ton trouve encore en ver- 
sion FSB400 (versions A) et 
FSB533 (versions B) en sus des 
tous recents FSB800 (versions 
C). Seuls ces derniers disposent 
tous de la technologie 
Hyperthreading - celle-ci etant 
reserves k la version 3.06GHz 
dans la gamme FSB533 - mais 
leur achat impose I’acquisition 
d'une nouvelle plateforme sup- 
portant un bus systeme de 200 
MHz. Les frequences s'echelcn- 
nent de 1 .6 a 2.2GHz en versfon 
A, de 2.2 a 3.06 GHz en version 
B et de 2.4 e 3.0 GHz en version 
C. Tous les niveaux de perfor- 


W sont ainsi 
represents par 
Intel, avec des prix 
pouvant aller d'une soixantaine 
d'euros a plus de 500 euros. 
Bref, une offre plus complete 
que celle d'AMD, mais qui 
s'avere dans le bas et milieu de 
gamme moins bon marche que 
celle de son concurrent. Les prix 
tres eleves du Barton d'AMD 
permettent par contre a Intel de 
conserver un rapport perfor- 
mances/prix tout k fait competi- 
tif dans le domaine haut de 
gamme, sans compter qu’a 
I'heure actuelle, e'est bel et bien 
Intel qui propose la solution la 
plus performante pour le grand 
public avec le couple 
i875P/Pentium 4 FSB800 
3.0GHz. 

AMD a perdu de sa superbe 
avec le retard de developpe- 
ment de I’Athlon 64 et laisse 
ainsi filer Intel en tete des perfor- 
mances. Reste que dans les 
domaines bas et moyen de 
gamme, les meilleurs rapports 
qualit6/prix se trouvent encore 
chez AMD, dont le P-Rating 
reste k la hauteur. Ceci dit, la 
presence des nouveaux 
Pentium 4 FSB800 dotes de 
I'hyperthreading pourrait boule- 
verser cet etat de fait si leur tarif 
deviant abordable, et le petit 
Celeron demeure une des 
valeurs sOres en termes d'over- 
clocking et de prix. 
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GEFORCE 


GEFORCE FX 5900 : 

NVIDIA REPREND LA 
COURONNE... ENFIN ! 




II y a 10 mois, ATI a subtilise la couronne de la carte graphique la plus 
perPormante... et ne semblait plus vouloir la Idchen ! Les 
precedences tentatives de NVIDIA ont ete vaines. Cette Pois-ci, 
NVIDIA compte bien y parvenir ! 


perdait du temps avec un prece- 
de de fabrication immature et 
d'autre part, arriver a concurren- 
cer les performances du Radeon 
9700 btait difficile. Cen'est qu’en 
novembre 2002 soit 4 mois plus 
tard que le GeForce FX 5800 fat 
an nonce... mais uniquement sur 
le papier ! II faudra attendre fin 
janvier pour voir debarquer les 


Ceci n’aurait pas etb tres 
grave si le GeForce FX 5800 
avait ete a la hauteur. 
Malheureusement, il a decu 
sur de nombreux points. Cette 
deception a ete amplifies par 
le fait que NVIDIA a menti sur 
certaines de ses caracteris- 
tiques. Les performances que 
I'on pouvait s'imaginer sur la 
base des specifications four- 
nies par NVIDIA ont done du 
etre revues 4 la baisse. Le 
comble de I'histoire est que ce 
manque de performances est 
surtout present dans les Pixel 
Shaders avances de type 
DirectX9 alors que NVIDIA 
mettait fortement en avant les 
capacitds de sa puce et les 
defauts de la concurrence 
dans ce mode ! NVIDIA etait 
bien entendu conscient du 
problems. D'uncote, pourgar- 
der la face, ils n'ont pas hesite 
a tricher dans plusieurs bench- 
marks en rgduisant la quality 
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AlOfS 
que les 
Radeon 9700 et 
9800 disposent de 8 
unites de calcul de ce type, le 
GeForce FX 5800 doit se 
contenter de 4 qui plus est 
inaccessibles lorsque des tex- 
tures sont appliquees ! Des 
lors, les cartes d'ATI sont en 
moyenne trois fois plus 
veloces dans les Pixel Shader 
2.0. NVIDIA a rapidement 
essaye de masquer cela en 
rbduisant la quality du rendu et 
en utilisant le format de calcul 
Fixed Point 12 bits (48 bits au 
total) au lieu du 32 bits (128 
bits au total). Le GeForce FX 
5800 disposant d'unites de 
calcul supplementaires mais 
de plus faible precision, le 
gain a ete fulgurant, mais au 
prix de la quality. 


aliasing est 
active. Ensuite, 
pour gagner des per- 
formances partout oil 
c'est possible, NVIDIA 
a reduit la quality du filtrage 
des textures. Pour ce faire, ce 
sont les drivers qui, par defaut, 
fbrcent des parametres de plus 
faible qualite ! Inacceptable 
pour une carte haut de gamme. 
Et enfin, pour ne pas trap etre 
distance par ATI, NVIDIA a du 
cadencer son GPU £ 500 MHz. 
Cette haute frequence exige un 
systems de reffoidissement 
hors norme. Sa taille et son 
poids ne sont cependant pas 
des problemes... contrairement 
a son bruit ! 

NVIDIA, conscient de ces pro- 
blemes, a d6cid6 de les corri- 
ger et de prouver que ses 
ingenieurs n'avaient pas perdu 
la main et etaient toujours 
capables de concevoir la carte 
la plus performante du 
moment. 

La solution de 
NVIDIA 


pour gonfler 

les chiffres et d'un autre, ils ont 
activement travail 16 au succes- 
ses du GeForce FX 5800. 
Celui-ci devait arriver vite et 
corriger tous ses problemes et 
faiblesses. II n'etait plus ques- 
tion pour NVIDIA de laisser la 
couronne a ATI I 

Que fallait-il 
corriger ? 


Le GeForce FX 5800 souffralt 
de 4 gras problemes. Le princi- 
pal se situe au niveau de sa 
puissance de calcul dans le 
nouveau format introduit par les 
Pixel Shader 2.0 de DirectX 9 : 
le Floating Point (voir encadr6). 


Le second problems du 
GeForce FX 5800 est sa bande 
passante memoire. Bien qu'il 
utilise de la DDR-II tres rapide a 
500 MHz, II ne dispose que d'un 
bus 128 bits. Au final, sa bande 
passante limite fortement ses 
performances des que I'anti- 


C'est ici qu'intervient le 
GeForce FX 5900 Ultra, nou- 
veau fleuron de la gamme de 
NVIDIA. Version optimises et 
debug uee du GeForce FX 
5800, il apporte quelques 
ameliorations intdressantes. 


Floating 
Point 

Pour le calcul des Pixel 
Shader, il existe mainte- 
nant 2 grands types 
d 'operations : les Fixed 
Point (FX) et les r6cents 
Floating Point (FP). 
Quelle est la difference ? 
Sans entrer dans des 
details barbares, le FX 
est limite 6 une plage de 
donn6es fixe. Par 
exemple, il ne peut gene- 
ralement contenir que 
des nombres compris 
entre -1 et 1 (parfois -2 et 
2 chez NVIDIA et jusque - 
8 et 8 chez ATI). Ceux-ci 
sont formes par une suite 
de fractions. Par 
exemple, 0.625 est la 
somme de 1/2 et de 1/8. 

En quoi les nombres 
Fixed Point peuvent-ils 
poser probieme ? C'est 
tres simple : essayez de 
multiplier 0.625 par 4 et 
de trouver une solution 
comprise entre -1 et 1 ! 
C'est impossible. C'est 
ici qu'entre en scene le 
Floating Point qui permet 
d'ajouter au nombre un 
multiplicateur (qui est 2) 
dote d'un exposant 
variable et ainsi d'aug- 
menter drastiquement la 
plage de donnees ! La 
reponse 6 I'exemple 
donne ici serait done le 
nombre FP 0.625 x 2_. 
Comme vous devez vous 
en douter, ces nombres 
etant plus complexes, les 
unites de calcul qui les 
manient le sont aussi ! 
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La premiere est I'utilisation d un 
bus 256 bits tout comme ATI. 
Un retoumement de veste 
magistral etant donne que NVI- 
DIA declarait encore II y a 
quelques temps qu'll etait aussi 
inutile que couteux d'utlliser un 
tel bus I Quoiqu'il en soit, ce 
bus de 256 bits permet d'aug- 
menter fortement la bande pas- 
sante memoire, et est done 
garartt d'excellentes perfor- 
mances avec I 'anti-aliasing 
active. Probleme 2 fixe. NVIDIA 
en a profits pour augmenter la 
faille de la memoire vid6o & 256 
Mo ! ATI en a rapidement fait de 
meme et a annonc6 une 
Radeon 9800 Pro 256 Mo. 

Le GeForce FX 5900 introduit 
le CineFX 2.0. NVIDIA a retra- 
vaille ses pipelines de rendu 
pour les ameliorer. Le gros 
probleme etant la puissance 
de calcul en Floating Point, ils 
en ont double les unites I Les 
performances en haute preci- 


sion devraient enfin etre du 
niveau des puces d'ATI. 
Probleme 1 fixe. 

Comme vous pouvez le voir 
sur les photos, le bruyant 
seche cheveux a disparu et 
laisse place & un combine ven- 
tilateur/radiateur imposant 
mais plus correct. Fini le bruit 
horrible des GeForce FX 5800. 
Probleme 3 fixe. 

Pour terminer, les Detonator 
FX sont maintenant dispo- 
nibles. Ceux-ci ne fbreent plus 
par defaut un filtrage des tex- 
tures de basse qualite. 
Probleme 4 fixe. Qui plus est, 
ces drivers augmentent fbrte- 
ment les performances des 
GeForce FX dans divers jeux. 
Ils desactivent egalement cer- 
taines tricheries de NVIDIA 
dans la precision des Pixel 
Shader. Ceci ne se fait mal- 
heureusement que pour la 
GeForce FX 5900. 


Ce n'est pas tout ! NVIDIA 
annonce avoir ameiiore son 
systems de compression des 
donnees Z et de couleur. 
L'lntellisample se voit done 
ajoute le suffixe HCT pour 
High-Resolution Compression 
Technology. II permet d'aug- 
menter les performances, sur- 
tout en anti-aliasing. 


Et enfin, NVIDIA devoile une 
nouvelle technologie nommee 
UltraShadow. Celle-ci a pour 
but d 'augmenter la vitesse de 
rendu des ombres en evitant 
les calculs inutiles qui y sont 
Ites. La solution de NVIDIA 
consiste a specifier, pour 
chaque source de lumiere, 
dans quelle partie de I'espace 




Radeon 9700 

Radeon 9800 

GeForce FX 5800 

GeForce FX 5900 

Fabrication 

0.1 Sp 

O.ISp 

0.13p 

0.13p 

Transistors 

107 M 

120 M 

125 M 

130 M 


Frequence memoire 

310 MHz 

340 MHz 

500 MHz 

425 MHz 

Bande passante 

18,5 Go/s 

20,3 Go/s 

14.9 Go/s 

25,3 Go/s 

Puissance geometrique 

1300X Op/s 

1520X Op/s 

1 500X Op/s " 

1350X Op/s- 

Filtrate MAX 

2600 MPixels/s 

3040 MPixels/s 

2000 MPixels/s 

1800 MPixels/s 

Fillrate 

Multi-Texturing MAX 

2600 MTexels/s 

3040 MTexels/s 

4000 MTexels/s 

3600 MTexels/s 

Puissance Pixel Shader 
DX8 MAX 

2600 MOp/s *•* 

3040 MOp/s — 

6000 MOp/s " 

5400 MOp/s" 

Puissance Pixel Shader 
DX9 MAX 

2600 MOp/s *** 

3040 MOp/s •" 

2000 MOp/s — 

3600 MOp/s 

Puissance Stencil 
et Z-Buffer MAX 

2600 MOp/s 

3040 MOp/s 

4000 MOp/s 

3600 MOp/s 

Precision MAX 

96 bits 

96 bits 

128 bits 

128 bits 


La puissance g6ontetrique des GeForce FX 5800 et 5900 est presque doubleo lors d'operations complexes 
(beaucoup de lumidres par exemple) en simple T&L 

Cette puissance n'est disponible qu'avec des shader parfaltement optimises pour pouvoir utiDser simullanement 
toutes les unites de calcul. Ce n'est bien entendu pas toujours possible. 

Les unites de calcul ATI sont capables de traiter en meme temps un vecteur et un scalaire, ce qui permet, si tout 
est bien optimist, de doubler la puissance de calcul des shaders ! 

Dans le GeForce FX 5800, les unites de calcul de type DirectX 9 partagent des ressources avec celles de textu- 
ring. Autrement dit, e'est soit I'un soit I'autre, ce qui teduit ses performances dejd bien maigres dans ce domaine. 
NVIDIA supporte une precision reduite, le 64 bits. Malheureusement, les GeForce FX sont aussi peu performantes en 
64 bits qu'en 1 28 bits et NVIDIA dvite tant que possible ces 2 types de precision oxcopte avec le GeForce FX 5900. 
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Apercu des performances 

Ce bref aperqu des performances dans 3DMark03 apporte 
plusieurs informations : le GeForce FX 5900 n'est que 
legerement plus performant dans ce bench mais contraire- 
ment au GeForce FX 5800, il obtient ce rPsultat sans tri- 
cher ! Les 2 scores ne sont done pas vraiment compa- 
rables. Le score donne avec les Detonator R50 
correspond aux versions beta. La version finale sera dis- 
ponible au moment ou vous lirez ces lignes et apportera 
vraisemblablement un gain. 


elle peut entrainer I'apparition 
d'une ombre. Le gain peut etre 
impressionnant ! Qui plus est, 
cette solution semble etre 
avant tout software. Elle pour- 
rait done s'appliquer a d'autres 
cartes graphiques NVIDIA. Une 


astuce interessant de la part de 
NVIDIA mais qui devra attendre 
d’etre acceptee par les deve- 
loppeurs qui devront, delimiter 
chaque zone d'ombre ce qui 
peut representer un travail sup- 
plementaine non negligeable. 


Mission 
accomplie ! 

NVIDIA avait une lourde tache 
sur les bras : rattraper les 
erreurs du GeForce FX 5800. 


Force est de constater qu'ils 
s en sont tres bien sortis ! La 
GeForce FX 5900 Ultra est 
bien la carte la plus perfor- 
mante du marche, et ce sans 
devoir tricher. Bien entendu, le 
prix de la carte sera lul aussi 
haut de gamme (499$). Seuls 
les passionnps en bons termes 
avec leur banquier seront imp- 
resses. 

NVIDIA a pense a tout le 
monde ! Deux autres versions 
seront disponibles. Une ver- 
sion 128 Mo annoncee a 399$ 
et un petit peu plus tard une 
GeForce FX 5900 "value'' aux 
frequences rPduites (et peut- 
et re un bus mPmoire 1 28 bits) 
qui devrait se negocier a 299$. 
Si cette carte tient ses pro- 
messes, elle pourrait bien etre 
la nouvelle Ti 4200... Affaire a 



> juin/juiliet 03 



Commandez les 

Anciens numeros 


en E-book sur CD Rom 




□ □ □ □ 

N'ayant plus d’exemplaires papier, nous vous proposons des versions E-book, livres electro- 
niques en format PDF de tr&s haute qualite sur CD. 

Le prix est de 7,50 € pour le premier exemplaire et de 3 € par exemplaire supplemen- 
taire. 

Cochez ci-dessus les cases correspondant aux numeros que vous souhaitez. 


(mercl de rempllr cette partle en lettres ma|uscules) 

LI Mr U Mme L) Melle 

Nom : Prenom : 

Adresse : 

Code Postal : I I I I I I Villa : Pays : 

Telephone : I I I I I I I I I I I Fax: I I I II I I I II I Email 

1111 € par cheque 

=> 

a 


Ci-joint mon reglement de 7,5 € + (3 € * numeros supplemental res) = 

bancaire ou postal (a I’ordre de Tech-Age) 

Bulletin a retourner a I'adresse suivante : 

Tech. Age Anciens numeros, 38 rue Garibaldi 93100 Montreuil 







votre photo perso 
sur votre moBfEen 


et nous vous enverrons 
I’image correspondant a 
votre mobile 


Rapide, facile tous les telephones sont compatibles, wous trouverez 


les explications detaillees sur noire site 


Le tuning 
envahit votre 
telephone 


Les plus belles filles 
et les plus beaux PC en 
fond d’ecran couleur 
pour votre telephone 
ou sur votre PC 


NEWS 


Par : Philippe Ramelet 


VENGEANCES 
^ET TRANSITIONS : 
UN MARCHE DE 
LA 3D MOUVEMENTE 

Ces Gnois denniens mois onG 6G6 niches en nouveauG^s eG en rebondissemenG dans 
le peGiG monde bipolaine des canGes 3D. ATI esc en pleine GransiGion eG doiG 
consenven les acquis de la gamme R300 avec de GouGes nouvelles canGes donG 
I’inGeneG poun I’uGilisaGeun n’esG pas evidenG. De son coGe, nVidia enGend bien 
nepnendne le Gnone du noyaume des penPonmances avec le Ge Fonce FX 5900 UlGna 
eG laven Pa PP none subi pan son pibeux pnedecesseun. 







considerablement les prix des 
nouvelles cartes qui sont lan- 
cees au meme prix que leur 
predecesseur et done benefi- 
cier a terme aux utllisateurs. 
Cette baisse eventuelle sera 
d'ailleurs bienvenue etant 
donnE que la gamme Radeon 
9600 offre des performances 
legerement en retrait par rap- 
port a la gamme Radeon 9500. 
On voit d'ailleurs s'en aller 
avec regret le 9500 Pro qui 
representait a ce jour le 
meilleur rapport qualite prix du 
marche et avait le merite de 
pouvoir profiter des configura- 
tions aussi bien modestes que 
musclees. Les demiers prix 
observes sur les cartes & base 
de Radeon 9500 Pro etant aux 
environ de 235 euros, on peut 
esperer que le nouveau design 
allege du Radeon 9600 Pro 
permettra eventuellement se 
de rapprocher des 200 euros et 
Eventuellement a terme passer 
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aucune 
concurren- 
ce, en attendant 
que les cartes a base 
de Ge Force FX 5900 Ultra 
soient r 6ellement disponibles. 
Le constructeur k meme prevu 
une petite solution de secours 
pour le tr6s haut de gamme 
avec une version 256 Mo du 
Radeon 9800 Pro qui utilise de 
la DDR-II. Le gain en perfor- 
mances ne devrait pas de pas- 
ser les 5 & 1 0% mais cela per- 
mettra k ATI de talonner 
d'encore plus pres le Ge Force 
FX 5800 Ultra. Cette version 
musclee du 9800 Pro sera cer- 
tainement integree par 
Sapphire et d'autres construc- 
teurs a un prix qui se situera 
entre 500 et 600 euros TTC. 
Mais avec la sortie du Radeon 
9800 Pro beaucoup d'entre 
nous s'interrogent sur le sort 
du non moins fameux 9700 
Pro. Si celui-ci est voue a dis- 
parartre sous peu etant donne 
I'arret de sa fabrication, il ne 
fait pas de doutes que tant qu'il 
restera des cartes sur le marche 
il represente le meilleur rapport 
quality prix du moment du cote 
du haut de gamme. Jugez-en 
par vous-meme, le Radeon 
9800 Pro offre entre 1 5 et 20% 
de performances de plus que le 
Radeon 9700 Pro mais il est en 
moyenne propose 35% plus 
cher sachant qu'aucun jeu n’ar- 
rive a tirer la quintessence de la 
9700 pro aujourd’hui. 


Un 

renouvellement 
tres attendu 
chez nVidia 

D'un autre coty les partenaires 
de nVidia ont du gerer la crise 
du Ge Force FX 5800 Ultra et 
s'attelent maintenanta integrer 
I' entree et le milieu de gamme, 
sensiblement plus prometteur. 
Le Ge Force 5200 s'est revele 
assez attrayant mais ce n’est 
pas forcement le cas du 5600 
dans la version Ultra ou non. 
En effet les performances de 
ce dernier restent en dega du 
Radeon 9600 (Pro ou non) et 
son prix est un peu eteve. Mais 
la concurrence que subit le 
plus directement le FX 5600 
provient sans aucun doute des 
cartes k base de Ge Force 4 Ti 
4800. Ce chipset fart en effet 
de la resistance puisque hors 
FSAA et anisotropic filtering, 

vent haut dessus des nou- 
velles solution de milieu de 
gamme de nVidia ou d’ATI. Le 
Ge Force 4 4800 est voue & 
terme k disparaitre mais son 
prix qui est en train de passer 
en dessous des 200 euros en 
fait une solution extremement 
interessante si I'on est pas 
obnubile par les nouvelles 
fonctionnalites offertes par les 
cartes Direct X 9. La position 
du Ge Force FX 5600 est 
d’ailleurs tellement ambigud 


en dessous 

de cette barre symbolique. La 
9600 deviendrait alors la carte 
ideate. Du cote de I 'entree de 
gamme le Radeon 9200 et 
9200 Pro viennent remplacer le 
Radeon 9000 et 9000 Pro et 
apportent la compatibility AGP 
8X a I' integrality de la gamme 
ATI. Le non plus le gain en 
terme de performance n'est 
pas flagrant etant donne que 
peu de choses ont ete chan- 
gee sur ces nouveaux GPU 
mis a part un gain de frequen- 
ce au niveau du core et de la 
mymoire pour le 9200 Pro. On 
sait de plus que I'AGP 8X 
n'apporte rien d 'extraordinaire 
sur ce type de carte qui n'a 
pas les moyens d’en tirer parti. 
Nous avons pu tester la Maya 
II R9200 de Gigabyte, basee 
sur le Radeon 9200 et dotee 
de 128 Mo de RAM. Pour 
information, le radeon 9200 est 
cadency a 250 Mhz pour le 


400 MHz 
pour la RAM, 
soit exactement les meme fre- 
quences que le Radeon 9000. 
D'ailleurs, nos tests ont montry 
qu’a 2 ou 3% prds les perfor- 
mances entre le Radeon 9200 
et le 9000 sont identiques. 
Sous 3D Mark 2003 la Maya II 
R9200 obtient un score total 
de 1149 alors que la Ge Force 
FX 5200 de refyrence atteint 
les 1250, ce qui n'est pas 
beaucoup plus. Le Radeon 
9200 n'apporte done rien de 
neuf mais son prix est situy 
lygerement en deg& de celui 
du FX 5200, ce qui contre 
balance ses performances un 
peu plus legeies. 

Le Ge Force FX 
5900 va-il 
detroner le 
Radeon 9800 
pro ? 

Du cote du haut de gamme ATI 
s'est reserve une petite lon- 
gueur d'avance avec le 
Radeon 9800 Pro qui va etre 
disponible quelques mois sans 
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de trop de fonctionnalites, il 
se pourrait bien que nous 
ayons la une Ge Force 4 Ti 
4200 bis. Ce serait done un 
gros succes en vue surtout si 
la carte permet un overcloc- 
king honorable. II y aura enfin 
une version " normals - de la 
FX 5900 avec 128 Mo de 
memoirs et qui devrait fournir 
des performances similaires a 
la version Ultra etant donne 
que les 256 Mo de la version 
Ultra n’apportent a priori pas 
grand-chose de plus. Ce qui 
est certain, e'est que le tres 
sonore Ge Force 5800 Ultra 
est passde tel une 6toile filan- 
te dans le del de la 3D et qu'il 
a ete bien vite enterre par 
nVidia. Du cote de la memoi- 
rs, il est amusant de voir que 
nVidia a abandonne la DDR-II 
et est passe h un bus memoi- 
rs 256 bits pour le Ge Force 
FX 5900 alors qu'ATI garde 
bien entendu son bus m&noi- 
re 256 bits mais se permet en 
plus de passer a la DDR-II sur 
le 9800 Pro, bref, on a du mal 
e savoir qui copie I'autre. 


qu'il a meme ete question chez 
nVidia de ne pas le produire en 
quantite. On peut d’ailleurs y 
prefer attention etant donne 
qu'a ce jour quasiment aucune 
Ge Force FX 5600 n'est dispo- 
nible sur le march6 alors que 
Pon commence e voir des FX 
5200 apparaitre en masse. On 
se surprendrait presque a pen- 
ser tout haut que le 5600 et le 
5600 Ultra sont en train de 
prendre le chemin du 5800 et 
du 5800 Ultra.. .11 semblerait 
toutefois que dans un premier 
temps la solution choisie par 
nVidia soit plutot cells de pro- 
poser la revision B du GeForce 
FX 5600 Ultra. Cette derniere 
est cadencee a 400/400 et offri- 
ra done des performances qui 
seront jusqu'a 1 4% superieures 
a celies de la premiere version. 
Cette 5600 Ultra bis est annon- 
cee pource mois-ci mais 6tant 
donne que nous n'avons pas 
encore vu dans les 6tals 6nor- 
mement de 5600 Ultra telle 
qu'elle etait prevue au depart 
on peut se demander si ce delai 
sera tern. Le 5600 « normal » 
de son cote ne subira aucune 
modification et risque bien de 
se retrouver en ports £ faux vis- 
a-vis de la concurrence et du 
venerable Ge Force 4 Ti 4800. 
Nous avons teste la V9560 
d'Asus ainsi que la Leadtek 
Winfast A310 TD, basees sur 
un FX 5600. Celles-ci obtien- 
nent un score total de 2810 
sous 3D Mark 2003 alors 
qu'une Radeon 9600 
obtient er 


moyenne un score de 3100. Le 
test des pixels shaders 2.0 est 
encore plus parlant car il 
montre un avantage de plus de 
50% de performances de la 
part du radeon 9600 sur le FX 
5600. Dans un test plus pra- 
tique comme Unreal 
Tournament 2003, les ecarts 
diminuent et s'inversent meme 
lorsque I'on fait appel au FSAA 
et a I' anisotropic filtering. Les 
performances sont en effet 
inferieures de 10% en 
1600x1200 dans la demo flyby 
en devafeur de la 5600. Si I'on 
active le FSAA en 4X et I’aniso- 
tropic filtering en 8X, les perfor- 
mances des cartes a base de 
5600 passent au dessus du 
Radeon 9600 de 4%. 


Le Ge Force FX 
5200 en vue 


nVidia contre 
attaque 


Mais le plus interessant du 
cote de nVidia reste bien 
entendu I'arrivde du Ge Force 
FX 5900, alias NV35. Ce der- 
nier est decline en trois ver- 
sions : la 5900 Ultra est 
cadence a 450 Mhz pour le 
core et 425 MHz pour la 
memoire avec un prix annon- 
ce a 519 euros TTC. C'est 
certainement la version la 
plus interessante d’un point 
de vue performances 
puisqu'elle vient ravir le 
trone du Radeon 9800 Pro 
mais ce n'est peut etre 
pas celle qui aura 
notre faveur d'un 
point de vue 
consommateur. En 
effet, nVidia a 

sion « Value » 
dont les fre- 
quences sont 
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-» Les nouveautes du moment 



Frequences 

core/ram 

Compatibilite 

Gravure 

Bus 

m6moire 

Disponibilite 

Verdict 

Radeon 

9200128 

250/200 MHz 

Direct X8.1 

0.15 

128 bits 

Juin 2003 


Radeon 9600 

325/200 MHz 

Direct X 9.0 

0.13 

128 bits 

Juin 2003 


Radeon 

9600 Pro 

400/300 MHz 

DirectX 9.0 

0.13 

128 bits 

Juin 2003 

Le bon choix 
en milieu de 
gam me 

Radeon 

9800 pro 

385/340 MHz 

DirectX 9.0 

0.13 

256 bits 

Mai 2003 


Ge Force 

FX 5200 

250/250 MHz 

DirectX 9.0 

0.13 

64/128 bits 

Mai 2003 


Ge Force 

FX 5200 Ultra 

325/325 MHz 

DirectX 9.0 

0.13 

128 bits 

Mai 2003 

Le bon choix 
en entree de 
gamme DX9 

GeForce 

FX 5600 

325/275 MHz 

DirectX 9.0 

0.13 

128 bits 

Juin 2003 


Ge Force 

FX 5600 Ultra B 

400/400 MHz 

DirectX 9.0 

013 

128 bits 

n.c 


Ge Force 

FX 5900 Ultra 

450/425 MHz 

DirectX 9.0 

0.13 

256 bits 

Juin 2003 

Letop des 

quel prix ? 
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Avec un design legerement modifie, une gravure 
en 0.13 microns et un nouveau chipset plus economique, le Radeon 9600 Pro vient remplacer 
le fameux 9500 Pro. Est-ce que le successeur est a la hauteur de son illustre predecesseur ? 



B est presque la larme a I ceil 
que nous voyons le Radeon 
9500 Pro se falre remplacer. Queues 
sont done les nouveautts et les diffe- 
rences apportees par le Radeon 9600 
Pro ? A premiere vue. il ne s’agit pas 
d une revolution mals plutot d'une 
trps sensible evolution. La gravure 
passe de 0.15 microns a 0.13 
microns, ce qui permet d'atteindre de 
plus hautes frequences pour le core. 
Concretement, cela apporte d'une 
part une puissance geometrique 
accrue et d'autre part la disparltlon 
d'une prise d’alimentation secondaire 
du fait de la consummation moindre. 
Ces possibilites sont exploitees 
puisque le core est cadence a 400 
Mhz sur le Radeon 9600 Pro contre 
275 MHz pour le 9500 Pro. Rajoutez 
e cela de la memoirs e 300 Mhz et 
vous obtenez en thdorie un nouveau 
chipset qui devrait renvoyer son pre- 


decesseur aux oubliettes du fait de 
ses performances. En theorie seule- 
ment car cette augmentation des fre- 
quences tombe a pic pour contreba- 
lancer deux points d'architecture 
essentiels sur lesquels le 9600 Pro a 
ete sensiblement ampute. 

La puissance 
geometrique 
diminuee 

En effet. celui-ci n'integre que quatre 
pixel pipelines et deux unites vertex, 
contre huit et quatre sur le 9500 Pro. 
La division par deux du nombre de 
pipelines divise, dans I’absolu, le fill- 
rate par deux. Le fillrate etant un ele- 
ment clef des performances, et done 
du confort de jeu, cela est extreme- 
ment important. On notera que la fre- 


quence plus eievee du core du 9600 
Pro par rapport au 9500 Pro permet 
de limiter les degats avec un fillrate 
qui passe de 2.2 GPIxels/s a 1.6 
Gpixels/s. Le passage de 4 a 2 uni- 
tes vertex influe de son cote sur la 
puissance geometrique. et done 
directement sur les performances. 
Pour terminer sur les differences 
techniques, le 9600 Pro integre la 
technologie Hyper Z III mais pas sa 
totalite. Les optimisations du Z-Buffer 
sont bien ie mais il manque le 
Hierarchical Z qui permet de ne pas 
calculer les pixels qui ne seront pas 
visibles au final. En pratique, cette 
petite amputation va sensiblement 
ralentir les performances puisque le 
GPU devra calculer plus de pixels 
pour une image donnee. Au final, on 
a done un nouveau chipset boosts 
au niveau des frequences mais qui 
est ampute aussi bien au niveau de 
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I' architecture qu’au niveau des func- 
tions. Du cote du Radeon 9600 nous 
avons a peu prds la mSme chose 
avec un core £325 MHz et la ntemoi- 
re £ 200 MHz contre 275 Mhz et 270 
MHz pour le Radeon 9500. La bande 
passante ntemoire est done moindre 
sur le 9600 que sur le 9500. Le 
nombre de pixel pipeline reste par 
contre £ quatre mals le nombre 
d'unite vertex a dte divisd par deux, 
on a done dgalement une puissance 
geometnque infdrieure au 9500. Du 
cote des autresfonctions riennest 
change par rapport a lancienne 
gamme. On retrouve toujours une 
sortie VGA 15 broches, une sortie DV1 
et une sortie TV. 

Un interet 
avant tout 
economique 
pour le 
Radeon 9600 


Duel est done I'interSt et la raison 
d'dtre de cette nouvelle gamme qui 
ne remplace pas vraiment, du moins 
en thdorie, I’ancienne de maniere 
avantageuse? L’interet est avant tout 
pour ATI qui grace au 9600 et au 
9600 Pro va rdduire ses couts de 
production. En effet, les Radeon 9500 
et 9500 Pro dtaient fabriqudes avec 
les m ernes puces que le Radeon 
9700. A titre d'information, ces puces 
integraient 107 millions de transis- 
tors alors que le Radeon 9600 n'en 
comprend que 76 millions. Avec le 
Radeon 9600 ATI separe la fabrica- 
tion du milieu etdu haut de gamme 
et produit ainsi des puces plus ou 
moins dvoludes adaptdes a chaque 
able avec un prix addquat. On a done 


surtout un avantage pour ATI mals 
qui devrait au final bdndficier a I'utili- 
sateur puisque le prlx de ces chip- 
sets devrait rapidement baisser de 
fagon considerable. 


Des 

performances 
en retrait par 
rapport au 
9500 Pro 


Pour savoir ce que vaut une carte 
graphique, rien ne vaut les tests pra- 
tiques. Nous avons teste la 9600 Pro 
ainsi que la 9600 d'ATI sur une confi- 
guration £ based 'Athlon XP 2800+ et 
d une carte mdre MSI K7N2G, le tout 
accompagnd de 512 Mo de DDR- 
SDRAM. En guise de referents nous 
avons inclus les resultats d une 
Radeon 9500 et d'une 9500 Pro ainsi 
qu’une Ge Force Ti 4600. Nous avons 
dgalement intdgrd les rdsultats des 
premiers tests du Ge Force FX 5600 
Ultra qui avait fait I'objet d'une pre- 
view. Le test complet des premieres 
Ge Force FX 5600 (era I'objet d'une 
comparaison plus directe et plus en 
profondeur avec le Radeon 9600 Pro. 
Le premier test consiste a observer 
les performances du Radeon 9600 
Pro sous la ddmo flyby d'Unreal 
Tournament 2003 en 1600x1200 
sans faire appel ni au FSAAni £ r ani- 
sotropic filtering. On voit la que le 
9600 Pro ne fait pas le poids par rap- 
port a son predecesseur puisque I on 
perd pas moins de 27% d images par 
seconde sur cette ddmo par rapport a 
une Radeon 9500 Pro. La Ge Force 4 
4600-8X arrive mdme devant le 9600 
Pro du fait de sa puissance gdomd- 
trique supdrieure. La comparaison 
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avec la Ge Force FX 5600 Ultra est 
par contre avantageuse puisque ce 
dernier affiche des performances 
inferieures de 18% par rapport au 
Radeon 9600 Pro. 

Le Ge Force FX 
5600 Ultra 


qu’entre les versions 
Pro du 9600 et du 9500. Ainsi. les 
tests sous Unreal Tournament 2003 
montrent un resultat quasi identique 
pour le 9500 et le 9600, que le FSAA 
et I'anisotropic filtering soient activfe 
ou non. L’observation est dgalement 
valable sous Quake III ou le 9500 
devance d'une trbs courte tete le 
9600. mals d'a peine 10% au maxi- 
mum. Les tests theoriques au niveau 
du traitement des pixels shaders 
sous Direct X 8 ou Direct X 9 donnent 
egalement le meme resultat. Etant 
donnd que le Radeon 9600 dewait 
etre un peu plus repandu que le 9500 
etqu'il sera molns cher. cette solu- 
tion est attractive et moins ddcevante 
que le 9600 Pro. Ce dernier sera ega- 
lement a terme moins cher que le 
Radeon 9500 Pro mais ce dernier 
reste toujours d’apies nous la 
meilleure solution de milieu de 
gam me. Le seul probteme estqu'il a 
6t6 ttes vite remplacd et que sa dis- 
ponibilite est aujourd'hui quasi nulle. 
La denomination du Radeon 9600 
Pro est assez trompeuse dans le 
sens ou le 9500 Pro lui est super leur 
en termes de performances. Reste 
que les nouvelles solution d'ATI sont 
encore positionnees avantageuse- 
ment par rapport au Ge Force FX 
5600 Ultra, ce qui est ddja un a tout 
non nfigligeable. 


blement chamboute, 
rnfime si le Radeon 
9500 Pro d emeu re en 
tete. La perte de performances du 
Radeon 9600 Pro est tout de mdme 
de 20% mais ce dernier demeure 
devant le Ge Force FX 5600 Ultra avec 
jn gan de 15% par rapport a ce der- 
lier. La Ge Force 4 Ti 4600-8X arrive 
bonne derniere dans ce test etant 
donne qu’il s’agit d'une carte plus 
andenne et moins ri I'aise avec le 
FSAA et I'anisotropic filtering. Sous 
Quake III le constat est identique, mis 
a part que sans ces fonctionnalltes le 
Ge Force 4 Ti 4600 arrive en tete du 
qu'elles sont acti- 
le dassement retrouve sa forme 
logique avec le Radeon 9500 Pro en 
tete. suivi du Radeon 9600 Pro puis 
du Ge Force FX 5600 Ultra. Du c< 
des tests theoriques, nous avons te 


sommets des triangles dont 
sont constitues les objets en " 
qui constituent 
cas des Pixels Shaders ils agissent 
sur les donndes associees aux pixels. 
L'intetet pour I'utillsateur estd'awir 
une vitesse de traitement des shaders 
la plus grande possible afin d'offrir au 
final un maximum de performances 
dans les jeux. Les tests Direct X 8 
(soit avec des pixels shaders 1.0) 
montrent que le Radeon 9500 Pro 
reste devant son successeur avec 
15% de performances en plus. Le Ge 


Force FX 5600 Ultra 
est par contre largement 
surpasse, autant par les GPU ATI 
que par son ancetre le Ge Force 4 Ti 
4600-8X. 

Le constat est quasi identique sous 
DirectX 9 avec les pixels shaders 2.0 
puisque ATI prend la tete devant le 
Ge Force FX 5600 Ultra. Pour des rai- 
sons de compatibilite nous n'awns 
bien entendu pas pu etablir lacom- 
paraison avec le Ge Force 4. ce der- 
nier etant uniquement compatible 
DirectX 8. 


Et le Radeon 
9600? 
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SAPPHIRE 

RADEON 9700 

PRO ULTIMATE 


classiques. Le seul point sur lequel 
nousavons rencontre de reelles dif- 
ferences est I’overdoking. D'autant 
plus que les puces md moires ne sont 
pas ventildes. Le core quant h lui a 
pu etre poussd dune dizaine de MHz 
sans perdre de stability mais il est 
impossible d'aller au dela. De toutes 
manieres, il est clair qu a ce niveau 
de performances il est difficile d'exi- 
ger a la fois le silence total et des 
possibility d'overclocking poussees. 
Pour terminer, du cote du bundle la 
9700 Pro Ultimate est parmi les 
mieux dotees pulsque on trouve dans 
la boite un adaptateur DVI/15 
broches, deux cables videos compo- 
site et coaxial, Power DVD XP ainsi 
que les jeux Return to Castle 
Wolfenstein et Soldier of Fortune II. 
On notera enfin la possibility d ache- 
ter statement une Radeon 9700 Pro 
classique et d’y ajouter un ZM-80HP. 
ce dernier (Slant vendu dans le com- 
merce au prix d'environ 40 euros. Au 
final, il sera difficile de gagner plus 
d'une vingtaine d’euros sur cette 
operation par rapport a la solution de 
Sapphire, qui a de plus lavantage 
d'etre extrSmement jolie et de ne pas 
ndcessiter d'huile de coude. 

Philippe ramelet 


Le silence est d’or...mais les performances aussi. Si certains 
constructeurs ne I’ont pas compris, Sapphire a pris le parti de 
combiner ces deux avantages en proposant une Radeon 9700 
Pro liberee de tout ventilateur ! 


D ur PC, le monde du silence etai 
jusqu'il y a peu reserve aux 
tweakers en tout genre. Sapphire a 
decide de proposer une solution gra- 
phique clef en main qui dlimine toute 
nuisance sonore. La Radeon 9700 Pro 
Ultimate est dotee pour cela d'un syste- 
ms de refroidlssement pass# a base de 
Zalman ZM-80HP. Ce dernier se ptesen- 
te sous la forme de deux gros radiateurs 
rectangulaires presents sur les deux 
faces de la carte et rentes par un tube 
ntetallique. Ce tube, heatpipe en anglais, 
ccntient un fluide dit caloporteur qui va 
passer i letat gazeux sous I'eflet de la 
chaleur et va permettre a celle-ci de dr- 
culer vers le radlateur du haul. Une bis 
arrive sur le radiateursupdrieur le fluide 
se refroidlt. il retoume a l etat liquide et 
revient done sur le radiateur infer ieur. Le 
but etant de dissiper un maximum la 
chaleur qu i se ddgage du core sur une 
surface la plus large possible. C'est 
d'aileirs via ce dernier que le ZM-80HP 
est relld d la carte via un gros bloc rec- 
tangulaire solidement arrimd au PCB 
ndr de la carte. Cela permet a la Radeon 
9700 Pro Ultimate de se passer de ven- 
tilateur et de n'occasionner absolument 
aucun bruit. On notera que les puces 
ntemoires ne sont par conlre refroidies 
que par de simples radiateurs das- 
siques. D'un point de vue Incomtenients 


Des 

performances 
de Radeon 9700 
Pro classique 
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CREATIVE LABS SOUND BLASTER MP3+ 

Line carte son USB tres compacte et a un prix abordable chez Creative Labs ? Voila qui pourrait 
interesser les possesseurs de portables ou ceux qui ont un chipset integre trap limite. 



□ a Sound Blaster MP3+ se 
presente sous la forme d’un 
petit boitier exteme nolr au design et d 
la finition impeccable. II suffit de le 
connecter via un port USB et d'installer 
les drivers pour que celui-ci s 'illumine 
grace a une led bleue du plus bel effet 
Du cote des drivers ceux-ci reprennent 
le mdme princIpe que ceux de I'Extigy 
ou des cartes Audlgy 2. On retrouve 
done les trois modules principaux : 
Surround Mixer, EAX control panel 
ainsi qu'un egaliseur 10 bandes tres 
efticace et dote de nombreux presets. 
Arc une alimentation autre que celle du 
port USB n'est ndeessaire, ce qui est 
pratique pour une utilisation nomade. 
Du cotd des fonctionnalites il est 
important de noter que la Sound 
Blaster MP3+ ne possdde qu'une sor- 
tie analogique et qu'elle ne ddcode pas 
le son 5.1 , que ce soit dans les jeux ou 
les DVD. Ses drivers intdgrent par 
contre les algorithmes CMSS 3D qui 
permettent une spatlalisation des sons 
stereo de maniere assez efticace. Ce 
mode est accessible via le panneau de 
controls EAX et peut se rdvdler utile 
lors du visionnage de DVD. Le CMSS 
3D fait partie des fonctionnalites de 


I'EAX Advanced HD qui regroupe ega- 
lement la console d'effets, le module 
de nettoyage audio pour la restaura- 
tion de vieux enregistrements ainsi 
que le Time Scaling pour ralerrtir ou 
accelerer la lecture. II existe egalement 
un panneau de selection des haut par- 
leurs qui lalsse le choix entre les 
modes casques et enceintes steteo. La 
Souid Blaster MP3+ integre une sortie 
analogique dddide au casque mais 
egalement une sortie classique au for- 
mat RCAx2 utilisable en mini jack 
grace a un adaptateur fourni. Du cote 
des entrees on trouve en faqade une 
enttee micro mini jack, une entree 
analogique RCAX2 ainsi qu'une entree 
S/PDIF optique. La sortie S/PDIF 
optique servira quand d elle d transfe- 
rer des fichiers vers un lecteur MD ou 
encore d envoyer un flux DTS ou AC-3 
vers un ddcodeur exteme. 

Du cotd du jeu le nouveau petit boitier 
de Creative est extremement bien dote 
puisque sa compatibility EAX est quasi 
compldte et qu'elle ne s'arrete pas 
qu'aux seuls modules logiciels. On a 
done une carte son qui gdre 
DirectSound 3D. I'EAX 1.0 et 2.0. Cela 


permet d I'utillsateur de profiler des 
effets d'environnements dans les jeux. 
L’impact sur les performances est 
supdrieur dcelui d'une carte PCI mais 
moms dramatique que sur I'Extigy. La 
perte en images par seconde sous 
Unreal Tournament 2003 par rapport a 
une Audigy 2 est de 5%. ce qui n'est 
pas dnorme. Ces possibilitds de son 
3D seront surtout exploitables en utili- 
sant un casque plutdt que des 
enceintes stdrdo. d ddfaut de pouvoir 
utiliser un systdme 5.1 . D'un point de 
vue quality sonore. la Sound Blaster 
MP3+ n'est pas au niveau des autres 
produits Creative Labs mais offre un 
resultat honorable. La restitution sono- 
re est correcte et I 'enregistrement via 
I'entrde ligne RCAX2 du niveau d'une 
carte son de milieu de gamme. Pour 
les amateurs de chiffres. le rapport 
signal bruit et la distorsion harmonique 
lotale sont respectivemait de 85 dB et 
0.006% en sortie et de 81 et 0.022% 
en via I'entrde ligne. La Sound Blaster 
MP3+ est done de tous points de vue 
un produit rdussi et qui peut avant tout 
intdresser les utilisateurs de PC por- 
tables dont les capacitds sonar es sont 
limitdes. Philippe ramelet 
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Le processeur flnu Mtnion At* esc rapiae et sa vicesse n est que 
le premier de ses avantages. Ce processeur ne se limite pas a des megahertz. 
Les lettres « XP » signifient qu'il est optimise pour Microsoft® XP et les applications 
les plus lourdes, comme le montage video et le traitement du son. deviennent 
encore plus faciles a utiliser. Les DVD et les CD-ROM se distinguent par leur 
nettete et les graphemes des jeux en 3D sont plus fluides. Pour en savoir plus sur 
AMD Athlon 1 " XP, visitez notre site Internet sur amd.ci 



Maftriser 



Les carles 
meres i865PE 
et i875P 

Le Pentium 4 
« C » en FSB 800 


L’actualite de ce mois de mai 2003 
a ete chargee pour Intel : le 
Pondeur de Santa Clara a en ePPet 
annonce une evolution majeure de 
son oPPre de chipsets avec les 
Canterwood et Springdale, ainsi 
qu’un nouveau type de processeur : 
-le Pe ntium 4 FSB800. Deja au plus - - 
haut niveau en termes de 
perPormances, que nous apporte 
Intel avec ces nouveautes ? 
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\\ Apres des debuts laborieux, 
en partie dus a des plate- 
formes SDRam peu perfor- 
mantes et des plateformes Rambus 
tres couteuses, le Pentium 4 a main- 
tenant acquis ses lettres de noblesse. 
Les plateformes ODR ont nettement 
contribue a lui ouvrir la voie du suc- 
ces, en particulier les solutions 
DualODR, si bien qu’a I'heure actuelle 
Intel a totalement abandonne SDRam 
et Rambus pour se consacrer a ces 
deux derni&res. Seul SiS, travaillant 
conjointement avec Asus, Samsung 
et Rambus, semble encore parier sur 
la RDRAM pour Pentium 4 avec le 
SiS659. Tablant sur un ecart de per- 
formances d'environ 50% avec les 
solutions Intel DDR400, SiS prevoit ce 
chipset pour le troisieme trimestre de 
cette annee. Reste que si le decalage 
entre I'annonce du chipset et sa dis- 
ponibilite est de la m&me veine que 
celui de son pr6decesseur (le SiS658), 
Intel n'aura pas reellement d 'inquietu- 
de a avoir. Si on ajoute a ceci le cout 
de la RDRAM, cette plateforme sera 
certainement reservee a quelques uti- 
lisateurs fortunes. L’avenir du 
Pentium 4 est done clairement lie a 
celui des plateformes DDR. L'offre 
actuelle est d'ailleurs relativement 
complete, puisque cinq chipsets se 
partagent l'offre grand public des 
chipsets DDR pour Pentium 4. Nous 
retrouvons ainsi parmi les plateformes 
Single DDR I'excellent Intel i845PE, 
toujours tres performant, ainsi que les 


VIA P4X400 et SiS648. Si le premier a 
dans certains cas encore un avenir 
avec les Pentium 4 FSB800 (I'Abit 
BH7 et la MSI 845PE Max2 revision 
2.0 basees sur ce chipset supportent 
officiellement un tel FSB), les deux 
autres chipsets vont voir leur carriers 
arriver & leur terme avec la disparition 
progressive des Pentium 4 FSB533. 
Reste que pour qui recherche une 
solution peu couteuse pour proces- 
seurs FSB533 ces differents chipsets 
sont encore tout a fait indiques, 
meme si ce choix est synonyme d’une 
impossibilite devolution du proces- 
seur par la suite. Seules les cartes 
meres Abit et MSI pr6citees pourront 
encore officiellement accueillir un 
Pentium 4 FSB800. mais celles-ci 
atteindront tres rapidement leurs 
limites en termes d'overclocking. 

Du cote des chipsets DualDDR, le 
recent SIS655 (evolution du SiS648) 
souhaite concurrencer le chipset Intel 
Granite Bay (ou E7205) dans le 
domaine grand public, en permettant 
une desynchronisation des bus pro- 
cesses et memoirs que n'autorise 
pas TE7205. Si dans la pratique les 
deux chipsets ont des performances 
relativement proches dans leur mode 


plus appropt le (e'est-a- 
dire desynchronise pour le 
SiS655), avantage est 
chipset Intel 
pour ses propensions e 
I'overclocking. Pour preu- 
ve, il apparait que ce chipset est 
capable de tenir un bus systems 
proche de 200 MHz, ce qui pourrait 
s'averer une tres bonne affaire pour 
les possesseurs d’Asus P4G8X ou de 
MSI serie GNB quant & la possibilite 
d'installer un Pentium 4 FSB800 sur 
leur carte mere. Toutefois ceci s'ap- 
parente a de I'overclocking, avec les 
risques d’instabilite que cela 
implique. Si vous souhaitez evoluer 
vers les nouvelles generations de 
Pentium 4, les seules solutions 
actuellement reellement performantes 
et evolutives sont sans contests les 
cartes meres basees sur les nou- 
veaux chipsets i875P et i865PE qui 
nous interessent ici. Rappelons ega- 
lement qu'une declinaison a bas cout 
du i865PE sortira sous la denomina- 
tion i865P. Ne nous y trompons pas, 
cette version ne supporters pas un 
bus systeme de 200 MHz, a eviter 
done si vous souhaitez vous orientez 
vers un Pentium 4 FSB800. Et si 
d'aventure, vous avez un peu de mal 
avec les differentes appellations de 
memoirs ou chipsets, aidez vous de 
notre guide de reference en fin de 
magazine, qui vous sera d'une aide 
precieuse pour decoder les fiches 
techniques des catalogues. 
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Etant 
la 

destination 
relative- 

haut de 

des chip- 

i865PE et surtout 
i875P, il etait done logique 
qu'lntel integre cette technolo- 
gie afin de profiter au maximum 
des possibility du Pentium 4 
FSB800. 


i875P : le haut 
de gamme 
selon Intel 


Rbsolument orients vers le 
marc he des stations de travail, 
Intel vise 6galement avec son 
nouveau haut de gamme les 
utilisateurs finaux. Pour ceci 
les moyens mis en oeuvre sont 
consequents. Outre la gestion 
de la memoire DDR sur deux 
canaux dbja evoquee, le MCH 
(Memory Hub Controler, appel- 
lation du Northbridge chez 
Intel) connait des change- 
ments par rapport au Granite 
Bay. Le mode FSB800 est 
done maintenant accessible 
officiellement via un bus syste- 
me de 200 MHz (Quad 
Pumped). II est egalement 
maintenant possible d'user de 




h6ri- 
tee du Granite 
Bay : la gestion de la 
memoire DDR sur deux 
canaux, communement appe- 
lee DualDDR. Celle-ci a fait ses 
preuves, autant avec l'E7205 
qu'avec le SiS655 qui arrivent 
quasiment & egaler ce qui etait 
jusqu'a present la reference 
pour processeur Intel : l'i850E 
couple a de la RDRAM 
PCI 066. Ceci s'explique par 
les besoins en bande passante 
memoire du Pentium 4 qui 
sont veritablement gargan- 
tuesques. Un Pentium 4 
FSB533 ne demande pas 
moins de 4.2 Go/s alors qu'un 
chipset gerant un seul canal 
memoire DDR ne sera capable 
de lui fournir que 2.1 Go/s 
avec une frequence de bus 


Tous nouveaux chipsets, les 
i875P et i865PE (respective- 
ment ex-Canterwood et ex- 
Springdale) ont pour particula- 
rite commune une technologie 


i875P et i865PE : 
les nouveautes 
DualDDR 
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par la memoire. En effet, avec 
un tel FSB, le Pentium 4 
demande une bande passante 
de 6.4 Qo/s alors que la 
DDR266 ou 333 en mode 
double canal ne peut lui offrir 
que respectivement 4.2 et 5.4 
Go/s. Bref, la perte de perfor- 
mances qui en decoule est evi- 
dente et Pinvestissement dans 
un Pentium 4 FSB800 est dans 
ces conditions globalement 
inutile : son homologue en fre- 
quence en version FSB533 
sera certainement tres proches 
en performances pour un prix 
moindre. 



Toujours sur le chapitre de la 
memoire, IM875P necessite les 
memes precautions que son 
aine E7205 puisque ce sont 
deux ou quatre barrettes iden- 
tiques en termes de puce 
(taille et capacity, la marque 
pouvant differer (il reste toute- 
fbis preferable d’employer des 
barrettes strictement iden- 
tiques pour une bonne stabili- 
ty). Utiliser un nombre de bar- 
rettes impair (une ou trois) 
reviendrait par contre a 
travailler en mode 
Single DOR, ce q 
signifie perdre i 
as benefict 
majeurs de c 
type de chip- 
et. il est 
egalement 
possible 
d ' e m - 
ployer de 


ECC (Error 
Correction Code : 
ce type de memoire 
prend en compte de manie- 
re autonome la gestion des 
erreurs de bits mais ceci 


differentes combinaisons pour 
les frequences de bus proces- 
seur et memoire, alors que le 
Granite Bay se limitait a un 
mode synchronise. Avec 
l'i875P nous pouvons choisir 
entre memoire DDR200 ou 266 
avec un Pentium 4 FSB400, 
DDR266 ou 333 avec un 
Pentium 4 FSB533 et enfin 


de reelle utilite que pour un 
serveur). Enfin, la capacity 
maximum de memoire utili- 
sable est de 4 Go. Pour conti- 
nuer sur les innovations appor- 
tees par l'i875R on notera la 
presence d'un bus CSA 
(Communication Streaming 
Architecture) qui offre une 
connexion directe entre une 
puce reseau Gigabit (Intel Pro 
1000/C7) et le MCH. Ceci per- 
met de decharger le bus PCI 
de cette gestion et ainsi d'opti- 
miser les ressources pour de 
meilleures performances. 

Enfin, la grande nouveaute de 
l’i875P est I’infegration du PAT, 
ou Performance Acceleration 
Technologie. Ce systems est 
cense d'aprds Intel ameliorer 
les performances de 2 a 3% 
par rapport a une plateforme 
identique sans PAT. Son 
champ d’actlon est principale- 
ment oriente vers la modifica- 
tion des temps de latence de 

Northbridge, ce qui permet ce 
gain. Concretement, ceci agit 
en optimisant le temps de 
transition des donnees entre le 
processeur et la memoire vive, 
cel les -ci suivant un trajet 
reduit au maximum. L'autre 
avantage de cette technologie 
est qu'elle pourra fonctionner 
quel que soit le type de 
memoire employe, ceci 
n’ayant aucune incidence sur 
le reglage des timings. Cela 
signifie que rrfeme avec de la 
memoire de quality moyenne, 
vous pourrez beneficier de 
cette augmentation de perfor- 
mances. Seul point noir : le 
PAT ne sera active que sur une 
configuration de type proces- 
seur FSB800 / memoire 
DDR400 (PC3200). 
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i865PE : le DualDDR accessible ? 

Alors que le support de la memoire ECC et son cout relativement 
eleve destinent preferentiellement l’i875P au marche des serveurs 
ou des stations de travail, I’I865PE apparait comme une solution 
plutot orientee grand public. Ainsi, point de sup- 
port de la memoire ECC pour ce chipset, pas plus 
que d’integration de la technologie PAT. Et ce sont 
la les deux seules differences que I'on peut rele- 
ver d'avec son grand frere, puisque toutes les 






n 


autres caracteristiques sont 
communes : support de la 
DDR200. 266. 333 ou 400 sur 
deux canaux en fonction du 
FSB du processeur, support 
des Pentium 4 FSB800 et 
acces a des modes de desyn- 
chronisation des bus proces- 
seur et memoire. Ainsi, si Ton 
en croit les chiffres d' Intel 
quant au gain de performances 



apporte par le PAT. I'dcart entre 
les i 865 PE et i875P ne devrait 
done pas exedder 2 a 3%. 
Bref, sous reserve que I'ecart 
de prix soit Important, les 
cartes meres i865PE peuvent 
s’averer etre un meilleur choix 
que les cartes meres i875P. A 
noter que deux decllnaisons 
viendront appuyer ce chipset : 
l'i865GE, solution avec carte 
graphique integree presentant 
des caracteristiques identiques 
a celles de l’i865PE, et l'i865P. 
Ce dernier est une version a 
bas cout du chipset, puisque le 
support sera reduit aux pro- 
cesseurs FSB533 et a la 
DDR333 (pas de FSB800 done, 
mais la desynchronisation reste 
possible). 

Le Southbridge : 
PICH5/R 

Deux Southbridge (ou ICH - 
I/O Controller Hub - pour 
reprendre I’appellation d’lntel) 
sont disponibles : le ICH5 
(82801 EB) et le ICH5R 
(82801 ER). Ces deux chipsets 
sont plus une evolution de 
I'ancien ICH4 qu'une veritable 
innovation, puisque leurs 
caracteristiques restent relati- 
vement proches de celles de 
leur predecesseur. On y 
retrouve done la gestion de 
l'AGP8x et de six ports PCI, 
I'audio sur six canaux, le sup- 
port de I’ATAIOO, du reseau 
Ethernet 10/100 Mbits et de 
I’ hyperthreading. Les change- 
ments interviennent sur la 
gestion des peripheriques tels 
que les disques durs ou les 
lecteurs de CDROM, puisqu'a 
la gestion de deux ports Serial 
ATA independant, le ICH5R 
ajoute la technologie Intel 
Raid. II pourra done assurer un 
raid sur deux disques durs 
SATA en mode Stripping (Raid 
0). Le mode Mirroring (Raid 1) 
n’est par contre actuellement 
pas disponible, Intel prevoyant 


de I'integrer ulterieurement via 
une mise a jour du bios. On 
notera enfin le support de huit 
ports USB2.0 la ou l'ICH4 n’en 
autorisait que six. 

Des prix eleves ? 
Oui, mais... 

S'il est une chose remarquable 
au niveau des caracteristiques 
des differentes cartes meres 
comportant ces nouveaux 
chipsets, e'est leur prix. A 
environ 300 euros pour les ver- 
sions i875P et 250 euros pour 
les B65PE, I'addition est effec- 
tivement plutdt salee, d'autant 
qu’d ceci s'ajoute vraisembla- 
blement un processeur. Hors, 
si I'on souhaite une configura- 
tion trds performante il faudra 
s'orienter vers un processeur 
FSB800, eux-mdmes relative- 
merit couteux, mais aussi vers 
de la memoire DDR400 de pre- 
ference de qualite, ce qui 


greve encore nettement le prix 
global. Reste que si la facture 
est au final effectivement plu- 
tdt lourde, les constructeurs 
de carte mere ont fait en sorte 
que I'investissement en vaille 
la peine. Ils n'ont effectivement 
pas ete avares en termes de 
fonctionnalites, exploitant en 
general au mieux les possibili- 
tes offertes par les combinai- 
sons Northbridge/Southbridge 
d' Intel. Notons tout particulie- 
rement I'effort realise sur I'inte- 
gration des technologies Serial 
ATA. Jusqu'alors les adapta- 
teurs IDE/SATA ou les cables 
de raccordement ports 
SATA/disque dur etaient four- 
nis dans les versions haut de 
gamme des differents 
constructeurs, I’obtention d'un 
cable d'alimentation corres- 
pondant a la norme s’averait 
beaucoup plus difficile. Les ali- 
mentations disposant de cette 
connectique etant denree rare, 
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il fallait au mieux se contenter 
d’un adaptateur d’alimenta- 
tion... et au pire de rien du 
tout Plutot rageant lorsqu'on a 
depense une somme certaine 
pour un couple carte m&re / 
disque dur de derniere g§n6ra- 
tion. puisqu'il fallait souvent 
cbercher I'adaptateur ad hoc, 
mais ce problems semble faire 

velles cartes meres. Outre ce 
detail qui a son importance, le 
bundle est dans la majorite 
des cas plethorique, ce qui 
accroit nettement le plaisir du 
deballage. 

En ce qui concerne la 
debauche des prix, on ne peut 
pas dire qu'lntel soit complete- 
ment hors de cause. En effet, 
bien que le fondeur ait 
la licence pour 


les processeurs FSB800 a SiS, 
le chipset correspondent chez 
ce dernier (le SiS648FX) n'est 
a I’heure actual le pas encore 
disponible. Bref, en position 
temporaire de monopole, Intel 
peut se permettre d’appliquer 
des tarifs dlevds, a fortiori sur 
Pi875P pour lequel sa destina- 
tion premiere vers le marche 
serveurs/stations de travail le 
predispose k un cout plus 
important. II y a en outre fort a 
parier que les prix ne dimi- 
nuent que trds legerement 
dans les semaines a venir. et 
ce malgrd la prdsence de SiS 
sur le terrain du FSB800 : ceci 
ne fait pas partie de la poli- 
tique tarifaire d'lntel comme 
nous le montrent les tarifs 
encore tres sieves du Granite 
Bay. 


Granite Peak ? 

Intel peut malgre tout mettre ur 
autre bon point dans son escar- 
celle : le Granite Peak. Sous ce 
nom se cache un programme 
d'evolutivitd ■■ garanti par le 
fondeur. II assure ainsi une cc 
patibilitd des nouveaux chipsets 
pdrlode de six trimestres 


chains mois les possesseurs 
de cartes meres basees sur un 
chipset Canterwood (B75P) ou 
Springdale (i865PE/i865GE) 
pourront evoluer vers le pro- 
cesseur le plus haut dans la 
gamme d'lntel sans remplacer 
leur carte. Ceci inclut bien evi- 
demment le Pentium 4 
FSB800, mais dgalement sa 
prochaine evolution le 
Prescott. Ce dernier devrait 
presenter des caracteristiques 
interessantes telles qu'un 
FSB800 (c'est-S-dire 200 MHz 
Quad Pumped comme les nou- 
veaux Pentium 4), 1 Mo de 
cache L2, la seconde version 







de I'Hyperthreading ou encore 
des instructions supptemen- 
taires. Dans ce programme 
Granite Peak, on notera tout 
de meme I'absence du i865P, 
logiquement exclu du fait de 
son support limite aux proces- 
seurs FSB533. En outre, n'ou- 
blions pas que le chipset 
Grandstale (successeur du 
Canterwood) devrait etre dis- 
ponible d’ici un an et que son 
lancement pourrait corres- 
pondre a celui d’un eventual 
Prescott FSB933. Cela signe- 
ra-t-il la fin des i875P et 
i865PE ? Pas forcement, 
puisque le potentiel de ces 
chipsets en mature d'over- 
clocking parait tout & fait inte- 
ressant, et il n'est ainsi pas 
impossible qu'lntel puisse 
annoncer au besoin le support 
d’un FSB933 via une mise y 
jour du Bios de la carte mere. 

Les S875P et 
i865PE 
sont-elles des 
solutions 
interessantes ? 

Nous I'avons vu, si Intel met 
effectivement en place son 
programme d’evolutivite 
Granite Peak, les perspectives 


de compatibility des cartes 
meres i875P et I865PE sont 
excellentes pour une peri ode 
que Ton peut qualifier de rela- 
tivement longue pour la scene 
hardware. Ceci est un avanta- 
ge indeniable pour ces plate- 
formes. Faut-il pour autant 
s'orienter verscelles-ci 7 Nous 
serions tente de dire que oui, 
reste qu'il faut bien sur 
prendre en compte le materiel 
dont vous disposez deja. Si 
vous souhaitez monter une 
nouvelle configuration Intel 
complete relativement evoluti- 
ve, l'i865PE ou IM875P seront 
a notre sens incontoumables. 
Certes, vous pourriez vous 
orienter vers les plateformes 
i845PE, toujours interessantes 
en termes de cout, ou vers 
une solution Granite Bay, mais 
ceci se fera clairement au 
detriment d'une eventuelle 
evolutivite. Non seulement le 
support des Pentium 4 
FSB800 n'est pour ces deux 
derniers chipsets pas official 
(mais parfois possible via 
overclocking), mais la compa- 
tibility avec le futur Prescott 
est en outre absents. A moins 
de vouloir se cantonner au 
Pentium 4 FSB533 (ou 400) 
durant les 18 mois a venir, 
auquel cas elles pourront 
encore tout & fait vous satisfai- 


re, nous vous dyconseillons 
done d'acquyrir a I'heure 
actuelle ces plateformes. 

Si vous possydez deja une 
plateforme Intel et que vous 
souhaitez acquerir un Pentium 
4 FSB800, deux choix s'of- 
frent a vous : soit oser I'achat 
du processeur en jouant sur 
I'overclocking de votre plate- 
forme, choix envisageable 
avec un i845PE ou un Granite 
Bay mais avec les risques 
d'echec que cela comporte, 
soit se tourner vers les nou- 
veautes Canterwood et 
Springdale. N'oubliez pas non 
plus que le choix du Pentium 
4 FSB800 conditionnera ega- 
lement I'achat de mymoire 
DDR400 pour assurer un 
niveau de performances a la 
hauteur, et que celle-ci s'avyre 
plus couteuse que la clas- 
sique DDR333. II faudra toute- 
fois s 'attend re a une baisse 
generate des prix pour ce type 
de memoire, notamment 
grace a I'offre de plus en plus 


variye de chipsets (Intel 
comme AMD) permettant de 

Autre point important y savoir, 
les possesseurs de mymoire 
PC2100 (DDR266) desireux de 
la conserver et ne souhaitant 
s’orienter que vers un 
Pentium 4 FSB533 auront tout 
intetet a se tourner vers une 
plateforme Granite Bay en ce 
qui concerne les perfor- 
mances. En effet, la platefor- 
me Canterwood ou 
Springdale n'arrive a se distin- 
guer de celle-ci que lors de 
I'utilisation du mode desyn- 
chronise... e'est-a-dire avec 
de la DDR333. Dans les 
memes conditions (FSB533 et 
DDR266 synchronisy) il n'est 
pas rare que le Granite Bay se 
montre le plus rapide. Reste la 
question du rapport prix/fonc- 
tionnalites qui, compte tenu 
du prix encore eleve de ce 
dernier, est plutot a I'avantage 
de l’i865PE et dans une 
moindre mesure de l’i875R 
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Le Pentium 4 
FSB800 


cette technologie, le C les dis- 
linguant de leurs homologues 
FSB533. 


Comma nous I'avons deja indi- 
qud, I'annonce du chipset 
Canterwood puis du Springdale 
a globalement coincide avec 
celle du Pentium 4 FSB800. 



Celui-ci est globalement au 
Pentium 4 FSB533 de frequen- 
ce dquivalente ce qu'est 

2 6 0 0 + 
FSB333 a 

1 'Athlon 

2 6 0 0 + 
FSB266 : un 
processeur 

identique avec 
pour changement 
majeur la frequen- 
ce de bus et le coef- 
ficient multiplicateur 
associe. En resume, 
peu de changement 
si ce n'est la modifi- 
cation d'un pin per- 
mettant I'acces a ce 
FSB superieur. II est 
d’ailleurs impossible 
de distinguer physi- 
quement un 

Pentium 4 FSB533 
d'un Pentium 4 
FSB800. Le socket 
utilise reste (heureu- 
sement pour la com- 
patibility) le socket 
478. Le seul veritable 
changement consiste 
en une modification de 
la revision du core, qui 
passe du C-1 au D-1. 
Par contre, et c'est plutot 
une bonne nouvelle, 
I'Hyperthreading ne sera 
plus reserve aux versions haut 
de gam me du processeur 
phare d’lntel. En effet, des ver- 
sions a frequence plus faible 
sont prevues : les 2.4C, 2.6C et 
2.8C fonctionnant aux fre- 
quences res- 
pectives de 
2400, 2600 et 
2800 MHz 
integreront 


En termes de performances, le 
gain eventuel du Pentium 4 
FSB800 sur son homologue 
FSB533 de frequence proche 
apparaitra plus volontiers sur 
des applications mettant en jeu 
les performances de la bande 
passante memoire, telles que 
les jeux. Les applications 
demandant une puissance de 
calcul brute importante ne per- 
mettront ainsi pas dejuger d'un 
ecart flagrant entre les protago- 
nistes. Si on devait estimer le 
gain sur une globalite d'appli- 
cation representant un usage 
varfo, on pourrait estimer que le 
Pentium 4 FSB800 3GHz equi- 
vaudrait & un eventuel Pentium 
4 FSB533 fonctionnant entre 
3300 et 3400 MHz. Quoi qu’il 
en soit, la combinaison Pentium 
4 FSB800 3.0GHz / carte mere 
i875P / DDR400 est a I'heure 
actuelle la solution grand public 
la plus performante disponible, 
mais aussi la plus couteuse. 
Car, fiddle & son habitude. Intel 
nous propose un processeur 
haut de gamme relativement 
onereux par rapport a I'offre 
deja existante. Le 3.0C presen- 
te ainsi un ecart de pres de 1 40 
euros avec le 3.06B, alors que 
les versions 2.4C, Z6C et 2.8C 
se contentent de rendre 30 a 40 
euros aux versions 2.4B. 2.66B 
et 2.8B. Compte tenu des 180 
euros qui sdparent le 3.0C du 
2.8C, ce dernier s’avere certai- 
nement le plus interessant en 
termes de rapport prix/perfor- 
mances a I’heure actuelle, mais 
I 'effet de nouveaute est pour 
beaucoup dans ce prix tres 
elevd du haut de gamme 
d’lntel. Les tarifs devraient 
done progressivement s' aligner 
sur le Pentium 4 3.06GHz qui 
etait jusque la le for de lance du 
fondeur de Santa Clara, ce qui 
ravira nos portefeuilles. 




Nous avons souhaite mesu- 
rer I'dcart de performances 
existant entre ces deux nouvelles 
plateformes Intel afin de juger de la 
pertinence ou non de depenser en 
moyenne 50 euros supplemen- 
talres pour acquerir une version 
I875P plutot qu'une version 
I865PE. Pour ceci nous avons 
conserve une configuration iden- 
tique a I'exception bien sur de la 
carte m6re. Pr£cisons que les 
cartes meres equipees du mSme 
chipset ont des performances glo- 
balemerrt identiques, les diffe- 
rences relevees eventuelles pou- 


Pentium 4 
3.0GHz l'6cart 
ce qui en resulte est c 
Hz (3015 au lieu de 
Concretement, ceci 
qu'en reglant le FSB de manie 
re identique sur deux 
meres equipees du mSme chipset 
les performances seront les 
memes, c'est pourquol II ne nous a 
pas semble necessalre de vous 
preciser les resultats obtenus par 
chaque carte mais uniquement par 
la categorie de chipset. Nous 
avons ainsi utilise le bien connu 
logiciel Sandra SiSofware dispo- 


vant etre dues a un ecart de 
frequence leger. II n'est en effet pas 
rare que le FSB des cartes mdres 
soit par defaut a 201 MHz au lieu 
de 200, et dans le cas de notre 


nible en version shareware sur 
Internet CPU Mark, 3DMark 
2001 SE ainsi que 3DMark2003. 
Vous pouvez retrouver ces resultats 
dans le tableau recapitulate. 


panic ulierement consequent La 
technologie PAT, si elle tient ses pro- 
messes. avoue egalemertt ses diffi- 
cultes e distancer une platefbrme qui 
en est depourvue. II reste bien sur 


4 les performances 



i865PE 

i875P 

Sandra Sisoft CPU Arithmetic Benchmark 

Drystone ALU (MIPS) 

8532 

9343 


Whetstone FPU/SSE2 (MFLOPS) 

1718/3964 

2567/5250 

CPU Multimedia Benchmark 

Integer SSE2 (it/s) 

11988 

13850 


Roating Point SSE2 (it/s) 

15249 

21908 

Memory Bandwith Benchmark 

RAM Integer (MB/s) 

4274 

4685 


RAM Float (MB/s) 

4255 

4685 

CPU Mark 


199 

202 

3DMark01 SE 
(reglages par defaut) 


11540 

11790 

3DMark03 
(reglages par defaut) 


2677 

2816 



ENOHMES 
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MaTtriser 


Le I865PE ESI TRfeS 
PROCHE DE l’i875P : 
SEULS LEPATETLE 
SUPPORT DE LA MEMOIRE 
ECC SONT ABSENTS 


tout a fait clair qua si votre bud- 
get vous le permet, investir dans 
une platefbrme i875P/Pentium 4 
FSB800/ DDR400 vous assure 
des performances de premier 
ordre, mais pour les budgets 
plus limites il faudra prendre en 
compte les besoins exigeants 
de ces plateformes en termes 
de qualite de memoirs, d'autant 
que la technologic DualDDR 
imp>lique d'employer deux bar- 
rettes identiques. Utiliser une 
memoire bas de gamme avec 
une carte mere i875P revie ndra 
& obtenir des performances 
similaires qu'une solution 



L'erreur commise par certains constructeurs avec des 
possibility d'overclocking reduites surles cartes 
meres Granite Bay est du passe. Le potentiel de 
chacune des cartes testees ici est dans ce domaine 
excellent. Toutes disposent done de reglages ad hoc 
dans le bios, tels qu'une augmentation de FSB par 
pas de 1 MHz et des reglages de voltages precis, tant 
pour le processeur que pour la memoire ou le port 
AGP. Les chipsets i865PE comme i875P sont capables 
de monter relativement haut en FSB puisque nous 
avons pu atteindre 250 MHz sans problemes, et notre 
processeur de test a supporte 1 5x231 MHz (soit 3465 
MHz) a son voltage d’origine. Ces nouveaux chipsets 
sont done a priori adaptes pour un eventuel Pentium 
4 FSB933 que pourrait choisir de sortir Intel si AMD 
devenait menagant. Le seul regret que nous 
evoquerions est Pimpossibilite de fixer les frequences 
de bus PCI et AGP, qui se retrouvent a des valeurs 
peu orthodoxes d6s que le FSB est r6gl6 plus haut 
que les classiques 133, 166, 200 ou 233 MHz. Ceci 
est d'autant plus ennuyeux si vous optez pour des 
peripheriques SATA, qui comme le precise MSI dans 
les bios de ses cartes sont plus sensibles sur ce point 
que nos traditionnels PATA. 



i865PE/memoire de qualite (qui 
pourra supporter des timings 
plus pousses), avec en prime un 
risque d'instabilifo. Pour resu- 
mes on peut dire qu'lntel occu- 
pe de maniere intelligente le 
marche du haut de gamme pour 
ses processeurs FSB800 
puisque chacun pourra acquerir 
une solution qui sera de toutes 
manures performante en fonc- 
tion de son budget 


Conclusion 


C'est un fait, en ce milieu d'an- 
nee 2003 le leader en termes 
de performances est sans 
contests Intel. L'architecture 
Netburst tant decriee - a juste 
titre - lors de sa sortie montre 
aujourd'hui toute sa puissance 
avec un Pentium 4 FSB800 
3GHz qui domine nettement la 
categoric des processeurs a 
vocation grand public. Avec les 
declinaisons a frequence plus 
faible de ce meme processeur, 
AMD risque d'avoir quelques 
difficultes a soutenir la compa- 
raison d'ici le mois de sep- 
tembre et la sortie de I'Athlon 
64. D'ici fa le Pentium 4 a tous 
les atouts en main pour s'ins- 
taller durablement dans une 
position enviable sur le marche 


haut de gamme. 

ce qui concerne les chip- 
:s i865PE et i875P, Intel a la 
■ssi reussi son coup a< 
lipsets dotes de fonctionnali- 
s nombreuses et surtout tres 
en mises en valeur par les 
fferents constructeurs 

cartes meres 
qui propo- 



ces chipsets. Apres un Granite 
Bay long a la disponibilite et 
cher en regard de ses fonction- 
nalifos bien que tr&s perfor- 
mant, les difterents modeles 
testes ici ont pour eux des per- 
formances et une technologic 
embarquee qui les placent clai- 
rement en tete de I’offre pour 
plateformes Pentium 4. 
Chaque fabricant y va de ses 
sp6cificit6s pour offrir une solu- 
tion se diversifiant de ses 
concurrents, et y arrive plutot 
bien. Les innovations technolo- 
giques mises en ceuvre par 
chacun d’entre eux sont sedui- 
santes, et le bundle est dans 
chacun des cas relativement 
fourni. Si nous devions vous 
conseiller plus particulierement 
une des cartes de ce compara- 
tif, notre choix se porterait sur 
le module Chaintech. Si elle 
sera certainement plus couteu- 
se que ses concurrentes, elle 
est egalement la plus comple- 
te. Elle vous evitera ainsi 
I'achat d’une carte son haut de 
gamme, sans compter le CBox 
qui outre une esthetique plutot 
flatteuse vous rendra bien des 
services. Dommage seulement 
qu'elle pose des problemes 
avec les ventirads de dimen- 
sion importante. Ceci dit les 
offres des autres constructeurs 
vous satisferont elles aussi, le 
choix restant une question de 
budget. Quoiqu'il advienne, 
vous tourner vers une des 
cartes 6quip6e de ces nou- 
veaux chipsets i875P et i865PE 


mauvaise surprise, tant en 
termes de stability que de per- 
formances ou d'equipement, 
c’est pourquoi nous n’hesitons 
pas a vous les conseiller. 
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>1 Gigabyte 8KNXP 


DDR, il fallait que Gigabyte 
fasse des concessions sur la 
disposition. Les ports memoire 
se trouvent ainsi places relati- 
vement prds du bloc proces- 
seur, et il faudra retirer la bar- 
rette du port 1 si vous 
souhaitez demonter votre ven- 
tirad. Si 


a Installer : en un clic sur le 
bouton Xpress install, tous les 
drivers s'lnstallent sans besoin 
d'interventlon de la part de 
I'utilisateur. 


Modele : 

Gigabyte 8KNXP 
Chipset : Intel i875P 
Prix moyen : 

265 euros 


C'est devenu une habitude 
chez Gigabyte : la couleur est 
de mise pour cette carte mere 
i875P. Orange, vert, violet, 
rouge et blanc se marient avec 
le bleu/vert du PCS. Certains 
apprecieront, d'autres moins, 
reste que ceci montre un bei 


deux ports IDE 


RAID 


effort de presentation et 


La connectique de base sur le 


I'avantage de simplifier la 
connexion des different s peri- 
pheriques qui peut sefalre de 
maniere relativement intuitive. 
Gigabyte prend Ogalement 
soih derpettre un code couleur 
sur les connecteurs de boi- 
tiers, ce qui ne fait que limiter 
certains desagrements inhe- 
rents au montage. Le nombre 
consequent de connecteurs de 
notre carte mOre de test a for- 
cemeat un dOsavantage : tous 
ne peuvent pas Stre places 
idealementrll fautdire qu'avec 


neanmoins I’avantage d'etre 
"bien degages, ce qui n'est pas 
le cas des ports IDE clas- 
siques engoncOs sur le c6te de 
la carte et trOs proche du 
connecteur d'alimentation 
ATX. Prevoyez done quelques 
contorsions si un besoin de 
demontage se fait sentir. 
Dernier point sur la disposition, 
le connecteur d'alimentation 
12V suppl6mentaire qui oblige 

processeur avec le cable, ce 
qui n'est jamais agreable. En 


bloc ATX de la carte est tout a 
fait classique, on y retrouve 
ainsi quatre ports USB, deux 
ports PS/2, un port parallels, 
deux ports s6rie. un port ether- 
net 10/100 et trois connec- 
teurs audio. A ceci s'ajoute 
trois; braquets : un braquet 
audjo presentant les deux 
connecteurs audio supple- 
mental res necessaires pour du 
SP/DIF 


5.1, ainsi qu'une 
analogique — et- 
SP/DIF optique,. Le second 
braquet offre deux ports USB 


ports IDE— RAID; 


est un adaptateur SATA per- 
mettant de brancher des 
disques SATA extemes et de 
les alimenter, II s'accompagne 
done d'un adaptateur d'ali- 
mentatlon pour ces derniers. 
malheureusement difficilement 
utllisable pour un disque inter- 
ne. II faudra done penser a 
s'orienter vers une alimenta- 
tion presentant ce type de 
connecteur d'alimentation. En 
ce qui concerns les nappes 
fournles, nous avons droit a 2 




ports SATA et deux ports SCSI 
(pour le modele Ultra) en plus 
de six connecteurs DIMM 


tent de conserver un confort 
auditif tout a fait raisonnable, 
vous serez plus enclins a 
entendre les dlff6rents ventila- 
teurs_de_yotre_.i»itier._P_our_frnir_ 

sur cette presentation genera- 
ls, decernons un tres bon 

Gigabyte 

des drivers 
| tres simples 




d'une carte enfichable, equipee 
d'un couple radiateur/ventila- 
teur lumineux et de differents 
condensateurs. Son role esl 
d'assurer une stability supple- 
mentaire en terfnes d' alimenta- 
tion du processeur en lui four- 
nissant une alimentation- 6 
phases: 11 presente flTalheureu- 
sement le defaut d’empieter 
sur I'espace habituellement 
reserve au ventirad, ce qui 
impliquera I'impossibilite de 
mpnter des solutions volumi- 
neuses. A titre d’exemple, un 
modele silencleux tel que le 
Zalman CNPS7000-AICu pose- 
rades problemes d 'installation 
puisqu'il entrera en contact 
avec le ventilateur du DPS, ce 
ventilateur nous semblant au 


demeurant peu utile puKfulH 

ne fait que rScupSrer I'air 

chaud du ventirad. II y a dgale- 
menl fort a parier qu'un ther- 
maltake SLK-900U pose ie 
meme type de problemes 
d'installation. Certes, ce syste- 
me DPS n’est pas indispen — 
sable au bon fonctionnement 
de la machine, mais II serait 
regrettable de ne pas I'utiliser, 
en particulier si vous souhaitez 
overclocker votre machine ou il 
prendra toute son utility grace 
a la stability qu’il apportera 

Conclusion 

Ce n’est pas une surprise, 
comme ses concurrentes 
directes la Gigabyte GA- 
8KNXP s'avdre tres complete 


et performante. La varied des 
connecteurs vous permettra 
d'uttllser plusleurs types de 

disques durs, memo 9'H 
convient de prdciser que la 

version que nous avons teste 
(Ultra) est resolument haut de 
-gamme et que la majorite des 
cartes vendues ne disposeront 
pas de ports SCSI, plus utfles 
pour aux stations de travail 
qu'aux ordinateurs de particu- 
liers. Le prix des versions Ultra 
devrait d'ailleurs etre en 
consequence, c’est pourquoi 
on s'orientera plutot vers les 
versions de base. Bref, hormis 
le petit problems du DPS 
genantpour les ventirads volu- 
mineux, vous ne serez pas 
dec us avec cette carte. 


(pour le moddle Ultra). Pour 
-fini r sur lo eonnectique, -or> 
notera la presence de cinq 
ports PCI et d'un port AGP 8x 
Pro, largement suffisants 
compte tenu des fonctionnali- 
tes dejaembarquees. - 

Fonctionnalites 
specifiques : 

le DPS 

Equipee de la technologie pro- 
prietaire DualBios pour parer 
aux mesaventures de flashage, 
cette carte presente une autre 
particularite rare : le Dual 
Power System (DPS). Ce sys- 
tems se presents sous la forme 
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Presentation 


trouve en effat legerement plus 
6c arte du systeme da fixation 
du ventirad du processeur 
dans la cas da la i875P, 
favorisant ainsi I’installatbn de 
systeme de refroldissement 
plus volumineux. Pour la reste, 


rapidement cas connecteurs. 
Pour raster dans la 
multicolore, MSI ad’ailleurs 
muni son ventilateur de 
chipsets de differentes diodes 
(bleues, rouges at vertes) 
s'animant aleatoirement. 
Inutijamais sympathique. 


Modele : 

MSI 865PE 
Neo2-FIS2R 

Chipset : Intel i865PE 
Prix moyen : 

NC 

(estime a 200 euros) 


premier coup d'ceil les deux 
model es pourraient par ait re 
semblables, on noteratout de 
meme quelques petites 
differences, particulierement 
au niveau du socket. En effet. 
I'orientation du socket est 
diffe rente de 90° d’une carte a 
I'autre. Cecl a une incidence 
sur la position de quelques 
condensateurs, mais aussi du 
couple dissipateur/ventilateur 


globalement identique hormis 
quelques condensateurs ou 
puces qui ne changent 
strictement rien 6 1'usage de la 
carte. Le choix des couleurs 
peut etre discutable, les 
connecteurs jaune, bleus, 


couleurs, on precisera que 
contrairement 6 certains 
concurrents qui utilisent un 
code de couleur identique 
pour rep6rer la connexion des 
barrettes afin d’activer le 




DualDDR, MSI utilise des 


s'accommodant plutot mal 
rouge du PCB, 
merite de 


codes de couleur different 
pour chaque canal. Peu de_ 
risque d’erreur toutefois, cei 


: faire distinguer 


du chipset. Ce dernier i 






etarrt precise sur le PCB des 
cartes. En termes de 


disposition nous n’avons pas 
de reproches particuliers si ce 


d’ alimentation additionnel 12V 
qui se trouve encore une fois 


contoumer le ventirad du 


processeur. La version i865PE 
pourra egalement poser 
quelques problem es avec les 
systemes de refroldissement 
volumineu* tels qu'un Zalman 
7000AICu du fait du ventilateur 


de chipset trap proche du 


Value Pack - contenant dlffe- 
rents logiciels). La seule diffe- 
rence entre la version i875P et 

la version i865PE reside dans 

le braquet audio additionnel 
qui comporte une sortie 
SP/DIF analogique, une sortie 
SP/DIF digitate et deux 
connecteurs audio addition- 
nels dans la cas de la i865PE, 
-tai875P-etant-d6pourvuede — 
ces deux derniers connec- 
teure. GeCipeUt paraitre sur- 
prenant, mais n'oublions pas 
qu'a la base le i875&est a — 
destination des stations de 
travail, ce qui peut expliquer 
ce choix de la part de MSI. 


regroupe quatre fonctionnali- 
tes distinctes. Le Speedster 
tout d'abord, qui regroupe les 
differents reglages de vol- 
tages, de FSB et de desyn- 
chronisation memoire acces- 
sibles dans le bios. Ceci n'est 
pas tres innovant, mais les 
Irois autres fonctions sont plus 
interessantes. Le LifePro est 


Les connectBurs sur les deux 

cartes sontidentiques, et on — 

retrouve done sur chacune 
d' entre elles 4 slots memoire, 

3 ports IDE, un connecteur 
floppy, 4 ports SATA, 5 ports 
PCI et un port AGP. Du c6te 
du bloc ATX elles offrent deux 
ports PS/2. 6 ports USB2.0, 
un port parallels et deux ports 
sene (un seul pour la version 
i865PE) ainsi que 3 connec- 
teurs audio et un port Ethernet 
1 Gb. S'il n'est pas du niveau 
de la carte mere de Chaintech, 
le bundle des cartes de-la 
serie Neo de MSI rr’en est pas 
moins consequent. Nous y 
trouvons done de manlere 
commune une napp£ ronde 
IDE aux couleurs deMSI (i.e. 
rouge), une nappe floppy, 
quatre nappes SATA, un adap- 
tateur d'alimentation SATA, un 
braquet presentant deux ports 
Firewire, un braquet avec deux 
ports USB2.0 ainsi que le 
manuel de la carte et deux CD 
(un CD de drivers et un CD « 


bruyant. Bref, un bon nombre 
de fonctionnalites interes- 
santes qui permanent a MSI 
des produits tres aboutis. 


Deux modeles differents, mais 

la mdme ideologic : MSI nous 


■aogmen 


pletes en ce qui concerne le 
bundle que riches en fonctio^ 
nalites. Aucun reproche non 
plusen terfhes de perform 
mances, puisqu' elles sont au 
meme niveau que les cartes 
equipees d’un chipset iden- 
tique (I875P ou I865PE suivant 
le module). Ces produits ont 
done tout pour occuperleTiauf 
du pave des cartes meres 
pour Pentium 4, d'autant que 
le constructeur reste fidele a 
sa politique de prix generale- 
ment abordable avec le i875P 
et qu'H dayrait en etre de 
meme avec la version i865PE 


est possible (dans la pratique^- 
nous avons pu constater que- 
le voltage de notre processeur 
diminuait lorsqu'il n'avait 
aucune tache a effectuer, cette 
baisse atteignant aisdment 
ftQ5V)r-et enfmle BtizzFreequr 
permet aux ventilateurs (en 
particulier le ventilateur de 
chipset) de voir leur vitesse 
reduite en fonctionde L'ysage 
de la machine. Vos oreilles 
apprecieront I’effet, le ventila- 
teur de chipset n’dtant pas 
particulierement discret meme 


Chaque constructeur y allant 
de sa touche d'originalite, MSI 
nous propose pour ses nou- 
velles cartes Pentium 4 le sys- 
tems Core Cell. Ce systfeme 
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Conclusion 

Certesr'nous avons icT une 
Asus, avec la qualitride fabrica- 
tion excellente et la garantie de 
3 ana qua cela imolioue. mais 
une raison suffisante 
pour choisir une carte mere au 
bundle si pauvre ? Le construc- 
bien ajuster le prix de 
i carte pour la rend re com- 
ve face ri ses concurrentes 
directes bien mieux riquipries, 
notamment la MSI 865PE Neo. 


> 


Prix moyen 


Asus P4P800 


nous drilivre lei une carte mere 
sans fioriture. Le PCB beige 
habitual chez le constructed 
accueille des connecteurs noirs 
et bleus & la disposition surpre- 
nante : si les ports IDE tradition- 
nels sont en effet places aupres 
du connected d’alimentation 
ATX (fait courant pour Asus 
meme si ce n'est pas toujoure 
du plus pratique), un des ports 
IDE additionnel se trouve oriente 
a 90° de I'axe de la carte. Ceci a 
I’avantage de permettre de pla- 
cer une des nappes de telle 
sorts qu'elle soit le moins genant 
possible. Petite particularitri ega- 
lement Asus est un des rares 
constructeurs a proposer un dis- 
sipated passif sur le chipset 
i865PE. Ceci II mite les sources 
de nuisances sonores, en partt- 
culier dans une configuration qui 
se veut silencieuse. Dernier point 
a rioter, le connected d’alimen- 
tation additionnel .est comme 
chez beaucoup de ses concur- 
rents plutot mal place et necessi- 
te de contoumer le ventirad du 
processed. 


bundle 

Aux quatre ports IDE drija rivo- 
ques s'ajoutent le port floppy, 
deux ports SATA, cinq ports PCI 
et un port AGP (notons que 
celui-ci est suffisamment ricartri 
du premier port PCI pour pouvoir 
accueillir des solutions de refroi- 
dissement de carte graphique 
volumineuse sans devoir le 
condamner) : ceci est correct, 
mais est dans tous les cas en 
passe de devenir un standard 
sur cette catrigorie de carte. Le 
bloc ATX prrisente pod sa part 
deux classiques ports PS/2, un 
port sririe, un port parallele, un 
port Ethernet 4 ports USB2.0, 
un port firewire. Asus a fait un 
effort sur la connectique audio, 
puisque les trois connecteurs 
classiques s'accompagnent 
d'une sortie SP/DIF analogique. 
Louable attention, meme si le 
chipset son intrig rri ne vaudra 
bien sur pas une carte son de 
qualitri. Cotri bundle, Asus se 
montre quelque peu mesquin 
par rapport h la concurrence. 
Bien que les deux nappes 
floppy 


soient d' un tres jolt noir et 
estamplllries du logo Asus, ceci 
ne suffit pas a rattraper la pau- 
vretri de I'ensemble, le reste se 
rrisumant a deux cables SATA, 
un CD de drivers, le manuel et 
des autocollants. 

Fonctionnalites 
specifiques : I’AI 

Cette carte mere fait partie de la 
sririe “ Al du constructed 
Asus. Sous ce terme rivoquant 
I'intelligence artificielle se cache 
un ensemble de technologie 
susceptible de simplifier diffri- 
rentes taches. L'overclocking en 
premier lieu, puisqu'il est pos- 
sible de drifinir un pourcentage 
d’overclocking sous le bios (jus- 
qu'ri 40%). la carte se chargeant 
d'adapter les diffrirentes valeure 
de timings et de FSB en fond ion 
de celui-cl. A ceci s'ajoute une 
gestion du bos permettant de 


ment ou encore ur 
ventilateurs (adaptation automa- 
tique de leur vitesse de rotation), 
ain^i qu'une gestion des pannes 
rriseaux et des connections 
audio (le systeme detecte auto- 




CARTE GRAPHIQUE 






Chaintech 9CJS 

serie Zenith 


Modele : 

Chaintech 9CJS 
serie Zenith 
Chipset : Intel i875P 
Prix moyen : 

NC 

(estime a environ 
300 euros) 


Presentation 

Cette carte Chaintech presente 
bien avec un tres joli et sob re 
PCB noir auquel se marlent har- 
monieusement des connecteurs 
noirs et bleus. Ceci concourt a 
lui foumir un certain cachet voire 
une « classe » peu courante. 
d'autantque le bloc ATX se pare 
d’un sympathique placage dore. 
Nous serons un peu moins satis - 
fait de I'emplacement de cer- 
tains dldments sur - fa carte 
meme. Autant les connecteurs 
d’alimentation sont particuliere- 
ment bien places par rapport d 
ceux de la concurrence, en parti- 


dant a contourner le ventirad du 
processeur, autant certains 
points sont forts dommageables. 

Hn premier lieu, citons le syste- 

me de fixation du ventirad du 
processeurrComme sur la MSI 
B75P, le socket presente un 
decaiage d’angle de 9Q 5 par rap- 
port a la position usuelle pour les 
Pentium 4, la difference etant 
que Chaintech a juge bon de 


faire pivoter du meme angle le 
systeme de fixation. Le resultat 
est qu’il devient extremement 
difficile de fixer une solution de 
refioidissement un peu volumi- 
neuse en raison des condensa- 
teurs tres proches d'un cote et 
du ventirad de refroidissement 
du chipset de I'autre. Non seule- 
ment il nous a ete tout a fait 
impossible de fixer un Zalman 
7000-AICu sur cette carte, mais 
“le sysfame de refroidissement 
employd pour tous nos tests 
(Zalman CNPS5700D-Cu) a 
necessity de forcer Idgerement 
sur un condensateur qui s'en est 
trouve deplace. Pour tester dans 
les reproches, signalons un 
manque d’indications tres desa- 
grfiable en ce qui concerns les 
connecteurs de boitiers. Le 
feuilletage de la notice sera une 
-etape obligatoire pour menef a 
bien I'opd ration de branche- 
menL Enfin, jous mettrons un 
mauvais point au systeme de 
bloc age de la carte grapbique 
qui une fois en place necessite 
de forts petits doigts pour etre 
debloqud, ce en raison d’un 
condensateur tres mal placd. 
Ceci dit la disposit ion des diffe- 
rents autres connecteurs est pour 
sa part plutfit bien pensee et ne 


Connectique 
et bundle 

Ouvrir une boite de la serie 
Zenith du constructeur Chain- 
tech s’accompagne d’un plaisir 
certain. De dimensions nette- 
ment superieures a celles de 
ses concurrentes, I'emballage 
tient ses promesses. 
avons en effet ici affaire au 
bundle le plus complet non 
seulement de ce comparatlf, 
mais surtout le plus foumi que 
nous ayons eu I’occaslon de 
voir jusqu'alors. Citons tout 
d'abord le C-Box : ce petit rack 
permet de disposer de diffe- 
rent^ equipements a I’avant du 
boitier et dispose de trois 
fagades interchangeables 
(noire, grise et blanc) pour 
s'adapter esthetiquement. Le 
resultat est cfailleurs tout a fait 
convenable. ces fagades pre- 
sentant plutot bien (bien mieux 
que la“premiere version). Ce C- 
Box s'aeeompagne de 5 cables 
de connections lui permettant 
de commaniqueravec la“carte 
mere. On retrouve donc-en 
fagade des lecteurs de carte 
mdmolre. 2 ports USB, un port 
Firewire, deux connecteurs 
audio, un affichage LED et un 
recepteur infrarouge... permet- 
tant de recevoir des instruc- 
tions de la telecommande four- 
nie. Nous reviendrons plus 
precisement sur ces caracteris- 
tiques dans la partie - fonction- 



permettant de fournlr un code 
d'erreur pouvant informer d’un 
eventuel probleme sur la 
machine. Ceci n'est pas sans 
rappeler les systemes de cer- 
tains autres construct eurs. sauf 
que Chaintech nous offre une 
fonctionnalite supplementaire : 
le monitoring d'une temperatu- 
re. Mais le CBox ne s'arrSte pas 
la :-a un-leetou r d o c arte quasi 
universe! (SM/MS/CF/MMC/^ 
SDC/MD) s’ajoute une telecom- 
mande capable de piloter votre 
PGt Allumage, extinction, navi — 
gation web, volume, touche de 
lecture/pause/plage 
suivante/plage precedente/(...) 
compatibles ayec la majorite 
des lecteurs multim6dias de 
windows, emulation de la sou- 
ris, bref : toutes les fonctions 
usuelles d’un PC sont dispo- 
nibles. II manquait'a-notre pre- 
version de test quelques tone- . 
tionnalites, mais d’or et deja, 
cette idee fait de cette carte un 
produit a part sur le march6. 


Si la Chaintech se distingue 
dairement de ses concur- 
rentes. ce n'est pas par ses 

performances qul restent en 

toute logique semblables a 
celles des autres cartes i875R 
mais plutot par une orientation 
nettement haut de gamme du 
produitT Cette carte est desti- 
nee aux utilisateurs exigeants 
en terme de performance et de 
fonctionnalites, et elle remplit a 
ce tltre tout 6 f ait son role. 
Sans ce souci de fixation de 
ventirad, elle aurait pu etre 
parfaite malgr6 un prix vrai- 
semblablement un peu supe- 
rieur a la concurrence large- 
ment compense par I'idee 
geniale de la tdecommande 
integree. 


nalites - dediee & cette carte 
mere. Autre fait rare, Chaintech 
se distingue de ses concurrents 

par une~carte~son qul mSrlte 
vraiment cette appellation. 
Equipee d’une puce VIA Envy 
24, celle-ci est capable de pro- 
duce du son 7.1 et offre bien 
sOr une sortie SP/DIF optique, 
le cdble optique etant foumi. 
Hormis ces sp6cificit6s propres 
e Chaintech. oitons les 2 cables 
SATA fbumis ainsi que I'adapta- 
teur d'alimentation SATA-PATA, 
les deux nappes rondes IDE 
bleues (aux cotieurs des 
cqnnecteurs) et la nappe floppy- 
bleue. £nfin, (e porte d^ que 
I 'on pouvait trouver dans’ le 
bundle des cartes de la serie 
Zenith se trouve aydntageuse- 
ment remplace par u'n petit outil 
comportant 4 embouts de tour- 
nevis. Nous trouvons done 
deux crucifbrmes et deux plats, 
et cerise sur le gateau : ils sont 
aimantes. Plutot pratique pour 
le montage. Finissons sur les 
differents connecteurs : le bloc 


ATX comporte done deux ports 
PS/2, quatre ports USB, trois 
des connecteurs audio, deux 
ports serie et un parall&le ainsi 
que deux ports Ethernet (un 
port 10/100 Mb/s et un port 
IGb/s). En ce qui concerne les 
ports d'extension, la carte pre- 
sente 5 ports PCI et un port 
ACR (pour la carte son proprid- 
taire. celui-ci empSchant I'usa- 
g o du 5 o P C I ), 4 slots m^rooife,- 
2 ports IDE et 2 ports SATA. 

Fonctionnalites 

speclfiques 

La grande originate de la 
Chaintech est dong' son module 
CBox quj en se plagant comme 
un rack 5*25 oermet de dispo- 
ser de differentes conriectiques 
en fagade du boitier. Ce syste- 
me etait deja connu pour la 
serie Zenith du constructeur, 
mais il a subi quelques amelio- 
rations. Outre les trois fagades 
interchangeables fournies pour 
s'adapter a la couleur du boitier 
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stockage de poche 

stockezfl 

jnal 


La disquette a longtemps ete notre 
support de stockage favori pour 
transporter et echanger des donnees. 
Avec I’essor du numerique dans les 
domaines du son, de la video ou de 
I’image et (’augmentation de taille des 
applications et des fichiers, le CD a prtt le 
relais depuis quelques annees. Pas cher, 
leger, assez petit et d’une capacite 
confortable, il n’est pas pres d’etre deloge 
si ce n’est par son cousin le DVD. Cela 
dit, un espace de stockage plus eleve, de 
meilleures performances ou des 
dimensions reduites sont parfois 
necessaires, et une plus grande simplicity 
d’usage est toujours appreciable. Les 
minis disques durs extemes et les 
memoires Flash qui envahissent 
progressivement le marche repondent a 
plusieurs de ces exigences. Voici une 
selection des meilleurs produits et nos 
conseils pour faire un choix en accord 
avec vos besoins et votre equipement. 
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D e PC ayant prit place aussi bien au 
bureau qu'a la maison, le trans- 
port et I'echange de donnees sont 
des domaines voues a I'epanouissement. 
Les acteurs du marctte du stockage pro- 
posent de nombreuses solutions mate- 
riel les a cet effet mais tres peu d’entre elles 
i efficacement. Les uni- 
magneto-optique par 
example, tels que les disquettes, les ZIP le 
Peerless ou les bandes, peuvent manquer 
de capacite et revenir chers. Leurs perfor- 
mances sont de plus limitees et ces for- 
mats sont loin d'etre universels. Dans un 
autre registre, Internet est une bonne alter- 
native (Mail, FTP...) qui evite les deplace- 
ments mais des que Ton s’attaque & des 
fichiers depassant plusieurs Mo, les trans- 
ferts demandent du temps meme avec 
une connexion haut debit. Avec ses 12 cm 
de diametre, le dsque optique est done un 
excellent compromis. Si les DVD revien- 
nent encore assez chers. le CD rempli tres 
bien sa fonction. Pourtant, ses caracteris- 
tiques ne conviennent pas a toutes les 
situations. Puisqu'un disque optique 
necessite un boitier de transport pour etre 
proteger des rayures et autres deteriora- 
tions, il est difficile de le caser dans une 
poche. Ses 650 Mo, ou les 4.7 Go d'un 
DVD, peuvent d'autre part ne pas Stre pas 
suffisant. Des tors que Ton touche a la 
video et que I'on souhaite transporter ses 
videos personnelles, que I'on coll ectionne 
les DivX, les MP3ou que I'on a I'habitude 
de manipuler de grande quantity de data, 
10, 20 ou 60 Go sont vite necessaires. A 
I'inverse, pour des capacites de I'ordre du 
dizaine ou de la centaine de Mo, il est s 
vent dommage de 
gacher un media ins- | 
criptible lorsqu’o 
pas de CD-RW a dis- | 
position. Sur ce sup- 
port, il est i 
impossible de s'affran- 
chir de logiciel. 


1 i 

1 1 

D. 
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L'enregistrement de donnees doit passer par les 
outils integres de Windows, des logiciels de gra- 
vure tels que Nero ou Easy CD Creator ou des 
programmes permettant d’utiliser son media 
comme une disquette par de simple 
glisser/deposer de fichieis comme InCD. Grace 
aux interfaces USB et FireWire garantissant un 
certain niveau de performance et qui dispensent 
de configuration par leur capacity Hot Plug & I 
Play, les mini disques durs et les memoirs flash 
se montrent souvent plus adaptes au transport 
de donnees. Commengons par passer cette pre- 
miere categorie de peripheriques au peigne fin. 

Les minis 
disques durs 

II existe deux families de disques durs externes I 
: les modules relativement lourds et encom- 
brants integrant un disque de 3.5 pouces et qui 
ne sont pas I’objet de ce dossier, et les modeles 
2.5 pouces emprunter au monde des ordina- 
teurs portables. Si la petite taille de leur pla- 
teaux et leur vitesse de rotation generalement 
fixes a 4200 ou 5400 trs/min les empechent | 
d'etre aussi perfbrmants que des disques 3.5" 
internes en interface ATA, les meilleurs modeles 
sont en revanche aussi rapides que la plupart I 
des disques 3.5" externes. Les limitations des 
interfaces USB et FireWire en sont la cause prin- 
cipale. Les meilleurs produits presentes plus loin 
atteignent 20 Mo de moyenne en lecture et 12 
Mo en ecriture ce qui est suffisant pour les capa- 
cites qu'ils proposent. Celles-ci s'echelonnent 
entre 5 et 60 Go. Les temps d'acces de ces lec- 
teurs externes varient quant a eux entre 1 9 et 24 
ms, ce qui peut paraitre enorme. Mais n'oubliez 
pas qu'ils se limitent principalement au stocka- 
ge. Certes, il sera possible d'acquerir de la vid6o 
directement sur le disque si les parametres de 
capture ne sont pas trap eleves, de lire des films, 
de visionner des photos, d’ecouter de la 
musique, de decompressor un gros fichiers Rar 
ou Zip, mais ne pensez pas editer de la video ni 
faire toumer d’autres applications trap exi- 
geantes pour le disques dur. De tous les p6ri- 
ph6riques destines aux transports de donnees 
ils sont n^anmoins les plus rapides. Outre la 
capacity, les performances et le prix, un mini 
disque dur se choisi en fonction de sa taille, de 
son poids, de ses eventuelles protections contre 
les chocs, de la garantie, et comme nous I’expli- 
quons plus loin, de son inter 
varient peu entre les produifc 
de transport et un ou deux logiciels de gestion et 
de sauvegarde de donnees sont parfois ajoutes. 
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Les memoires Flash 

La memoire flash presente de nombreux 
avantages. Mis a part ses dimensions 
reduites puisqu'il s’agit d'une petite 
puce, elle offre une bonne protection 
des donnees et est rbinscriptible 4 I'infi- 
ni. On la trouve principalement sous la 
forme de cartes amovibles s'etant impo- 
sees comme le support privilegie de 
nombreux equipements numeriques teis 
que les appareils photo, les came- 
scopes, les baladeurs MP3, les tele- 
phones mobiles, les assistants person- 
nels, les imprimantes et meme les 
televisions. Avec des capacites allant de 
8 Mo 4 1 Go, elles pourraient etre 
ideales pour deplacer rapidement des 
donnees de peripheriques en periphe- 
riques ou de peripheriques 4 PC, 
ss cinq formats proprie- 
taires presents sur le marche 
e facilite pas la tache. De 
plus, les lecteurs de cartes 
memoires ne sont pas des 
composants de base d'un 
PC. Pour utiliser une carte 
icro il faut 

soit transporter I'appareil photo ou le 
baladeur MP3 qui peut I’utiliser, soit pos- 
seder un lecteur de carte adequat. Ce 
dernier peut etre leger et de petite taille 
ite toujours plus encombrant 
le carte seule tenant dans le 
creux de la main. Les cartes 
memoires ne sont done pas 
le meilleur moyen de 
transporter des don- 
n qu 1 elles 


ge allant de 16 Mo 4 1 Go en permanen- 
ce dans la poche. Elles sont LA solution 
pour le transport rapide de fichiers mais 
presentent, comme les cartes memoire 
flash, deux defauts majeurs. Leur prix 
montre tr4s rapidement au dessus des 
256 Mo de capacity et elles ont des per- 
formances limitees. Au mieux, elles per- 
mettent de lire des MP3, des photos, ou 
des fichiers de type Word ou Excel. Les 
transferts sont de plus assez longs des 
tors que Ton depasse la centaine de Mo. 
Seules les ctes 4 interface USB 2.0 sont 
alors assez rapides. 

USB ou FireWire ? 

Si I’on veut etre certain de connecter 
son peripherique sur d'autres machines, 
P interface USB 4 1’avantage. Toutes les 
cartes meres tecentes sont equipees de 
cette technologie alors que le FireWire 
n'est pas encore devenu un standard. 
Les machines plus anciennes disposent 
egalement de pats USB 1.1 compa- 
tibles avec I'USB 2.0. 

En terme de simplicity d'usage, 4 partir 
de Win98SE, les deux interfaces offrent 
les memes atouts pratiques. Dans la 
grande ma jo rite des cas, elles dispen- 
sent les mini disques durs et les compo- 
sants utilisant de la memoire flash cites 
plus haut de drivers et de configuration 
(sauf formatage). Les unites seront 
reconnues automatiquement par 
Windows comme p4ripherique de stoc- 


de simple glisser/deposer de fichiers sur 
le lecteur. Notez qu'au meme titre que 
les disques durs, les cles USB et les 
cartes memoires peuvent enregistrer 
n'importe quel type de fichiers. 

Cote performances, I'USB et le FireWire 
disposent thdoriquement d'un debit de 
et 400 Mb/s. II est 


qu'une faible partie de cette bande pas- 
sante. Qu'un lecteur de carte rrtemoire 
soit en interface USB ou FireWire n’a 
done pas d'importance. Quant aux cles 
rrtomoire, la question ne se pose pas 
puisqu'elles ne sont vendues qu'en 
USB. 

Les minis disques durs sont en 
revanche plus sensibles 4 1’ interface. Le 
meme modele peut se montrer un peu 
plus rapide en FireWire qu'en USB et 
inversement. La charge d'utilisation pro- 
cesseur est en rechange toujours plus 
elevee en USB 2.0 qu'en FireWire. 
D'autre part, bien que la compatibility 
entre I'USB 1.1 et I'USB 2.0 soit assu- 
res, I'USB 1 .1 brident les performances 
des unites USB 2.0 et ne delivrent pas la 
puissance necessaire pour auto alimen- 
ter les minis disques durs. Un c4ble sup- 
plementaire doit alors etre transporte et 
lorsqu'il s'agit d'un adaptateur secteur, 
I'unite dite nomade a beaucoup moins 
d'interSt. Une autre solution a heureuse- 
ment 6t6 retenue par plusieurs construc- 
teurs sous la forme d'un c4ble au format 
PS2 4 intercaler entre le clavier et la 
carte m6re. Its ont I'avantage d'etre peu 
encombrant mais le fait de debrancher 
et de brancher le clavier 4 chaque utili- 
sation peut devenir penible, sans parler 
des bugs 4ventuels lorsque I'operation 
est faite avec I'ordinateur allume. Sans 
arriver jusqu'au freeze total de Windows, 
il se peut par example que le clavier ne 
fonettonne plus correctement Notez par 
ailleurs que les connexions iLink 4 
broches, 4 differencier du FireWire 6 
broches, peuvent egalement ne pas ali- 
menter suffisamment les peripheriques. 
Au final, la balance penche tout de 
meme en faveur de I'USB qui revient 
egalement moins cher. Mais les minis 
disques durs sont rarement proposes en 
FireWire uniquement ils sont en USB ou 
ils adoptent la double connectique pour 
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Pocket Drive 

Constructeur : LaCie 
Capacity : 20, 30, 40, 60 Go 
Connectique : 

FireWira'ySB 2.0, USB 2.0 
Tallle : 25x87x143 mm 
Poids : 355 g 
Garantie :2ans 

Prix : de 202 € (20 Go USB) a 426 € 
(60Go FireWireAJSB, 5400 trs/min) 


La gamma Pocket Drive de LaCie se 
divise en deux families, I'une en USB. 
I'autre en USB et FireWire. La premiere 
offre des capacity de 20. 40 et 60 Go 
en 4200 trs/min, I'autre de 20, 30, 40, 
et 60 Go en 4200 ou 5400 trs/min pour 
le modele 60 Go. La plus grande 
particularity de ces minis disques durs 
vient de leur protection en caoutchouc 
bleu variant recouvrir toutes les arrfites 
du lecteur. Les unites sonl de ce fait 
assez encombrantes comparees aux 
autres disques de ce dossier, elles 
sont egalement les plus lourdes, mais 
elles sont mieux protegees contre les 
chocs. Cdte performances, les Pocket 
Drive se placent en deuxieme position, 
juste derriere les Mobi-Disk de Storex. 
Avec ces derniers et les Pikaone, ils 
sont bgalement les seuls a atteindre 
les 60 Go pour le moment. Les 
modules a double connectiques 
prbsentent toutefois un dbfaut majeur. 
En USB 2.0, ils doivent etre alimentbs 
par un adaptateur PS2. Ce n'est pas le 
cas des versions uniquement USB. 


> AVIS 

Les Pocket Drive se transportent 
dans une sacoche mais dlffi- 
cilement a la main ou dans une 
poche. Seules les versions USB 2.0 
se montrent vraiment interessantes 
si vous rechercher un minium de 
performances, une grande capacite 
de stockage, mais surtout, une 
assurance supplementaire contre 
le chocs grace a ses coques 
protec trices. 



Mobi-Disk 

Constructeur : Storex 
Capacite : 20, 30, 40, 60 Go 
Connectique : 

FireWireAJSB 2.0, USB 2.0 
Taille: 128x78x133 mm 
Poids: 235 g 

Prix : de 199 € (20 Go USB) i. 420 € 
(60 Go FireWireAJSB) 

Site Web : www.storex.fr 



Spfeiaisy dans les preduits de stockage. 
de sauvegarde, d'archivage et de 
memoirs, Storex proposent des minis 
disques de tres bonne facture avec ses 
Mobi-Disk. Disponibles en versions 20, 
30, 40 et 60 Go (4200 trs/min), ils offrent 
egalement I’USB 2.0 ou la double 
connectique. Leur taille et leur poids se 
situent entre les Pocket Drive de LaCie et 
les MiniHD d'Archos. Ils sont done tres 
bien adapies aux transports d'autant plus 
qu'lls ne demandent pas d'alimentation 
en FireWire ou en USB 2.0. Un cable PS2 
est foumi pour I'USB 1.1. Ce sont les plus 
veloces de dossier. L'interface USB 2.0 
leur donne des perfoimances un peu plus 
y levees. Niveau design ils sont egalement 
ryussis, leuis coques mytal grises leu- 
donnant un bel aspect High Tech. On 
poutra en revanche regretter la grosseir 
du logo Mobi-Disk inscrit sur I'appareil. 
Ces disques durs sont vendus & un prix 
Ms corrects dans les grand es surfaces ou 
dans les magasins de grande distribution 
informatique comma Surcoii Txi 
Boulanger. On notera la piysence d'une 
pochette de transport et de logiciels de 


» AVIS 

Les Mobi-Disk sont la ryfyrence de 
ce dossier. Jolis, rapides, petits et 
assez tegers, ils sont a I’aise dans 
tous les domaines bien qu'ils soient 
toujours ditficiles a transporter dans 
une poche de Jean. Vous aurez en 
plus le choix entre quatre capacites 
et deux type de connectiques, USB 
ou FireWire/ USB. Dommage que la 
garantie ne soit que d'un an. 



FlyCase Slim 


Constructeur : Pikaone 
Capacity : 20, 40, 60 Go 
Connectique : 

FireWira'USB 2.0, USB 2.0 
Taille: 22x79x133 mm 
Poids :180g 
Garantie : 2 ans 

Prix : de 199 € (20 Go USB) a 385 € 
(60 Go FireWira/USB, 5400 trs/min) 

Site Web : www.pikaone.fr 



Les FlyCase Slim sont sur de nombreux 
points identiques aux Mobi-Disk de 
Storex. Le packaging atant le mame. on 
retrouve le cables PS2 pour l'interface 
USB 1 .1, une pochette de transport et 
des utilitaires de gestions de donnees. 
Eux aussi existent en versions USB 2.0 
et FireWire/USB 2.0. En revanche, la 
gamma ne comprend pas de version de 
30 Go et mis a part les modaies 60 Go 
tournant a 5400 trs/min. les autres sont 
en 4200 trs/min. Leurs dimensions sont 
a peu prds similaires mais ils sont plus 
lagers et rivaliserrt avec les MiniHD dans 
ce domains. Ils sont en revanches 
moins performant que les Mobi-Disk. 
les debits moyens en lecture et en 
ecriturechutantde quelques Mo/sec en 
lecture comma en ycriture. La mauvaise 
quality de 1 l'interface des unitys doit 
certainement en 4tre la cause. Les 
FlyCase Slim sont d’ autre part les plus 
bruyants de ce comparatif. On notera 
ygalement la presence d'une coque 
thyoriquement antichpfc. Nous aurions 
aintes effectuer des crashs tests sur les 
produits mais les constructeurs sont 
assez allergiques a ce genre de 
protocole J / 


> AVIS 

Les FlyCase Slim concurrences 
tres bien les Mobi-Disk de Storex. 
Ils ne sont pas aussi performants, 
mais ils sont un peu plus legers, ils 
ont une garantie de deux ans et 
peuvent parfois se trouver a de 
meilleurs prix. 

Leur rapport quality/prix est done 
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Constructeur : Archos 
Capacite : 1 0, 20, 40 Go 
Comectique : FireWire/USB 2.0, 
USB 1.1, USB 2.0, PCCard 
Taille : 13x75x120 mm 
Poids: 180g 

Prix : de 119€ (10 Go USB 1.1) 
a 250 € (40 Go USB 2.0) 

Site Web : www.aichos.com 


Portable Hard Drive 

Constructeur : Iomega 
Capacite : 20, 40 Go 
Connectique : 

USB 2.0. FireWire (adaptateur) 

Taille: 18x89x145 mm 
(sans adaptateur) 

Poids : NC 
Garantie : 2 ans 
Prix : 226€, 275 € 

Site Web : www.iomeq afr>^ ' : - 


Constructeur : LaCie 
Capacite : 5, 10.20 Go 
Connectique : 
FireWire/USB 2.0 
Taille: 13x63x111 mm. 
16x63x111 mm (20 Go) 
Poids : 125g, 137g (20 Go) 

Prix :232€,328€,387€ 
Site Web : '.vww.lacie.fr 


Aichos a 6t6 un des premiers 
constructeurs d oommeiclalser des minis 
disques durs avec sa gamme MiniHO. 
Celle-ci se compose de modeles de 10. 
20 et 40 Go tournant a 4200 trs/min. La 
version 10 Go est disponible en USB 1.1, 
en PCCard, et en USB 1.1/PCCard, la 
version 20 Go supports le PCCard, ITJSB 
2.0, et le FireWire, et la version 40 Go se 
decline en USB 2.0 et en FireWire. Notez 
que toutes les versions FireWire sont 
interchangeables. Aichos propose a cet 
effet des cables PCCard et USB a 
acheter en sippiemerrt aux alert ours des 
40 €. Les MiniHD sont les plus tins de 
tous et sont aussi I6gers que les FlyCase 
de Pikaone. Ils peuvent fadlement ternir 
dans une poche de chemise par 
example. Les cables des difierentes 
connectiques proposees sont en 
revanche un peu plus encom brants du 
(ait de la prise pioprtetaire des MiniHD. 
C6te perlormances, oes perphenques ne 
sont pas des bStes de courses. Ce sont 
les pits lents de ce comparati, surtout en 
FireWire. Les modules USB 2.0 et 
FireWire se dispensert d'alimentatioa les 
autres passent par un adaptateur PS2. 


Vieux de presque un an, les Portable 
Hard Drive d'lomega souffrem d'un 
certain retard technologique. 
Disponibles en versions 20 et 40 Go 
pour des 4200 trs/min, leur premier 
defaut est de ne pas pouvoir etre auto 
alimente en USB 2.0. Un adaptateur 
secteur tres encombrant set n4cessaire. 
D’autre part, puisqu'ils ne sont vendus 
qu'avec cette interlace par ddlaut et 
que le FireWire n'est disponible qu'en 
option pour 42 €, le prix des produits 
montent alors trte vites si Ton veut se 
ddbarrasser du cable d'alimentation. 
Cela diL mSma'en FireWire, ces minis 
disques durs ne sont pas pratiques a 
transporter. Les unites sont en effet 
assez larges a la base et la connectique 
FireWire, prenant la forme d’une petite 
rallonge en plastique, gonfle encore 
plus leuis dimensions. Le seul atout des 
Portable Hard Drive vient de leurs 
bonnes performances. 


A cole de ses Pocket Drive, LaCie 
propose des modeles haul de gamme 
avec les DataBank. Disponibles en 
version 5, 10 et 20 Go, ils arborent un 
design original de lintjot d’argent et 
adoptent tous la double connectique', 
FireWire/USB2.0 sans besoin 
d’alimentation. Les DataBank disposent 
6gaiement d'absorbeiirs antichoc en 
caoutchouc et d'une trappe de 
protection placde 1 devant les 
connectiques. Us sont les plus I6gers de 
ce dossier et mis a part le modele 20 Go 
qui depasse les autres de 3 cm de 
hauteur, ils sont egalement les plus 
petits. Avec de telles dimensions on 
aurait pu craindre pour les 
performances mais el les se montrent 
Squivalentes aux FlyCase Slim de 
Pikaone et sont done suffisantes pour 
cet ordre de capacity. Le pack se 
compose des cables USB et FireWire, 
d'une pochette de transport en velours 
et de quelques utilitaires de sauvegarde. 
Le cable d'alimentation est vendu en 


> AVIS 

Le plus grand atout des MiniHD 
vient de leur petite taille et leur 
I6geret6. Ils reviennent cela dit 
assez chers si Ton souhaite 
disposer de plusieurs interfaces et 
sont les moins performants. Seules 
les versions d’entree de gamme en 
USB 1.1 et PCCard de 10 Go sont 
vraiment intorossantes dans le but 
de faire quelquos economies. 


> AVIS 

Les Portable Hard Drive souffrent 
d'une conception farfelue qui les 
empdehent d'etre transporter 
facilemenL De plus, ils ne peuvent 
pas etre autoalimente en USB 2.0 
et reviennent chers en FireWire. 

On notera tout de meme une bonne 
velocity qui ne suffit pas a 
compenser les nombreux defauts. 


> AVIS 

Si vous avez les moyens et que 
vous n'avez pas besoin de plus de 
20 Go, les DataBank repr£sentent 
I'achat parfait. 

Ils sont les plus legers mais aussi 
les plus petits (5 et 10 Go), ils 
possedent la double connectique et 
sont autoalimentris aussi blen en 
USB 2.0 qu'en FireWire. 
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X-Prive 


Construct eur : Mem up 
Capacity : 20 Go 
Connectique : USB 2.0 
Tallle : 25x75x130 mm 
Polds :288g 
Garantie : 2 ans 
Prix :299€ 

Site Web : www.memup.fr 



Le X-Drive est un produit assez 
particulier. S'il est gros et lourd, c’est 
parce qu'il ne secontente pas d’integrer 
un petit disque dur. II fait 6ga lament 
office de lecteur de cartes memoires 
compatible avec les formats 
CompactFlash type I/ll, SmartMedia, 
Memory Stick, Secure Digital, 
Multimedia Card et Micro Drive. Une 
batterle au lithium d'une autonomle de 
plus de deux heures est Agalemenl 
intdgree. Le X-Drive disposent par 
ailleurs d'une connectique USB 2.0. Pas 
besoin d’alimentation a partlr du 
moment ou la batterie est chargee. Son 
usage est tres simple. Imaginons que 
vous etes en train de prendre des 
photos et que votre carte memoire est 
pleine. II vous suffit alors de I’ins6rer 
dans le X-Drive que vous avez emporter 
avec vous, de I'allumer et d'appuyer sur 
le bouton Copy du lecteur. Le contenu 
de la carte sera alors transfers sur le 
disque dur. II ne vous reste plus qu'6 
formater la carte avec I'appareil photo et 
k continuer vos cliches. 


> AVIS 

Avec sa batterie rechargeable, son 
lecteur de cartes mrimoires multi- 
format, et ses 20 Go, le X-Drive se 
montre tres potyvalents. II convien- 
dra parfaitement aux photographes 
en herbe ou aux personnes qui 
manipulent regulierement des 
cartes memoires. 



HD-228 


Constructeur : Advance 
Connectique : USB 2.0 
Poids : 65g 
Taille: 18x75x1 36 
Prix : 45 € 

Site Web : www.suza-fr.com 

Note technique : 15/20 
Note qualite/prix : W20 

(ficono)) Advance.jpg 


751 H USB2 HDD 

Case 2.5” 

Constructeur : QTec 
Connectique : USB 2.0 
Poids :80g 
Taille: 23x80x126 mm 
PrU : 85 € 

Site Web : www.qtec.info 

Note technique : 14/20 
Note qualite/prix : 12/20 
(ficono)) QTec.jpg 


Le HD-228 d' Advance et le 751H de QTec ne sont pas des minis dlsques 
durs mais des bottlers 2.5 pouce pouvant accuelllir une unite de portable. Ks 
disposent tous les deux d'une connectique USB 2.0 et n'ont besoin de 
courant qu'en USB 1.1 par le biais d'un adaptateur PS2 fourni avec 
I'appareil. Ils sont ties simples d'usage, il suffit d'ouvrir le boitier, d'inserer le 
disque et de connecter I'interface interne puis de reformer. Comme vous 
pouvez le constater sur lafiche technique des deux produits, l'HD-228 est 
plus leger et plus petit Son pack comprend egalement un petit tournevis 
supplementaire. Vendu a seulement 45 €, il est bien plus Interessant que 
son concurrent QTec et vous permettra de faire quelques economies en 
recydant un disque dur de portable ou en achetant un statement (environ 
1 10 € pour un 20 Go en 4200 trs/min). 

v y 
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Memoire Flash 

Constructeurs : beaucoup 
Capacite : de 16 Mo £ 1 Go 
Prix :de9€ (16 Mo SmartMedia) 
a 280 € (1 Go Compact Flash) 

Actuellement, cinq d£clinaisons de memoire 
Flash se partagent le march£ mondial : la 
CompactFlash, la SmartMedia, le Memory 
Stick, la Multimedia Caid et la xD-Picture Card. 
Les deux premieres sont les plus courentes. Les 
cartes Compact Flash, pouvant etre de type I 
ou II, offrent jusqu'a 1 Go de capacity Les 
SmartMedia sont plus fines mais n'atteignent 
qua 128 Mo. La xD-Picture Card, devant 6tre le 
successeur de la SmartMedia est tou jours 
aussi petite mais pr£sente des capacites bien 
superieures qui pourraient aller jusqu'a 8 Go 
(128 Mo pour le moment). Les Memory stick ont 
les dimensions d'une tablette de chewing gum 
mais n'equipent que les produits du 
constructeurqui les commercialisent c'est-a- 
dire Sony (souris, televiseurs, camescopes, 
graveurs). Elies atteigrtent 512 Mo. Vient ensiite 
la Multimedia Caid, divls£e en MMC etSD, qui 
sont les plus petites de toutes et qui atleignent 
256 Mo. II existe un dernier support faisant 
bande a part puisque II s'agit d'un mini disque 
dur pouvant St re lu par des lecteurs de 
Compact Flash Type II, le MicroDrive d'lBM 
(jusqu'S 1 Go). Ce support est un des plus 
avantageux financierement mais prSsente une 
tendance a chauffer et est plus sujet aux 
pannes puisqu'il est mScanique. 

Les differences de performances entre les 
cartes m£moires existent mais elles ne se 
sentent pas r£ellement £ I'usage surtout avec 
de petite capacite. Choisissez en fonction du 
type de carte dont vous avez besoin, du prix, et 
des eventuels avantages, comme la garantie, 
que peut vous apporter I 'achat d'un modele 
generique par rapport £ un modele de marque. 




Cle USB 


Lecteijr de carte 
memoire 

Constructeurs : beaucoup 
Prix : 29 € (simple lecteui), 

SO €(lecteur6en 1) 

Puisqu'ils existent 6 types de cartes | 
memoires si I'on compte li 
MicroDirve, le plus simple lorsqu'or 
utilise regulierement ce type de I 
support est d'opter pour un lecteur | 
multiformat. De plus, la difference di 
prix avec des versions simple oi 
double format est mlnlme. Lei 
mo deles les plus courants permanent | 
de lire tous les formats sauf le 
Picture Card. Dazzle, PNY, ou encore I 
LaCie en proposent a des prix I 
avoisinant les 50 €. 

Mais il est possible de trouver des | 
modelesg£n£riques aux alentours de 
20 €. Ces lecteurs sont ia plupart di 
temps en USB mais la connectique | 
n'a pas rbellement d'importance si ce 
n'est sa capacity Hot Plugs Play. Un | 
autre moyen pour disposer d'ur 
lecteur de carte mSmoire est 
passer par un rack 5.25 pouce a fixer I 
dans I'unite centrale. Ils sont parfois I 
integres aux packaging des cartes | 
m£res comme chez Chaintech et 
C-Box par example. 
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"Je n'ai pas las moyens” est 
certainement la phrase qui 
revient le plus souvent 
lorsque Ton parle d'acheter ou de faire 
evoluer un PC. Cela doit d’ailleurs etre 
une verite generate puisque tout le 
monde se plaint de ne pas pouvoir 
s’offrir le materiel de ses reves, que I'on 
ait deja un PC relativement puissant ou 
pas d'ordinateur du tout. Et pourtant, le 
pas cher en micro-informatique, ga 
existe. Cependant, en fouant avec les 
prix, il vaut mieux etre prudent pour 
eviter les mauvaises surprises. 


Le vrai prix 


Parions pour oommencer du vrai prix 
du “pas cher". Le pas/peu cher n'est 
pas forcement le moins cher ; il ne faut 
surtout pas confondre un produit 
pas/peu cher avec un materiel bas de 
gamme, d'une qualite plus que dou- 
teuse. Tout I'intfrdt de ce dossier est 
justement de vous aider a trouver, pro- 
duit par produit, 
le bon rapport 
qualit6/prix. 
Quelque soit le 
type d'ordina- 



Y perd-on ? 

“En achetant pas cher, qu'est-ce que 
je vais perdre ?“ A mis chemin entre 
verite et idee regue, il n'est pas Evi- 
dent de rdpondre a cette question. 
De fagon quasi systematique, un 
produit de gamme inferieure et done 
moins cher qu'un autre de gamme 
superieure sera moins bien. 
L'essentiel est de savoir donner de 
I'importance aux choses qui en ont. 
Par example, en achetant une carte 
graphique, la choisissez-vous en 
priorite pour ses performances (GPU, 
ntemoire...), son offre logicielle ou sa 
marque ? Chacun ses priorites bien 
sur, mais il semble evident que I'on 
selectionne une carte video avant 
tout pour ses capacites videos, non 
? Dans ce cas, a specifications 
mat6rielles 6gales, il est possible de 
tealiser des economies selon la 
marque et le bundle logiciel "offert". 
Une remarque qui n'est pas force- 
ment valable pour les cartes meres 
ou le bundle peut s'averer tres 
important. Le choix ne doit pas for- 
cement s’arreter IS pour autant. En 
effet, il peut etre pratique de s'offrir 
une marque connue, meme parmi les 
moins chdres, pour benSficier d'un 
suivi des pilotes et surtout d'un sup- 
port apres vente. Ce qui s'applique 
ici est vrai pour la majorite des com- 
posants informatiques. 

Que peut-on 
acheter pas cher ? 

Meme s'il est possible de rSaliser 
des economies dans toute categoric 
de produits, il y a quand meme des 
points qu'il faut bien verifier a 
chaque fois. Selon les produits, le 


prix a plus ou moins de conse- 
quences. Pour reprendre I'exemple 
cite ci-dessus, nous avons vu qu'il 
etait possible de gagner de I'argent 
avec les cartes graphiques mais il 
faut tout de memo faire tres attention 
en choisissant S'il est possible de 
gagner de I'argent en faisant le “bon” 
choix entre deux cartes de la meme 
categoric (deux GeForce4 Ti 4200 
par exemple), ga ne veut surtout pas 
dire qu'il faut prendre la carte la 
moins chere possible car d'un chip- 
set graphique a I'autre, les hearts de 
performances sont tout bonnement 
gigantesques. II faut done savoir ce 
que I'on veut faire avec son ordina- 
teur, choisir ses composants au 
mieux pour ne pas depenser inutile- 
ment et enfin analyser le marche 
pour faire quelques Economies sup- 
ptementaires en jouant sur la concur- 
rence. Ilya par contra des dtements 
oil acheter le moins cher (ou 
presque) n'a pas tellement d'influen- 
ce. C'est par exemple le cas des gra- 
veurs de CD, dont le prix en chute 
libre avec I'arrivee des graveurs DVD 
les place au meme prix que de 
simples lecteurs DVD et 6 peine plus 
chers que les lecteurs CD. D'autres 
elements comme les cartes reseaux, 
les cartes Firewire ou les controleurs 
IDE ne souffrent pas de prix plan- 
chers, du moins pour I'utilisation que 
nous en faisons a tit re personnel. En 
revanche, il faut faire attention en 
choisissant des materials plus sen- 
sibles comme la carte mere oil le 
disque dur. Nous reviendrons en 
details surce sujet durant 18 pages, 
en traitant tous les composants du 
PC un par un. Vous verrez oil il est 
interessant de grappiller quelques 
dizaines d'euros et oil il vaut mieux 
s'abstenir. 
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Un PC pas Cher 



I Les configurations 

bureautiques 


Que vous souhaioiez simplemenb Gravamen ou 
que voGre budgeC ne soic pas suPPisanG pour 
vous oPPnin le PC de vos neves, lisez done ces 
deux pages. Vous nisquez d’eGne sunpris de voin 
quelle machine Ton peuG s'oPPrin pour moins de 
GouG compnis I 



Les prix de la micro- 
' informatique ne cessent 
de baisser. S' II Etait surprenant 
de voir un PC E rr 


Cilya 


jrdeA 


composants d’entree 
gamme, il est aujourd'hui pd§9 
sible de s'en faire un^^H 
moins de 550 €. Mais si I'on 
souhaite faire des Economies, 
il fcMtfre bien attention E ne 
pas acheter n’importe quoi. 
EntrEe de gamme ne doit pas 
rimer avec obsolete ! C'est 
pourquoi il vaut mieux parler 
de PC "pas cher" plutot que 
du PC le moins cher. Vous ver- 
rez que pour quelques euros 
depenses en plus ici Si la, 
votre machine sera bien plus 
sympathique. 

Assemblage 

Comme nous venons le le 
dire, la difficulte en montant un 
PC d'entrEe de g aBOral 
consiste EdEfinir Id ou les Eco- 
nomies seront faites. Mais il 
faut faire attention & cH que 
entree de gamme ne devgjnHHfl 
pas pour autant bas de 
gamme. A commencer par la 
carte mere, nous vous rHMH 
mandons de choisir une 
marque rEputEe pour sa quali- 


tE, memo si vous ne prenez 
pas un modEle particuliere- 
ment performant et sophisti- 
■■1^1 le meilleur 
rapport qualite/prix pour les 
cartes meres est pratique par 
MSI. Puisque nous parlons 
d'un PC peu onereux, il est 
dejE certain que nous pren- 
drons un processeur AMD. Du 
coup, pour la carte mEre, deux 
choix relativement intEressants 
s'offrent E no|is. Soit vous 
choisissez la carte mere KT4- 
Ultra et ajoutez une carte gra- 
phique en AGP la moins cher e 
possible, soit vous optez pour 
la K7N2G-L, basE sur un chip- 
set nForce2 avec carte gra- 
phique integrEe. Sans doute, la 
seconds solution est de loin la 
meilleure, mErne s'il est pos- 
sible de gagner un peu plus de 
10 € avec la premiere. Vbus le 
verrez un peu plus bas. CotE 
processeur, nous sommes 
encore confrc®Es a un choix 
entre deux modeles. Soit vous 
prenez le moins cher. un Duron 
1200 ou 1300 MHz mais ce 
processeur n’est plus produit 
done dejE depasse, soit vous 
craquez pour un Athlon XP 
1700+ ou 18011)-, un peu plus 
HNVHHRMHnt des perfor- 
mances bien plus ElevEes. Vu 
qu'un Athlon 1800+ ne coute 


plus que 60 €, nous n'hEsite- 
rons pas longtemps. Du cdtE 
du disque dur, 20 Go pourront 
parfois suffire, mais les 
modeles de 30 ou 40 Go sont 
vendus quasiment le meme 
prix. A 5€ pret, il serait dom- 
mage de se priver non ? Quoi 
qu'il en soit, il faut surtout 
prendre un modEle 7200 tours. 
Vous devez vous dire qu'au 
train ou nous sommes partis, 
le PC risque de devenir assez 
cher en craquant un peu par- 
tout pour un produit un peu 
mieux qu'un autre ? Et bien 


non. II faut en effet savoir ou 
se restreindre. Le premier EIE- 
ment concernE est I'Ecran. 
Nous avons choisi un modele 
17“ classique, ces moniteurs 
etant devenu tres bon marche. 
C’est un modele de marque 
reputee qui a EtE retenu pour 
eviter les mauvaises surprises, 
mais sachez que vous pourrez 
trouver un 19“ “nonarne' pour 
le mEme tarif. Dans ce cas, il 
est recommandE de le faire 
fonctionner chez le revendeur 
pour s'assurer que la qualite 
est satisfaisante. Le boitier de 
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• Carte m&re MSI K7NG2-L (120 €) 

• Processeur AMD Athlon XP 1 800+ + radiateur (80 €) 

• Memoire 256 Mo DDR PC2700 (28 €) 

• Disque dur Western Digital 40 Go 7200 tpm (65 €) 

• Lecteur DVD Pioneer DVD-120 16x/40x (50 €) 

• Carte graphique integree (nForce2) 

• Carte son integree 

• Carte reseau integree 

• Moniteur noname 1 7" (1 10 €) 

• Boitier noname 350W (30 €) 

• Souris optiqueet clavier noname (20 €) 

Total : 503 € 

Pour reduire : 

AMD Duron 1200 MHz (-30 €). Lecteur CD (-15 €) 


facile de gagner de 
I’argent. Bien que nous 
ne cessions de proner les 
avantages d'un boitier haut 
de gamme dans Hardware 
Magazine, sachez que I'on 
trouve des moyen tour tout ce 
qu'il y a de plus simple pour 
seulement 35 €, avec une ali- 
mentation de 300 W comprise ! 
La qualite des materiaux et de 
la fabrication n'est cedes pas 
la meme, mais suffit a 
accueillir tous les elements du 
PC. Voila pour les plus gros 
points. En analysant la confi- 
guration que nous vous propo- 
sons, vous serez en mesure de 
voir la ou il est intdressant de 
faire des economies. 


Bureautique... 


Si nous avons baptise cet ordi- 
nateur le PC bureautique, c’est 
avant tout parce que les appli- 


bureautique 
(Word, Excel...) 
sont celles qui 
requierent le moins de 
puissance pour s'executer 
convenablement. Mais en rea- 
lity, un Athlon XP 1 800+ avec 
256 Mo de memoire sont du 
luxe pour utiliser un simple 
traitement de texte. Cet ordi- 
nateur n'est done pas limits a 
un usage purement bureau- 
tique. Vous pourrez done tra- 
vailler et surfer sur le Net mais 
aussi visualiser des films en 
DVD Video (un lecteur DVD 
coute grosso modo le prix 
d’un lecteur CD-Rom) ou en 
DivX si vous avez retenu notre 
solution nForce2 avec carte 
graphique embarquee. Cette 
derniere est meme assez puis- 
sante pour jouer a bon nombre 
de titres, meme si les nou- 
veautes sont a oublier. Dites 
vous que cette configuration, 
cedes modeste, est plus puis- 
sante que le PC haut de 


sachez aussi que cette machi- 
ne presente I'avantage de 
pouvoir etre ais6ment upgra- 
dee. Vous pourrez par example 
installer les processeurs de 
derni&re generation comme 
I' Athlon XP 2700+, mais aussi 
installer jusqu'a 3 Go de 
memoire en exploitant la DDR 
sur deux canaux (!) et surtout 
installer la carte graphique de 
votre cholx grace a la presen- 
ce d'un port AGP 8X non utili- 
se. Bref, ce PC est resolument 
tourn6 vers I'avenir meme si 
ses performances peuvent 
sembler modeste aujourd'hui. 


I PC bureautique, configuration 
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o 

Les configurations 1 


multimedia I 

A 

Pour les personnes qui souhaitent tout Paire avec leur 


VI V 


PC, mais souPPnanC d’un budget plutot modeste, nous 
avons congu le PC multimedia. Cet ondinateun oPPne 
des penPonmances elevees ainsi qu’un equilibne panPait 


entne tous ses composants. 



Bien malin qui pourra 
' pretendre monter le PC 
ideal, capable de tout faire 
sans y laisser pour autant sa 
chemise. Pourtant, une bonne 
connaissance du marche per- 
met quant mSme d'assembler 
une machine assez puissante, 
tres homogene et malgre tout 
abordable. Dans le fond, c'est 
ce dont tout le monde reve, 
non ? C’est ce que nous allons 
vous aider k faire avec notre 


Avant de commen- 
cer, il parait important 
de souligner qu’une 
configuration telle que 
celle dont nous par- 
ions ne reste pas idea- 
le tres longtemps. Les 
sorties de produits 
ainsi que les variations 

breuses et frequentes 
qu’il faudraittres regu- 
lierement mettre a jour 
la configuration ideate, 

idbal de performance 
bon marche. C'est 
d'ailleurs vrai pour 
toute autre configura- 

lorsque I 'on recherche 
compromis perfor- 

te. Generalement, le 
multimedia est base 



sur des composants qui 
etaient vendu comme du haut 
de gamme quelque 
mois aupara- 
vant et dont ! 

coup 
Cela 
qu’il est 
possible 

sembler des 
machines plus puis- 
santes, mais la diffe- 
rence se paiera le prix 
fort. Voyons k present 
de quoi est capable le 
PC multimedia. 

Selection des 
composants 

Comme nous le disions, cet 
ordinateur est congu dans I'op- 
tique de pouvoir tout faire ou 
presque. Grosso modo, il faut 
prendre seiectionnerdes mate- 
riels beneficiant d’un prix de 
vente attractif mais n'etant pas 
encore depasses sur le plan 
technologlque. Et d’ailleurs, 
outre quelques fbnctionnalites 
3D, le PC multimbdia ne conce- 
de qu'un peu de puissance au 
PC de jeux. Pour les amateurs 
de chiffres, il suffit de comparer 
les resultats obtenus par ces 
deux machines comme le 
montre les tableaux de perfor- 
mance. Voyons des k present 


par un processeur AMD Athlon 
XP 2100+. Ce CPU offre actuel- 
lement le meilleur rapport per- 
fbrmance/prix du marche. 
Vendu k peine plus de 80 €, il 
s' offre le luxe de concurrencer 
un Pentium 4 2.2 GHz qui coute 
encore le double I Une fois de 
plus, notez bien que ce qui est 
vrai en ce moment peut facile - 
ment changer. Pour peux que 
les prix baissent rapidement, 
I’Athlon XP 2200+ deviendra a 
son tour le processeur le plus 
adapte au PC multimedia et 
ainsi de suite. C'est pour cela 
qu’il faut bien suivre revolution 
des prix si vous souhaitez pou- 
voir mettre k jour vous-meme 
les configurations que nous 
citons en example dans ce 
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videos en MPEG-2 
MPEG-4 (DivX) rapidement 
ainsi qu'un graveur daj 
CD rapide. ideal pour 
enrichir voire video- 
theque. Son lecteur de 
DVD vous ouvre la voix vers le 
home cinema, qui prend 
son ampleur si vous raccordez 
I'ordinateur sur un amplificateur 
5. 1 et a un televiseur graces aux 
sortie audio numerique et TV 
integrdes. 

Limitations 

A lire le paragraphs prbcb- 
dent, on pourrait croire qu'il 
n'y a pas d'interet a acheter 
un PC plus puissant et done 
plus cher. Helas, nous avons 
tout de meme du faire I’im- 
passe sur quelques acces- 
soires ou technologies pour 
rbduire le budget global. 


L'bcran etant I'6I6- 
ment ayant le plus d' im- 
pact sur le prix d’une 
configuration, nous 
avons decide de conserver 
un £cran CRT (a tube catho- 
dique) 1 7" plutdt que de cra- 
quer pour un LCD 17”. De 
plus, la carte graphique 
conseillee n’etant pas compa- 
tible DirectX 9.0, vous ne 
pourrez pas profiter des der- 
nieres fonctions graphiques 
disponibles depuis peu dans 
les jeux. Par ailleurs, bien que 
la carte graphique soit encore 
trbs puissante, elle risque de 
vite montrer ses limites dans 


N'OUBUEZ PAS QUE LES PROCESSEUHS AMD SONT LIVRES SANS VENTILATEUR 



I PC multimedia, configuration : 


• Carte mere Asus A7V8X-SRL (125 €) 

• Processeur AMD Athlon XP 21 00+ + radiateur (1 00 €) 

• Memoire 512 Mo DDR PC2700 (52 €) 

• Dlsque dur Segate ATA-V 80 Go 7200 tpm (90 €) 

• Lecteur DVD Pioneer DVD-1 20 16x/40x (50 €) 

• Graveur CD LiteOn 48/24/48 (46 €) 

• Carte graphique de type GeForce4 Ti 4200 64 Mo (130 €) 

• Carte son 5.1 integree 

• Carte reseau integree 

• Moniteur liyama LS704UT (155 €) 

• Boitier Advance A320 (80 €) 

• Souris optique Microsoft + clavier Logitech Internet 
Keyboard (40 €) 

Total : 868 € 

Pour reduire : 

Carte mere sans Serial-ATA et Firewire (-20 €), AMD 
Athlon XP 1 800+ (-20 €), moniteur 1 7" noname (-45 €) 
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3 L.es configurations 

de jeux 

Le PC du joueun esc toujours le plus puissanc. 

Ec pour cause, le joueun esc Coujouns impacienc d’essayen 
Cous les nouveaux CiCnes, nequenanC un maximum de 
puissance ec les dennienes PoncCionnaliCes 3D. 

Achecen le Cop sans depensen une Poncune, c’esc ce que 
nous allons Paine. 




Le PC du joueur 

A TOUJOURS ETE SYNONYME 
DE HAUT DE GAMME 


\ Outre quelques applica- 
' tions professionnelles, 
le jeu video est (’utilisation la 
plus gourmande en ressoutces 
que nous puissions faire sur 
PC. Aussi vite que les techno- 
logies materielles et logicielles 
evoluent. les nouveaux jeux 
s'en servent. Du coup, I'appa- 
rition d’une nouvelle carte gra- 
phique ou d'une version de 
DirectX k pour effet de rendre 
rapidement obsolete un ordi- 
nateur, des que les nouveaux 
jeux s'appuyant dessus debar- 
quent sur le marche. Pourtant, 
les nombreux programmes et 



jeux qui fonottonnaient avant 
continuent de s'executer sans 
problems. Mais le joueur en 


3 plus. II lui i 
notamment insupportable 
d'etre contraint d'attendre 
apres son PC pour s’amuser 

sur le dernier jeu a la mode. 

La machine 


Au jour d'aujourd'hui, la Rc^9 
des PC de jeux embarque un 

h 

comma toujours dans le 
monde de la micro-info-ma- 
tique, s’offrir le dernier cri 
coute les yeux de la tete. 

Pourtant, I'teart de performan- 
ce par rapport & certains mate- 

riels un pwi plus "anciens" 

n’est pas toujours tres eleve, 
bien moindre que les - ? 
mies que I'on peut faire. Pour 
notre configuration de jeux, 
nous avons choisi de se “limi- 
ter" a un Pentium 4 2.53 GHz 
pour le processeur et & une ATI 
Radeon 9700 cdtd carte gra- 
phique. L'ajout de 512 Mo de 
memoire et d’un disque dur a 
la fois volumineux et perfor- 
mant en font une machine 
resolument tournee vers I'ave- 
nir. A I'exception de 
I'HyperThreading des derniers 


Pentium 4 et de ('exploitation 
de la mSmoire DDR sur deux 
canaux, cette configuration ne 
concede rien d'autre qu'un pcu 

sanf' du moment. Mais ses 
qualites ne s’arretent pas la 
: dispose de 


Ce PC d 



SoundBlaster Audigy 2 
que d'un graveur 52X capable 
d'6crire i 

moins de deux minutes 

que nous recommandons est 
d'une qualite superieur a celle 
des autres machines et I'ecran 
LCD de 1 7" en ravira plus d’un. 
Malyre des caracteristiques 
plus qu'allechantes, ce PC 
reste abordable puisqu'il e 
"assemblable" pour st 
1200 €. De plus, II fest facile | 
j'economiser plusiei 
Baines d’euros si vous^H 
haitez pas conserver I'ecran 
LCD que nous avons selection- 
ne et vous rabattre sur une 
CRT bien moins onereux. 


Les plus 


Par rapport au PC multimedia, 
cet ordinateur offre de nom- 
breuses ameliorations. A com- 
mencer par sa velocite. Si 
vous ne verrez pas de differen- 
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ce en restant dans I’environne- 
ment bureautique Windows ou 
pour voir un film, vous apprte- 
cierez de pouvoir jouer aux tout 
derniers titres sans encombre, 
et en utilisant les dernieres 
innovations graphiques. Le son 
n'est pas en reste puisque 
I'Audigy 2 et sa gestion du son 
EAX HD represents ce qui ce 
fait de mieux en matters de son 
multicanal pour les jeux mals 
aussi pour la video (cette carte 
est certifiee THX). Le surplus 
de performance est appre- 
ciable un peu partout. Les MHz 
aidant, vous mettrez moins de 
temps a encoder des videos ou 
a compressor des donnees en 
archives RAR ou ZIR Les gra- 
phistes apprecieront de gagner 
quelques precieuses secondes 
a chaque application d'un filtre 
Photoshop tandis que les 
musiciens seront ravis de tra- 
vailler avec une carte son de 
qualite professionnelle. De 
toute maniere, il suffit d'obser- 
ver les tableaux de performan- 
ce pour s'en convaincre. Cet 
ordinateur n'a peut etre pas un 
rapport qualite/ prix aussi 


exceptionnel que le PC multi- 
media, mais la difference sefait 
tout de me me sentir. En dehors 
de la puissance pure, des 
"details' tel que I'utilisation au 
quotidien d'un ecran LCD ou la 
contemplation du boitier Antec 
sont vraiment tres appre- 
ciables. Comme le PC multi- 
media. le PC de jeux est evolu- 
tif. II presente I'avantage d'etre 
compatible avec les nouveaux 
Pentium 4 utilisant un bus ultra 
rapide de 800 MHz. L’utilisation 
d’un processeur Intel lui confe- 
re egalement des facultes 
d’overclocking plus importante. 
Alors qu'il est difficile de faire 
fbnctionner un Athlon 2100+ au 
niveau d'un Athlon 2400+ , il est 
assez aise de franchir le cap 
des 3 GHz avec un Pentium 4 
2.4 GHz. La carte graphique 
Radeon 9700 peut aussi se 
transformer en Radeon 9700 
Pro tres simplement. Voile qui 
laisse de la marge avant d'etre 



I PC du joueur, configuration : 'V 


• Carte m6re Asus P4PE-SRL (140 €) 



• Processeur Intel Pentium 4 2.4B (175 €) 

• Memoire 512 Mo DDR PC2700 (52 €) 

• Disque dur IBM 180 GXP 120 Go 7200 tpm (120 €) 

• Lecteur DVD Pioneer DVD-120 16x/40x (50 €) 

• Graveur LiteOn 52/24/52 (52 €) 

• Carte graphique de type 

ATI Radeon 9700 128 Mo (260 €) 

• Carte son SoundBlaster Audigy 2 (120 €) 

• Carte reseau integree 

• Moniteur AOC LM720 17' LCD (425 €) 

• Boitier Antec SX1040B-II 400W (1 15 €) 

• Clavier + souris sans fil 
Logitech Cordless Desktop (55 €) 

Total : 1 564 € 

Pour reduire : 

Disque dur 80 Go (-30 €), carte graphique Radeon 
9500 Pro 64 Mo (-60 €), conserver la carte son 5.1 
embarqu6e k la carte mere (-120 €), moniteur CRT 
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Mais Attention 


D 



Acheter pas cher ou moins cher ne doit pas etre source de 
mauvaises surprises. Certains revendeurs peu scrupuleux n’hesitent 
pas a rePourguer des composants obsoletes pour ecouler leurs 
stocks d’invendus en les Paisant passer pour de Pen tree de gamme. 


Et oui, nous ne sommes 
jamais a I’abri des mau- 
vaises surprises ! Combien 
d'entre nous se sont deja fait 
avoir a acheter LA promotion 
d'une grande surface offrant PC, 
ecran, imprimante et toutes les 
licences dont nous avons besoin 
pour seulement 600 ou 700 € ? 
En regie generals ces ordina- 
teurs bon marche fbnctionnent, 
la n'est pas le problems, mais 
une fbis ouverts nous ne 
sommes pas au bout de nos 
surprises. Memoirs d'ancienne 
generation, disque dur d’avant 
guerre, lecteur et graveur de CD 
sans marque... pas ttes rassu- 
rant ! C'est pourquoi il est indis- 
pensable, surtout lorsque Ton 
parle d' economiser de I'argent, 
de bien savoir ce qu'on fait lors 
montage du PC par soit meme. 

Fausses bonnes 
affaires 

C'est ce que nous venons 
d'evoquer. II faut a tout prix eviter 
d'acheter du materiel obsolete 
dans le but d'economiser 
quelques euros. Si vous voyez 
une promotion avec une carte 
rrtere inconnue, un processeur 
plutot recent et de la memoire 
SDRam, passez done votre che- 
min. L'argent que vous n'aurez 
pas debourse en vous conten- 
tant de memoire SDRam vous 
obligera a retoumer plus tot que 
prevu en boutique pour une 
upgrade. Mefiez-vous egalement 
des "amaques" commerciales 
pratique es par certains 


constructeurs. Par example, cer- 
taines cartes graphiques a base 
de GeForce FX 5200 semblerrt 
moins cher que d'autres... et 
pour cause, la memoire embar- 
quee, DDR 64 bits, ne corres- 
pond pas au standard nVidia de 
DDR 128 bits et limite la bande 
passante par deux I Pire, cer- 
taines cartes sont vendues avec 
des frequences de fbnetionne- 
ment plus basses que la norma- 
le. Au finale, vous risquez de 
vous retrouver avec une carte 
graphique de derniere genera- 
tion moins performante que 
votre ancienne GeForce3 ! 
Moins scandaleux mais dange- 
reux tout de meme, les denomi- 
nations commerciales et autres 
fausses revolutions technolo- 
giques. Prenez par example le 
cas des cartes AH Radeon 9000. 
Nous etions tous surpris de la 
trouver moins chare qu'une 
Radeon 8500 des sa sortie. Mais 
une fois le test effectue, II s’avere 
que la Ftadeon 9000 n'est autre 
qu'une Radeon 8500 new look, 
desti'nee a mieux s'integrer dans 
la nouvelle gamme du construc- 
teur. Au registre des fausses 
revolutions, citons aussi I'AGP 
8X ou meme le Serial ATA. Ces 
deux nouvea utes sont loin d'etre 
inutiles, et nous sommes per- 
suade que nous ne pourrons 
plus nous en passer d'ici un ou 
deux ans. Toujours est-il qu’au- 
jourd’hui, il ne sert encore a rien 
d’avoir un port AGP 8X avec les 
cartes graphiques actuelles, et 
que le peu de disques Serial ATA 
tiouvables sur le marche ne suffit 


pas a fairs franchir le pas. Du 
coup, vous pourrez faire 
quelques economies en optant 
pour une carte mere un peu plus 
modeste et n'offrant pas ces 
fbnctionnalites, sans pour autant 
tomber dans le bas de gamme. 

Marques 

En informatique comme ailleurs, il 
vaut mieux prendre des marques 
reputees. Le fait d'acheter sans 
marque, no name dans le jargon 
des revendeurs, vous exposes a 
de nombreuses surprises. Outre le 
fait que le materiel n’est pas force- 
ment de qualite dquivalente, vous 
ne benefiderez pas non plus d'un 
bon service apres venteen cas de 
panne ou de pilotes mis a jour. De 
plus, vous aurez du mal a trouver 
d'autres proprietaires d'un meme 
materiel si vous etes a I'affut efin- 
formations le concemant sur 
Internet II ne faut pas non plus 
tomber dans la paranoia, II peut y 
avoir de bonnes affaires avec les 
composants de marques incon- 
nues. Par example, un switch 
reseau 5 ports 10/100 Mbps no 
name paye 27 € dansun bouboui 
pret de chez vous suffira ample- 
ment a satisfaire les besoins 
reseaux que nous avons a domcF 
le, meme si ce dernier est une veri- 
table horreir pour tout admnistra- 
teur reseau qui se respecte. Le 
tout est de prendre le temps de se 
documentor un maximum avant 
d'acheter pour ne pas se tram per. 
I est tres important de prendre de 
la marque pour la carte mere et le 
deque dur. C’est egalement vrai 


pour le processeur et la carte gra- 
phique, mais dans le premier cas 
le marche ne propose pas de pro- 
duits sans marque, et dans le 
second, II suffit de retenir un GPU 
(GeForce ou Radeon) puisque le 
constructeur de la carte n'a que 
peu d’importance. Enfin, si vous 
craignez vraiment de ne pas ache- 
ter ce qu’il faut, teferez-vous aux 
notes rapport qualite/prix de votre 
magasine prefere. Vous ne risque- 
rez pas de vous tromperainsi 

Achetez du neuf 

Pour les petits budgets, mieux 
vaux acheter neuf que d’occa- 
sion. Cela peut surprendre, mais 
vous verrez que les prix prati- 
ques en entree de gamme sont 
si bas qu'aucun particulier ne 
pourra s'aligner en revendant 
son PC d'occasion. Comment 
est-ce possible ? C'est bien 
simple, imaginez un individu 
ayant achete en 2000 une carte 
GeForce DDR 32 Mo. Ce modu- 
le etait il y a tout juste trois ans le 
must des cartes graphiques 
pour joueurs. L'ayant paye dans 
les 300 € a cette epoque, 0 ne 
peut se resoudre a la vend re 
moins de 100 €. Et pourtant une 
carte graphique offrant les 
memos capacites ne coute pas 
plus de 40 € de nos jours. II en 
va de mSme pour la majorite des 


qui signifie done qu'il vaut mieux 
acheter du neuf pour economi- 
ser de l'argent tout en profrtant 
d'un materiel en parfait etat et 
garanti. 
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La Carte Mere 


La carte m&re est S la fois 
un des elements les plus 
important du PC et sans doute le 
plus difficile a choisir. De plus, la 
tache n’est pas simplifies 
lorsque I'on souhaite ne pas trap 
depenser d'argent. Entre lechoix 
du processeur, du chipset, des 
connectiques et des options 
divers et varibes, II y a de quoi 
faire. Mais ne vous decouragez 
pas, tout va s’eclaircir dans un 


Chipset 

Avant meme de selectionner 
une carte mere, il faut savoir 
vers quelle marque et modele 
de processeur I’on s’oriente. 
Pour les marques, seuls deux 
constructeurs se partagent le 
marchb, il s’agit bien sur d'lntel 
et AMD. Nous sommes dans 
une periode appreciable dans 
laquelle tous les processeurs 
Intel partagent le meme for- 
mat, le socket 478, et il en va 
de m&ne pour AMD qui n'utili- 
se actuellement que le socket 
462, bgalement appelb socket 
A. II n'y aura done pas a 
choisir une carte 
mbre pour un 
processeur 
Celeron ou 
un proces- 

Pentium 4 
(ou Duron et 
Athlon XP chez 
AMD) puisque ils 
s'installent sur le meme 
socket. Malgre tout, le choix 
reste complique, en particidier 
celui du chipset. Le chipset est 
le jeu de composants electro- 
niques qui rbgit le fonctionne- 
ment d'une carte mbre. Selon 


le chipset, tel ou 
tel processeur sera supports, 
mais aussi un format de 
memoire bien precis ou le 
nombre de ports USB et ainsi 
de suite. En resume, la majori- 
te des fonctions de la carte 
mere sont definies a travers le 
chipset. Plusieurs construc- 
teurs sont presents sur ce seg- 
ment de marche. Pour les CPU 
Intel, les chipsets les plus fre- 
quents sont justement ceux 
d'lntel ou, plus rarement, de 
SiS. Pour AMD, les trois 
acteurs principaux sont VIA, 
nVidia et SiS. II ne faut surtout 
pas prendre un chipset trop 
age au risque de ne pas avoir 
les technologies necessaires a 
un PC moderne. En revanche, 


A la base de tout ondinaceun il y a une cance 
mere. Cecce derniere joue un role tres 
important en dePinissant les possibilites 
devolution de la machine, mais inPlue aussi sur 
les perPormances. Peut-on se permettre 
d’economiser sur I’achat d’une carte mere ? 


nVoiher>Bat- 
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contenter des chipsets Intel 
i845e/i845pe ou SiS 655 que 
les tres chers Granite Bay et 
i875p. Pour les processeurs 
AMD. les differences de tarif 
entre les cartes meres bashes 
sur differents chipsets sont 
moins flagrantes. Seules les 
cartes a base de nForce2 IGP 
(avec carte video embarquee) 
sont un peu plus chores que la 
moyenne mais elles integrant 
plus de fonctions. Notez qu'il 
existe des chipsets "lights' 
comme !e i845gl d’lntel desti- 
nes aux PC d’entree de 
gamme, mais leurs fonctions 
sont generalement trap res- 
treintes et nous preferons les 
6viter. D’autant que des 
modeles plus performants sont 
rarement plus chers. II faut 


aussi savoir que d’un chipset a 
I’autre, a caracteristiques 
6gales. les performances peu- 
vent legerement changer. Mais 
vous n'auraz jamais plus de 
10% dfecart entre la meilleure 
carte mere et la moins bonne 
pour un me me processeur sauf 
a changer radicalement de 
technologie comme passer de 
la me moire SDRam a DDR. 

A surveiller 

Vous I'avez compris, il est 
important de choisir une carte 
mere avec un chipset qui soit 
“dans lecoup". Mais il faut tout 
de meme prefer attention a ce 
qui se trouve, physiquement 
parlant. sur la carte que vous 


quelques euros. Void 
une liste de “valeurs 
sures" pour ne pas 
prendre de risque. Pour 
Intel, les chipset Intel 
i845e/i845ge/i845pe/ 
Granite Bay (E7205)/ 
i875p ainsi que les SiS 
648/655 sont satisfaisants. 
Cdte AMD. retenons les 
chipsets VIA KT333/KT400/ 
KT400A, nVidia nForce2 
SPP/IGP et SiS 745/746FX. 
Tous les chipsets cifes pr6ce- 
demment supportent les der- 
niers processeurs en date, la 
memoire DDR k 333 MHz 
(PC2700), I 'Ultra DMA 100, 
I'AGP 4X et I'USB 2.0. Bien 
sur, si vous preniez le temps 
de les comparer dans le 
detail, certains apportent des 
nouveautes comme le sup- 
port de la DDR 400 MHz, 
I'AGP 8X ou encore I’exploi- 
tation de la memoire DDR 
sur deux canaux, tout ceci 
dans le but d’amdliorer les 
performances du PC. Vous 
vous en doutez. les chipsets de 
derniere generation coutent 
plus chers que leurs pr&feces- 
seurs qu'il convient done sou- 
vent de retenir. Ainsi, pour pro- 
cesseur Intel, il vaut mieux se 


il est souvent possible de 
prendre une generation de 
retard car les nouveautes sont 
rarement utilisees des leur sor- 
tie. Dans le cadre de notre dos- 
sier, e'est meme recommande 
car e'est le meilleur moyen 
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|l_e choix de la redaction 


• 90 €, AMD minimum : Gigabyte GA-7VAX 

• 130 €, AMD performance : Asus A7V8X-SRL 

• 120 €, Intel minimum : Abit BD7-II 

• 160 €, Intel performance : Asus P4PE-SRL 


tee au processeur de 
votre choix. Elle doit pouvoir 
accueillir au moins trois bar- 
rettes de memoire DDR 333 
MHz ainsi qu'une carte AGP, 
quatre cartes PCI et quatre 
periph6riques IDE. N’oublions 
pas les connectiques PS/2, 
Serie, USB 2.0 et si possible 
avec audio et reseau embar- 
quee. Des goodies comma 
un port Firewire ou le support 
du Serial ATA sont un plus 
puisque vous aurez sans 
doute & vous en servir tot ou 
tard. Mais ne vous laissez 
pas amadouer inutilement par 
certaines nouveautes peu 
utiles avant longtemps 
comme I’AGP 8X ou le reseau 
Gigabit (100 Mbps suffisent 
amplement|. 


sur la carte, eco- 
nomic oblige. Par 
exemple, tous les 
chipsets de la famille i845 
d' Intel supportent le reseau, 
mais de nombreuses cartes 
mdres ne s'en servent pas. It 
faut done verifier la presence, 
au minimum, d'un port AGP 4 
ou 8X, de quatre ports PCI, 
de 4 ports USB 2.0 et de 
deux connecteurs IDE (pour 
brancher quatre periphe- 
riques). Quelques options 
comme la carte son ou la 
carte reseau int6gr6e sont 
interessantes car les perfor- 
mances sont d'un bon 
niveau, pour un cout inferieur 
a I' achat de cartes filles sup- 
plementaires, le tout sans 


NVIDIA, 


bidouilleurs 
puisqu'ils ne propo- 
sed pas autant de reglages, 
mais leur prix inferieur les 
rend particulierement interes- 
sants. Dans les deux cas, la 
qualite de fabrication et le 
support sont de tres bon 
niveau. D'autres construc- 
teurs comme Abit, Epox, 
Gigabyte ou Chaintek sont 
egalement inters ssants. La 
marque est importante pour 
obtenir de bonnes perfor- 
mances, mais aussi pour ne 
pas se compliquer la vie. 
Certaines cartes au rabais ne 
sont pas vraiment compa- 
tibles plug and play ou recon- 
naissent difficilement les bar- 
rettes de memoire. Elies sont 
aussi inadaptdes a I'overcloc- 

Rappelons les points essen- 
tiels a I' achat d'une carte 
mere, mdme peu onereuse. 
Elle doit etre avant tout adap- 
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Sexy. . . 


Tres sexy ! 


SN41G2 SHUTTLE : Un mini-pc enfin a votre niveau ! 


<U 



Les objets que vous possedez redetent votre personnalite dit-on. Et dapres vous, qua penser 
d une personne proprietaire d'un petit bijoux comme le SN41G2 SHUTTLE, qui salt allier 
puissance et beautO dans un m6me mini-pc ? 

Le SHUTTLE SN41G2 esl ideal pour les utilisations informatiques de la vie quotidienne Integrant 
le puissant chipset nForce2 de nVidia, ce XPC saura vous faire profiler des toutes demieres technologies 
disponibles. Tout comme un PC traditionnel, vous pouvez I'upgrader el ainsi laire de votre 
barebone Shuttle le PC de vos r6ves. 



Le meilleur sp6cialiste du Mini PC 

C i • Support des processeurs AMD de Oerniero generation 

SnmGS ) • Chipset nVidia nForeo2 

e GeForceAMX intOprOe, AGPOx et Dual VGA 

• Double canaux DDR 200/266/333/400 Mhz 
e SystSme de relroidissement heat-pipe ~ Cooling Engine « 


Shuttle 

Connecting Technologies 



ts 

3 

-3 
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shuttle.com 
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gamers sera 
egalement par- 
fait pour 
autre applica- 
tion. Heureusement 
pour nous, les processeurs 
d'aujourd’hui sont si puissants 
qu'un module dit d'entree de 
gamme suffit amplement & 
tout faire ; revolution technolo- 
gique etant plus rapide que les 
reels besoins des consomma- 
teurs. Une preuve ? II devient 
difficile de trouver des proces- 
seurs cadences en dessous de 
2 000 MHz ! Inutile de dire 
qu'une telle frequence est plus 
qu'inutile pour un PC de travail 
qui ne fera que du Word et du 
Excel. II en va de meme pour 
utiliser Internet, ces applica- 
tions peut gourmandes se 
satisfont pleinement de 600 
MHz, meme sous Windows XP 
! Concretement, si vous n’envi- 
sagez pas de jouer avec votre 
PC ni maintenant ni plus tard, 
prenez le plus petit modele. On 
trouve encore quelques Duron 
1 200 MHz pour a peine plus 
de 30 € mais songez qu'un 
Athlon XP 1800+ bien plus 
performant ne coute plus 
qu'une soixantaine d'euros ! 


C’est 

le double vous 
me direz... Si vous sou- 
haitez avoir un ordinateur per- 
formant, capable d'assurer 
dans les jeux et partout, 2.0 
GHz est la bonne vitesse. 
Certes, il est deconcertant 
d'acheter Tentree de gamme" 
pour un processeur, mais il 
n'est pas vraiment necessaire 
d'avoir mieux au jour le jour. 
Vous prefererez garder vos 
economies pour plus de 
memoire vive ou d'autres ele- 
ments importants. Les deux 
meilleurs rapports qualite/prix 
sont le Celeron 2.0 d 'Intel et 
I’Athlon XP 2100+, vendus aux 
alentours de 80 €. II est sur- 
prenant d’acheter un bon pro- 
cesseur pour si peu n’est-ce 
pas ? Pour le meme tarif, 
I’ Athlon XP 2100+ est plus 
veloce que le Celeron, mais si 
vous etes pro-Intel, c'est un 
bon modele tout de meme, 
tres adapts a I'overclocking ! 


Le CPU et 

la RAM 


\ Le processeur a tou- 
' jours ete LE composant 
mis en avant dans une confi- 
guration PC. Pourtant, bien 
que son importance reste de 
premier ordre, il est loin d'etre 
le seul a beaucoup jouer sur la 
velocity d'une machine. Et 
souvent, mieux vaut economi- 
ser sur le processeur au bene- 
fice d’autres composants 
comme la memoire vive ou le 
disque dur. 

Processeur 

Le choix d'un processeur n'est 
pas si compliqu6 qu'il en a 
fair. II suffit de savoir ce que 
I'on veut faire avec le PC et de 
choisir une marque, entre Intel 
et AMD. Apres quoi, c’est le 
rapport qualite/prix qui doit 
trancher entre les difterentes 


toujours les rrtemes. 

Ainsi nous parlons de PC 
bureautique et Internet, le 
moins gourmand en res- 
sources puis nous passons au 
PC multimedia qui doit per- 
mettre de satisfaire des 
besoins en jeux et en video 
pour enfin atteindre ce que I’on 
appelle commundment les 
“hardcore gamers", ou joueurs 
acharnes. qui sont k la 
recherche de ce qui se fait de 
mieux pour jouer dans les 
meilleurs conditions. En infbr- 
matique comme partout, qui 
peut le plus peut le moins. Du 
coup, un PC adaptes aux 
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bien meilleures qu'un 
Athlon 2100+ et son potential 
d'overclocklng est assez eleve. 
lui permettant d'atteindre sans 
trap de difficultes 2.88 GHz. 

Memoire 

Pour la memoirs, le choix est 
encore plus simple : prenez de 
la memoire DDR PC2700 ! 
C'est en effet la mdmoire 
offrant le meilleur rapport qua- 
lite/prix du moment, moins 
cher que la DDR PC2100 aux 
specifications inferieures et 
beaucoup plus abordable que 
la Rambus PC800 ou PCI 066. 
Hormis pour une mise a niveau 
sur une ancienne carte mere, 
oubliez I'ancienne SDRam. 
Niveau quantity, ne prenez pas 



moins de 256 Mo meme si 
vous ne comptez pas faire 
autre chose que du Word sur 
votre ordinateur. II suffirait que 
vous ouvriez, quelques images 
pour vous en mordre les doigts 
I Et si vous souhaitez en faire 
un peu plus, jouer par 
example, nous conseillons 
vivement de prendre 512 Mo. 
En revanche, encore plus de 
memoire ne sert a personne 
excepte aux graphistes et aux 
concepteurs d’ images de syn- 
these 3D. Derniere point, n'he- 
sitez pas a prendre des bar- 
rettes de marque, pour 
quelques euros de plus. Vous 
n’aurez pas k vous demander 
pourquoi votre barrette neuve 
ne dbmarre pas comme c'est 
si souvent le cas avec les bar- 
rettes sans marque. 


Comparatif des performances 





Pentium III 1000 MHz 

Duron 1300 MHz Athlon XP 21 00+ 

Pentium 4 2.4 GHz Pentium 4 3.06 GHz 

Compressor) de fichier 209 secondes 

(WinRAR3.1, 

fichier de 300 Mo a compressed 

354 secondes 165 secondes 

“ “ 1 

R| Encodage MPEG-2 437 secondes 

1 (Fichier de 600 Mo "brut" 

1 vers MPEG- II) 

340 secondes 225 secondes 

21 8 secondes 151 secondes 

Encodage MP3 138 secondes 

(Fichier Wav de 690 Mo 
vers MP3 VBR) 

1 1 6 secondes 84 secondes 

“ “ 1 

| SiSoft Sandra 2003 (CPU Bench) 1362/2740 

1992/4876 2652/6530 

2489/6096 5901/9574 

(Hyper Threading 1 

activO) 


Le choix de la redaction 


\ 


• 35 a 65 €, minimum : AMD Duron 1200 MHz ou AMD Athlon XP 1800+ 

• 75 a 85 €, polyvalence : AMD Athlon XP 2100+ ou Intel Celeron 2.0A 

• 160 €, performance : Intel Pentium 4 2.4B 
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Maitriser 


Un PC pas Cher 



La carte 

graphique 




• 4 Sur PC, le chobc de la 
* carte graphique est I'un 
des plus dlfficiles a faire. Avec 
des modeles allant de 30 a 500 
€ ayant des performances 
radicalement differentes, dur 
de choisir I Au commence- 
ment, le role de la carte video 
etait bien simple. Afficher du 
texte sur un moniteur n'ayant 
jamais eu besoin de "puissan- 
ce*, les cartes graphiques 
n'ont pas 6volu6es pendant 
des annees. Seule I 'apparition 
de Windows et de resolutions 
plus elevees ont requis des 
cartes un peu plus perfor- 
mantes. Mais depuis I'appari- 
tion de Direct3D (et d'autres 
API 3D plus ou moins oubliees) 
la carte graphique joue un role 
tres important dans nos ordi- 
nateurs. De nos jours une 
carte graphique affiche tou- 
jours la "2D" (avec une nettete 


a I'autre d'ailleurs), mais prend 
egalement en charge toute la 
3D des jeux derniers cris et la 


video de nos chers DVD et 
autres DivX. Me me s'il n’est 
pas tres subtil d'acheter le 
tout dernier module, ultra haut 
de gamme, vous vous doutez 
bien que les differences entre 
les cartes de tous prix sont 
importantes. Nous allons voir 
comment choisir la bonne 
carte, en association avec son 
budget. 

Utilisation 
du PC 


A I 'instar des autres elements, 
le choix d'une carte graphique 
doit se faire en priority en 
fonction de (’utilisation que Ton 
fait du PC. Mais puisque les 
prix et les performances 
varient beaucoup, c'est encore 
plus important. Si vous utilisez 
votre ordinateur uniquement 
pour des applications bureau- 
tique et Internet, vous pouvez 
gagner pas mal d'argent sur la 
carte graphique. En effet, les 



les moins 

suffisent amplement 
a satisfaire vos besoins. 

Vous pourrez meme vous 
payer le luxe de lire des videos 
de tous formats si votre pro- 
cesses n'est pas trop depas- 
se. Nous parlons ici de cartes 
vendues entre 30 et 45 €. Bien 
sur, ce n’est pas par ce que 
Ton depense peu que I’on ne 
peut pas choisir ce qu'il y a de 
mieux ! A ce propos, sachez 
que Ton trouve encore des ATI 
Radeon 32 Mo DDR de pre- 
miere generation pour moins 
de 35 €. Pour seulement 
quelques euros de plus qu'une 
ATI Rage128 Pro 32 Mo ou 
qu'une SiS 6326 8 Mo, les per- 
formances sont bien meilleures 
I Et puisque nous parlons de 
m6moire, sachez que vous 


Cartes pour joueurs : comparaisons 
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Pour jouer a pas trap cher, il 
n’y a pas d’hesitatbn & avoir, 
c'est une GeForce4 Ti 4200 
faut. On en trouve a 
partir de 130 € et les perfor- 
mances de cette carte restent 
tres satisfaisantes bien qu’il 
s'agisse de I’avant demiere 
generation de puces gra- 
phiques. Si vous etes fana des 
derniers effets DirectX 9.0 et 


3 filtrage anisotropic du 
i bel effet, vous devrez 
s tourner vers les cartes 
ATI. H6las, la Radeon 9500 
coute encore dans les 180 € 
en 128 Mo et gu6re moins en 
64 Mo malgr6 des perfor- 
mances globales inferieuresa 
la Ti 4200. A prix egal, votre 
passion pour les "nouveaux" 
effets et la perennite d’une 
carte DirectX 9.0 auraient pu 
faire pencher la balance du 
cote de la Radeon 9500 rr 
pour le moment la Ti 4200 
conserve le meilleur rapport 
qualite/prix des deux. La nou- 
velle Radeon 9600 ne change- 
rs pas la donne puisqu’elle 


Selon I'utilisation et la 
puissance de la carte gra- 
phique, la quantite de RAM 
requise est differente. 


• 8 Mo : Bureautique, Internet 

• 32 Mo : Bureautique, Internet, Video, un peu de jeux 

• 64 Mo : Ideal pour jouer 

• 128 Mo : Pour jouer en haute resolution et/ou avec anti-aliasing 


Essentie 


vous ne raites que ae 
la bureautique et de I'lnternet ; 
vous pourrez deja afficher le 
bureau de Windows en 
1600x1200 32 bit ainsi. Si 
votre utilisation de I'ordinateur 
est plus oriente multimedia 
avec un petit peu de jeu, il 
vous faut deja une carte gra- 
phique plus performante. Pour 
les budgets les plus modestes, 
nous conseillons de prendre 
des cartes GeForce4 MX 440 
avec 64 Mo de memoire. Ce 
sont certes des cartes depas- 
sees technologiquement par- 
lant puisque compatible 
DirectX 7 uniquement, mais 
elles offrent tout de meme ce 
qu'il y a de mieux au sein des 
cartes vendues entre 60 et 75 
€. Un peu plus cher, les cartes 
GeForce FX 5200 ou Radeon 
9000 sont assez repandues. 
Vendues aux alentours de 100 
€ elles ne sont pas beaucoup 
plus puissantes mais appor- 


patibilite 
DirectX 9.0 
pour la nVidia 
et DirectX 8.1 pour 
ATI. Helas, nous ne pouvons 
pas r6ellement parler de rap- 
port qualite prix int^ressant 
pour ces cartes, car elles ne 
foumissent pas une puissance 
suffisante pour reellement 
exploiter les nouveaux et 
futurs jeux DirectX 9.0. Du 
coup, autant se "contenter" 
d'une GeForce4 MX 440. 
Enfin, si votre PC doit beau- 
coup servir & jouer, il se doit 
d'avoir une carte graphique 
puissante. Les modules sont 
nombreux et il n'est pas simple 
de s'y retro uver. C'est ce que 

Les cartes 
pour joueurs 

Les jeux sont de plus en plus 
beau, de plus en plus rea- 
listes... et de plus en plus 
gourmands en puissance gra- 
phique. essentiellement 3D. 
Un PC de joueur devra done 
etre equips d'une carte relati- 
vement performante pour 
assouvir toutes les envies de 
son proprfataire. II va de soit 
qu'un PC correctement equipe 
pour jouer permet aussi de tra- 
vailler, surfer ou d’effectuer 
tout autre chose. Pour jouer, 
nous distinguons trois catego- 
ries de cartes en fonction de 
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Maitriser 


Un PC pas Cher 



s'avdre Idg&re- 
ment moins rapide qua 
la 9500 dans nos premiers 
tests 9600. Concretement, 
ces cartes sont suffisamment 
puissantes pour jouer a tous 
les jeux DirectX 8.1 dans de 
bonnes conditions k I'excep- 
tion pret que la GeForce Ti 
4200 ne s'avere pas tres per- 
formante si Ton active ('anti- 
aliasing. Et ne cddez pas au 
matraquage marketing impo- 
se par les constructeurs I 
Vous n'avez nullement besoin 
de 1 28 Mo de memoire avec 
des cartes qui ne seront pas 
assez puissantes pour les 
exploiter, et encore moins 
d’une version AGP 8x pour 
le peu de difference que 
vous pourrez ressentir 
(attention, ce n'est pas vrai 
pour toutes les cartes, CF 
notre recap itulatif des chips 
3D en fin de mag). 


marque 
vous aiderons a 
choisir. Ces cartes sont bien 
assez perfbrmantes pour jouer 
a tous les jeux sans restriction 
et constitue le meilleur rapport 
performance/prix qu'un joueur 
pulsse souhaiter. 

Dans la categoric des cartes 
haut de gammes, les excel- 
lentes Radeon 9700 / 9700 Pro 
/ 9800 / 9800 Pro se battent 
aux coude a coude avec les 
GeForce FX 5900/5900 Ultra. 
Nous ne nous attarderons pas 
plus sur ces cartes aux perfor- 
mances exceptionnelles car 
leur prix de vente reste assez 
prohibitrf par rapport aux 
modeles cites precedemment. 
Seule la Radeon 9700 sort un 
peu du lot car il est possible 
d'en trouver k moins de 300 €. 
Technologiquement partant, 
ces cartes n’apportent rien par 


rapport aux 
GeForce FX 5600 et 
Radeon 9600 k I'heure d'au- 
jourd'hui. II ne s'agit que de fre- 
quences de fonctionnement 
plus e levees. Du coup, a jeu 
egal, une carte de type Radeon 
9700 Pro permet de jouer dans 
une resolution superieure a une 
9500 Pro, mais la difference 
entre 1 024x768 anti-aliase avec 
un maximum d'options et du 
1024*768 brut pouvant paraitre 
insuffisant aux yeux de ceux 
qui ont un budget limite, il n'y a 
pas vraiment d’interet a depen- 
ser autant dans une carte gra- 
phique outre le fait d’acheter un 
produit qui “dure" plus long- 
temps, moins vite depasse. 

Marque, 

bundle. 

Pour le moment, nous n'avons 
aborde que le choix du chip- 
set. Cependant, il y a beau- 
coup k gagner en choisissant 
judicieusement la carte selon 
son packaging et son offre 


• Bureautique, Internet : ATI Rage 128 i 
Pro, ATI Radeon, nVidia GeForce2 | 

MX, nVidia GeForce4 MX 420, SiS 
6326, cartes graphiques embarquees 
aux chipsets Intel 

» Multimedia minimum : ATI Radeon 7500, 

ATI Radeon 9000, nVidia nForce2, nVidia 

GeForce4 MX 440 et 460, nVidia GeForce FX 5200 Xabre 400 

» Multimedia recommande : ATI Ftadeon 9000 Pro, nVidia 
GeForce FX5200 Ultra 

» Jeux minimum : ATI Radeon 9500. nVIDIA GeForce 4 TI4200, 
GeForce FX 5600 

» Jeux recommande : ATI Radeon 9500 Pro / 9600 Pro, nVIDIA 
GeForce4 Ti 4600, nVidia GeForce FX 5600 Ultra 

■ Le top : ATI Radon 9700 / 9800, ATI Radeon 9700 Pro / 9800 
Pro, nVidia GeForce FX 5800 / 5800 Ultra 
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I Le choix de la redaction 


logicielle. En effet, vous n'etes 
pas sans savoir qua las pro- 
cesseurs nVidia at ATI sont 
vend us & de nombreux 
constructeurs proposant das 
cartes k leur nom. Meme si las 
performances des cartes a 
chipset et memoirs egale sont 
tres proches, les prix peuvent 
varier de plusieurs dizaines 

vendu sans boite (OEM) ou 
avec, et sans logiciel (bundle) 
ou avec. II faut egalement pre- 
ter attention aux fonctionnali- 
t4s avanc6es tels la sortie TV 
et les accessoires livres (adap- 
tateur DVI-VGA par example). 
Ainsi, une GeForce4 Ti 4200 64 
Mo peut se trouver a partir de 
130 € et jusqu'd 180 € selon 
les marques, les options 
entree/sortie vid6o et les logi- 
ciels. Prenez done votre temps 
une fois dans la boutique pour 
bien analyser les differences 
qu’il peut y avoir entre deux 
cartes du meme chipset. Et 
repondez a ces questions 
avant de vous lancer dans un 
achat : ai-je besoin des pro- 
grammes foumis ? Ai-je besoin 
d'une sortie TV ? 


• Moins de 50 €, bureautique et Internet : ATI Radeon 

• Moins de 150 €, polyvalence : toute carte GeForce4 Ti 4200 64 Mo 

• Moins de 300 €, haut de gamme : toute carte ATI Radeon 9700 128 Mo 
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Maitriser 


Un PC pas Cher 




Le disque dur est un 
' element primordial du 
PC. Son influence sur les per- 
formances globales de I’ordi- 
nateur est bien plus importante 
qu'on ne I'imagine. Bien s 
a capacite est le critere 
de choix numero 
s il ne faut vrt 
it pas negliger 
vElocitE. 


encore suffisamment present 
sur le marchE, et le SCSI, nous 
parlons de faire des Econo- 
mies. Depuis quelques temps, 
>s disques PATA sont devenus 
es bon marche. Et bonne 
nouvelle, cette baisse des prix 
se fait pas au detriment de 
la vitesse. Nous ne sommes 
pas loin de passer sous la 


le giga-octet d'espace, 
incroyable quand on pense 
qu'il y a a peine trois ans nous 
etions aux alentours de huit 
euros pour un giga ! Enfin, 
meme pas cher, nous n’avons 
pas tous des besoins iden- 
tiques en terme de perfor- 
mances et de capacite. C’est 
ce que nous allons voir. 

Performances 

5400 tours ou 7200 tours ? La 
difference essentielle de per- 
formance entre les disques 
durs se situe au niveau de la 
vitesse de rotation des 
disques. Pour un disque dur 


principal. 

mande d'opter 
pour un models a 
7200 tours par minu- 
te. La memoire cache 
du disque dur n'a pas 
besoin d'etre de plus de 2 Mo 
si vous n'etes pas trap exi- 
geant. Le prix n'en sera que 
meilleur. Si vous souhaitez 
acheter un disque dur supple- 
mentaire de stockage, pour 
faire de I' acquisition video par 
exemple, un 5400 tours peu 
suffire. Mais la difference de 
prix est si petite qu'il serait 
dommage de se brider ainsi. 
Pourquoi parle-t-on autant de 
I'impact du disque dur sur les 
performances ? Tout simple- 
ment car les donnees que I'or- 
dinateur charge en memoire 
sont lues a partir du disque et 
que plus ce dernier est rapide, 
moins les chargements d'ap- 


plications 
durent ! De plus, Windows uti- 
lise une partie du disque dur 
com me extension de la 
memoire vive (c'est la fameu- 
se memoire virtuelle, memoire 
swap) et que la velocite globa- 
le du systeme varie beaucoup 
en fonction de cela. Exemple 
concret, I'ouverture du poste 
de travail. Si vous double cli- 
quez sur le poste de travail, 
avec un disque un peu ancien 
ou 5400 tours, I’affichage sera 
globalement tres rapide, rare- 

secondes. Ce pendant, prenez 
la meme machine avec un 
disque 7200 tours de derniere 
generation et vous vous ren- 
drez compte que le poste de 
travail s’affiche en moins 
d'une demi seconde, quasi- 
ment instantane ! Cela peut 
sembler futile, mais a la 
longue, c'est une veritable 
impression de vitesse et de 
rEactivitE qui en ressort. 


Le disque dur 
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Capacite 

lei, peu de choses a preciser. 
Vos besoins risquent de dieter 
la capacite du disque. Mais 
n'ayez pas peur de voir grand. 
Un dicton d'informaticien dit 
"plus on a d'espace, plus on 
trouve a le remplir” et vous 
vous rendrez rapidement 
compte que e’est vrai. Et de 
toute fagon, en voyant le faible 
ecart de prix qu’il peut y avoir 
entre des disques de 60, 80 ou 
120 Go, il est partois domma- 
ge de se priver de plus d’espa- 
ce pour quelques 10 ou 20 €. 
Pour un ordinateur strictement 
bureautique, 20 Go suffisent 


amplement, mais si vous sou- 
haitez jouer ou telecharger des 
films et musiques sur Internet, 
prenez au minimum 60 Go. De 
toute maniere, un 60 Go ne 
coute pas plus cher qu'un 40 
Go, et les 20 Go a peine moins 
chers disparaissent du marche 
en ce moment. Les accros du 
telechargement et les 
videastes amateurs auront 
rapidement besoin d'un 120 
Go. Des disques encore plus 
"volumineux" existent, jusqu'a 
250 Go chez Maxtor en 7200 
tours, mais pour le moment 
leur prix de vente n'est pas 
vraiment interessant. 
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Mattriser Un PC pas Cher 



Carle son et 

enceintes 


S’il est bien un composant du PC sur lequel 
on peufc economiser, c’est bien la carte son. 
Les modeles d’entree de gamme actuels 
oPPrent deja de bonnes perPormances. 
Pour les enceintes, le tariP reste souvent 
proportionnel a la qualite. 




Depu is les debuts du son 

' sur PC, les cartes ont 
beaucoup evoluees. En partant 
des simples “bips" du buzzer, 
nous sommes progressivement 
passes au son 8 bit puis 16 bit 
pour atteindre la qualite CD en 
standard depuis quelques 
annees. Aujourd'hui, les 
modeles hauts de gamme sont 
capables de reproduire fidele- 
ment les pistes des DVD-Audio ! 
Bien sur. nous n'avons pas tous 
besoin d’une telle qualite et un 
simple son “qualite CD" suffit 
amplement Mais le cholx d’une 
carte son ne s'arrete pas la. Les 
joueurs sont desormais avides 
de son multi canal pour vivre 
pleinement leurs aventures et 
les passionnes de home cinema 
ne pourraient plus vivre sans 
Dolby Digital. Beaucoup de 
cartes sont aujourd'hui capables 
de realiser ces prouesses. En ce 
qui conceme I'achat a propre- 


ment parler, void notre conseil. 
Si vous ne jouez pas plus que 
ca et que vous n'etes pas a la 
recherche d'une qualite inouie 
(qui requiere une bonne paire 
d 'enceintes et de sacrees 
oreilles), contentez-vous des 
cartes son embarquees qui sont 
tres satisfaisantes. En revanche, 
pour apprecier le son multicanal 
des jeux, rien ne vaut I'EAX et 
les cartes Creative qui le gere a 
la perfection. Si votre budget ne 
vous permet pas de vous offrir la 
toute derniere Audigy 2 (THX, 
DVD Audio...) ni mSme la pre- 
miere Audigy, sachez que Ton 
trouve encore facilement des 
SoundBlaster Live! 5.1 Player ou 
les plus recentes 5.1 Digital (ce 
sont presque les memes) qui 
sont de tres bonnes cartes son. 
Elies gerent toutes deux I’EAX 
ainsi que le Ddby Digital 5.1 des 
films DVD et ont une sortie 
audio numdrique pour un rac- 


cordement a un ampli/decodeur 
externe. Enfin, pour beneficier 
d'une qualite optimum, de I'EAX 
HD avec ses nouveaux effets et 
des dernieres innovations en 
matiere d'audio sur PC, nous 
vous recommandons I'Audigy 
Player. Cette carte n'est plus 
tres ch&re depute la sortie de sa 
remplagante, I’Audigy 2. 

Du cote des kits d 'enceintes, le 
choix est moins simple. En effet, 
la quality et le prix varient beau- 
coup d'un module & I'autre. 
Pour simplement apporter du 
son & votre ordinateur, une 
simple paire d'enceintes sans 
marques & 1 5 ou 20 € est suffi- 
sante, mate la qualite est loin 
d'etre au rendez-vous. Si vous 
souhaitez ecouter de la musique 
avec une meilleure qualite, nous 
vous recommandons un kit 
d'enceintes assez ancien 
d 'Altec Lansing, le ATP3. Ce 


modele se trouve encore facile- 
ment, pour seulement 65 € au 
lieu de 1 80 a sa sortie, et son 
rapport qualite/prix est tout bon- 
ne ment excellent. C'est un kit 
2.1 (2 satellites et 1 caisson de 
basses). Dans la meme gamme 
de quality mais en 5.1 pour les 
joueurs et amateurs de films, le 
Creative Inspire 5.1 5300 est 
actuellement le bon rapport 
qualite/prix. Ces deux kits suffi- 
rons & la majorite des utilisateurs 
et offrent une quality surprenan- 
te pour un prix plancher. Enfin, si 
vous souhaitez faire de votre PC 
une veritable chaine Hi-Fi, il ne 
faudra pas hdsiter a passer le 
cap des 150 €. Le kit Altec 
Lansing ADA 641 est d'une qua- 
lite et d'une puissance tout sim- 
plement incroyable sur PC. Pour 
240 €, sont seul defaut est 
d'etre en 4.1 , suffisant pour les 
jeux, mate il manque la centrale 
pour les films DVD. 


Le choix de la redaction 


• 65 €, bonne qualite en 2.1 : Altec Lansing ATP3 

• 95 €, bonne quality en 5.1 : Creative Inspire 5.1 5300 

• 240 €, puissance et quality en 4.1: Altec Lansing ADA 641 


I Le choix de la redaction : 


• 0 €, 6couter de la musique : < 
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Les graveurs, 

lecteurs... 


Qu’il s’agisse de CD pour la musique eb les logiciels 
inPormabiques ou de DVD pour les Pilms, les supporbs 
opbiques sonb inconbournables sur PC. Mais quand on voib le prix 
acbuel des graveurs, pourquoi se conbenber de simples lecbeurs ? 



Dans un PC, il faut instal- 
ler au strict minimum un 
lecteur CD. Aujourd'hui, ils sont 
tous entre 20 et 30 € et ce sont 
des mode les 52x. Du coup, 
autant privilegier une marque 
reputee, c'est pourquoi nous 
avons choisi Sony. Mais pour 
etre franc, il n’y a pour ainsi dire 
pas de difference avec I'Asus, le 
LiteOn ou tous les autres. 
Autrefois nous aurions parle de 
bruit, mais en 52x, aucun n'est 
vraiment silencieux. Nous n'insis- 
terons pas plus sur le lecteur CD 
qui ne represente plus vraiment 
I'avenir. Et oui, pour peine 15 € 
de plus, vous pouvez opter pour 
un lecteur DVD. Lisant egalement 
les CD, c'est le meilleur choix. 
Vous ne regaidez jamais de films 
? Sort, pour moins de 50 €, nous 
trouvons actuellement des gra- 
veurs de CD ultra rapides ! C’est 
tout bonnement incroyable. 
L'arriv6e massive des graveurs 
DVD a eu pour effet une baisse 
importante des prix des gra- 
veurs CD, pour notre plus grand 
bonheur. Idealement, vous opte- 
rez pour un lecteur DVD et un 
graveur CD histoire d’etre a peu 
pret complet et de pouvoir faire 


ment. A peu pret complet ? Et 
oui, car la gravure de DVD sur 
PC, c'est desormais une realite. 
Encore assez onereux, les gra- 
veurs deviennent tout de meme 
abordables depuis ces derniers 
mote. Helas, pour ne pas simpli- 
fier les choses, deux formats 
s'opposent. Le plus 6cono- 
mique est le DVD-R/RW. Les 
medias vierges sont les moins 
chers ainsi que les graveurs. 
Nous recommandons le Pioneer 
DVR-105, annonce a plus de 
300 € com me toute la concur- 
rence ou presque, mais trou- 
vable en boutique pour seule- 
ment 240 €. Si vous choisissez 
le DVD+R/RW, nous recom- 
mandons alors le graveur 
Plextor PX-540A que I'on trouve 
pour un peu plus de 330€ ou le 


dossier special DVD de PC 
Update n°5. Toutes les diffe- 
rences sont clairement expli- 
quees. Enfin, si vous ne voulez 
pas avoir & trancher, sachez que 
Sony est le premier construc- 
teur a proposer un graveur 
DVD-R et DVD+R simultarte- 
ment, c'est le DRU-50QA. 
Malheureusement, I'exclusivite 


se fait payer assez chere et vous 
devrez debourser plus de 360 € 
pour vous I'offrir. Nous ne 
sommes plus vraiment en phase 
avec noire llgne principale qui 
conceme I'adoption du meilleur 
rapport qualife/prix. De toute les 
manferes, la gravure de DVD 
n'est pas encore tres competitive 
et le peu d'applications que Ton en 
fart pour le moment (copies de 
films avec certahes restrictions, 
backup sur 4.7 Go...) laisse 
encore de beaux jours au gra- 
veurs CD dont le prix inctoyabie- 
ment bas ne doit plus vous faire 
hesiter. Sans oublier qu'un CD vier- 
ge ne coute pas plus de 1 € tandis 
que le moindre DVD-R est introu- 
vable en France a moins de 4 €. 
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Cartes diverses 

et variees 


Vous brouverez sur cebbe page boubes les 
carbes d’exbension PCI qui n’onb pas brouve leur 
place dans des nubriques specialisees. Nous n’en avons 
pas boujouns besoin, mais elles peuvenb s’avener bnes 
prabique pour mebbre a jour un PC. 



X Sur cette page, nous trai- 

' tons sept produits d'un 
coup ! II s’agit de toutes ces 
petites cartes a la fbis tres pra- 
tique, mais pas toujours indis- 
pensable que sont les cartes 
controleurs et autres cartes TV 


Si vous souhaitez regarder la TV 
sur votre PC, rien de plus simple. 
Les cartes tuner TV sont assez 
nombreuses et peu onereuses. 
Paimi celles-d, la Pinnacle PCTV 
Rave est a la fois la moins chere 
et la plus standard de toutes. 
Pour quelques euros de plus, 
vous pourrez vous offrir la PCTV 
(tout court) qui apporte une tele- 
commande infrarouge pour plus 
de confort. Notons qu'elle est 
basee sur un chipset video 
Conextant 878 (ex BT878) et 
qu'elle permet grace a ses 
entrees composite et S-Video 
ainsi que du formidable logiciel 
DScaler de transformer tout PC 
en veritable scaler video ; c’est 


un appareil de mise a I’echelle, 
pour adapter les resolutions en 
fonction d'un video-projecteur. 
Les fans de scalers traditionnels, 
vendus au minimum 750 €, 
seront tres agr6ablement surpris. 
Tant que nous sommes dans la 
vkteo, parlons des cartes d'ac- 
quisiBon. Pour I'analogique, vous 
pouvez craquer pour une carte a 
plus de 150 €, mais sachez 
qu'une simple carte PCTV Rave 
citee plus haut peut suffire. II en 
va de m§me pour les cartes 
d'acquisition DV (numeriques). 
Un simple port Firewire suffit a 
brancher un camescope pour 
que Windows XP le reconnaisse 
et acquiert grace a Windows 
Movie Maker. En realite, les 
cartes d’acquisition k moins de 
300 € n'apportent rien au niveau 
hardware, seul le logiciel de mon- 
tage est veritablement payant. 
Mais meme si la facilite n'est pas 
toujours au rendez-vous, sachez 


qu'il existe des logiciels gratuits 
ou des shareware de bonne fac- 
ture comme le celebre Virtual 
Dub. Citons quand meme la 
carte Hercules DV Action Pro qui 
fait office de reference en offrant 
une vraie carte PCI avec trois 
ports Rrewire et tout ce qu'il faut 
en matiere de logiciels pour 
acquerir et monter la video pour 
seulement 55 €. 

Si votre carte mere n'integre pas 
les dernieres technologies et/ou 
connectiques, sachez qu’il exis- 
te des contrdleurs en tout genre, 
souvent bon marche, qui per- 
mettent de mettre k niveau un 
PC. Puisque nous parlions d'ac- 
quisition video, sachez que Ton 
peut acheter un controleur 
Firewire pour environ 20 € pour 
peu que I'on ne se soucie pas 
de la marque. Et si vous etes 
sous Windows ME ou Windows 
XP, vous n'avez rien k craindre 
car ceux-ci sont tous bases sur 


les memes composants et sont 
parfaitement reconnus. II en va 
de meme pour les controleurs 
USB 2.0 k I'exception pret que 
vous devrez installer un pilots 
pour vous en servir. Si vous sou- 
haitez raccorder plus de disques 
durs que votre carte mere le 
permet, il suffit d'ajouter un 
controleur IDE qui permet de 
piloter quatre disques. C’est 
aussi une bonne solution pour 
que les anciennes cartes mere 
en Ultra DMA 33 puissent profi- 
ler des nouveaux disques. Plus 
cher et assez peu repandu sur le 
march6 du grand public, le SCSI 
resiste encore et toujours k I'en- 
vahisseur. Une carte SCSI-2 
pour brancher de simples lec- 
teurs/graveurs vous coutera 
dans les 50 € tandis qu'une 
carte Ultra160 qui permet de 
profiter de la vitesse des 
disques durs haut de gamme ne 
se trouve pas a moins de 1 50 €. 


Le choix de la redaction 


ules DV Action Pro (55 €) 

• Carte r6seau 10/100 Mbps : carte no name a base de Realtek (1 0 €) 

• Carte controleur IDE : Promise UltralOO (40 €) 

• Carte controleur SCSI pour lecteur ou graveur : Adaptec 2904 (45 €) 

• Carte controleur SCSI pour disques durs : Adaptec 19160 (190 €) 

• Carte controleur USB 2.0 : no name (20 €) 

• Carte controleur Firewire : no name (25 €) 
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Element indispensable du PC, il y en a de tout pnix et de 
toutes qualities. Pour les petits budgets, c’est un bon 
endnoit pour economiser de precieux euros mais les 
plus Portunes doivent aussi Paire attention a ce qu’ils 
achetent. 




Chez Hardware Mag et 
PC Update, les boitiers 
font souvent I'objet d'articles 
et de dossiers comme ce 
mois-ci. Du coup, nous n'al- 
lons pas trap insister sur le 
choix du boitier pour ne pas 
faire de doublon inutile. MalgrE 
tout, c’est un element qui peut 
etre a I'origine de bonnes Eco- 
nomies et nous nous devions 
de I'integrer a ce dossier. 

Des boitiers sur PC, il en exists 
de 30 a 300 euros et plus. Mais 
passe 1 50 €, nous ne gagnons 
guere qu'en prestige de la 
marque et en rarete des matE- 
riaux employes. Pour monter 
un PC, un simple boitier sans 
marque peut sufflre. On en 


trouve dans les alentours de 
30 € avec une alimentation 
de 350 W ! Incroyable non ? 
Et pourtant, il n’y a pas spE- 
cialement de mauvaise sur- 
prise si ce n'est que la durEe 
de vie de I’alimentation est 
gEnEralement plus courte 
que celle d'une marque rEpu- 
tEe. En tous cas, le nombre 
d'emplacements est iden- 
tique, et la norms ATX gEnE- 
ralement bien respectEe. II 
faut juste faire attention au 
montage pour ne pas se cou- 
per sur les bords assez tran- 
chants et jouer d'adresse 
pour monter les cartes filles 
ou les barrettes de mEmoire 
alors que le fond de panier 
plie des que Ton appuie des- 
sus... clairement, il n'est pas 
dEsagrEable de dEpenser un 
peu plus dans cet ElEment 
qui vous durera de 
longues annEes. Pour 
moins de 80 €, nous vous 
recommandons plusieurs 
boitiers dans le dossier de 
meme magazine. 
Prenons toutefois I'exemple 
du modEle Trust 5063 MDL 
arrivE trop tard pour y figu- 
pas encore trEs 
rigide, mais il est correcte- 
ment fabriquE et apporte 
quelques bonus comme la 
prEsence d’une ports latErale 
transparente, bien plus cher 
d'habitude. Mais pour les 


fondus de haut de gamme, 
rien ne vaut un boitier Antec 
dont la rEputation n'est plus 
a faire. Si un moyen tour avec 
son alimentation coutait entre 
160 € il y a un peu plus d'un 
an, vous pourrez desormais 
trouver un SX-1040B II de la 
gamme Performance 


meme 13 Kg a vide. Sa robe 
noire est a la mode, et ses 
nombreux gadgets vous faci- 
literont grandement le monta- 
ge. Un vrai plaisir, pas si cher 
si Ton considers qu'ii sera 
toujours IE pour habiller votre 
PC dans trois ans, non ? 




Maitriser 


Un PC pas Cher 



| Les ecrans | 

Choisi un ecran esb bres diPPicile, plus qu’il n’y paraib. 

Ec vu les ecancs de pnix que nous pouvons 
nenconcner d’un modele a I’aubne, c'esC 


souvenC le porCePeuille qui dicCe sa loi. 
Void quelques asbuces pour vous gulden. 



\ II existe autant de moni- 
' teurs informatiques que 
de televiseurs, pas evident de 
s’y retrouver. De plus, bien que 
le choix d'un 6cran CRT (a 
tube cathodique) n'etait pas si 
simple, I'arriv6e massive des 
moniteurs LCD n'a fait que 
compliquer I’operation. Vu 
le nombre de 


a redaction ne peut 
etre exhaustif. Du 
coup, voici les 
conseils qui vous 
aideront a choisir 
mSme sans 
connaitre notre 


duit precis. 

Les jours des 
ecrans CRT 
sont comp- 
t6s. C'est 
dommage car ils 
attaint des rapports 
qualite/prix diffi- 
cilement ame- 
liorable. Dites 


3 qu'i 


n 19’ 


haut de gamme ne 
coute pas beaucoup plus 
cher qu'un LCD 15" ! Bref, si 



problems d’encombre- 
ment, mieux vaut raster 
au bon vieux moniteur a 
tube cathodique. A I'ex- k 
ception des ecrans sans | 
marque, nous distinguons 
deux categories. L'entree 
de gamme, entre 150 et 200 € 
pour les 17", entre 200 et 300 
€ pour les 19" et le haut de 
gamme entre 200 et 300 € 
pour les 17“ et entre 350 et 
500 € pour les 19". 

Conctetement, les differences 
les plus courantes entre 
entr6e et haut de gamme sont 
la dalle plate, plus confortable 
(le tube est encore bombe sur 
les ecrans d'entree de 
gamme), et la faculte d’en- 
caisser des resolutions plus 
ou moins eievees. Ainsi, un 
ecran 17“ haut de gamme 
sera capable d'afficher les 
memes resolutions et parfois 
plus qu'un modele 19“ d'en- 
tree de gamme. Bref, entre 
taille et qualite, c'est a vous 
de decider ! Si vous ne voulez 
pas de compromis, offrez 
vous un beau modele comme 
le liyama HM903DT qui vous 
donnera pleine satisfaction 
des annbes durant, tant pour 
travail I er que jouer. 

Du cote des LCD, les progres 
accomplis depuis deux ans 
sont enormes. Bien qu'iis res- 
tent plus chers que les moni- 
teurs CRT, un LCD 17" coute 
aujourd'hul moins cher qu'un 



15“ a 
y a 


peu plus d’un an. Le choix 
d'un moniteur LCD est plus 
deiicat. Nous en sommes 
encore aux debuts dans le 
fond, et la difference d'un 
modele e I’autre est parfois 
surprenante. Faites egalement 
attention car ces ecrans sont 
congus pour une resolution 
nom inale fixe et la qualite dans 
des resolutions inferieures ou 
superieures est assez degra- 
des. Pensez done bien a ce 
que vous ferez sur votre PC 
avant d'acheter pour ne pas 
vous retrouver pieger a cause 
de cela. 

Si vous ne deviez retenir qu’un 
seul conseil avant d'acheter un 
ecran, prenez celui-ci : il vaut 
mieux essayer, voir un ecran 
fbnetionner dans une boutique 
ou chez un ami avant de se 
decider. Malgr6 des caracteris- 
tiques irreprochables, un ecran 
peut etre tr6s mauvais, mefiez- 
vous. C'est principalement le 
cas des ecrans sans marque 
que I'on trouve chez certains 
revendeurs. Les bonnes 
affaires cdtoient les arnaques. 
Mieux vaut le savoir ! 
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Impri mantes 

et scanners 



Le choix d’une imprimanee n’esc guene plus 
simple que celui d’un ecnan. Les qualities 
pnoposees, et suntout les vitesses d’impnessions eC les 
prix de venCe vanienC de Fagon imponCanCe. 
Heuneusemenc, il esc plus aise de selecsionner un scanner. 




Le choix de la redaction 


(150 €) 

Scanner : Epson Perfection 1 260 (90 €) 

Appareil photo 2 M Pixels : Olympus Camedia C-220 (290 €) 
Appareil photo 3 MPixels : Ricoh Capita RR30 (360 €) 


\ La democratisation de 
* I’imagerie a 6t6 pour 
beaucoup un facteur d6clen- 
cheur pour acheter un PC. 
Aujouid'hui, les prix sont si bas 
qu’ils ne peuvent plus vraiment 
descendre ! Du cote des impri- 
mantes, le choix n'est pas evi- 
dent. Les constructeurs ne sont 
cedes pas nombreux, mais ils 
se valent tous a peu pret. II 
s'agit de Canon, Epson, HP et 
Lexmark. En r6alite, le prix des 
imprimantes jet d'encre est si 
bas qu'il vaut mieux regarder le 
prix des consommables (car- 
touches d'encre) avant d' ache- 
ter. C'est la que vous verrez une 
vraie difference de prix si vous 
imprimez beaucoup. Si vous 
n'avez que du courrier & impri- 
mer et des documents couleurs 
de temps a autre, la plus petite 
imprimante vous suffira. C'est la 
Lexmark Z25, qui ne coute pas 

plus de 45 € ! En revanche, si 
vous desirez imprimer des pho- 
tos avec une qualite suffisante et 


mn a chaque fois, il 
faut passer a la vitesse superieu- 
re. Les model es interessants 
sont nombreux. Nous vous 
recommandons la HP Deskjet 
5550 qui offre une tres belle qua- 
Iit6 d'impression (1200x1200) 
pour un prix raisonnable. 
Compatible USB 2.0, le trans- 
fert des grosses images sera un 
peu moins long. Sachez qu’il 
existe des modeles plus perfec- 
tion nes avec lecteurs de carte 
Compact Flash integre et/ou 
modem integre pour se simpli- 
fier la vie, mais le rapport quali- 


€) apporte un lecteur de film. 
Tant que nous sommes dans 
I'imagerie numerique, interes- 
sons nous aux appareils pho- 
tos. Les APN (appareil photo 
numerique) sont trds a la mode 


et se sont bien democratises 
ces derniers temps. Quelque 
soit I 'utilisation que vous comp- 
tez en fairs, ne prenez pas 
moins que deux m6ga pixels, 
mais si vous le pouvez, optez 
pour trois megas. Les photos 
seront plus detaillees et vous 
pourrez imprimer en plus grand 
format sans perte de qualite. 
Dans la categorie des deux 
MPixels, nous recommandons 
I'Olympus Camedia C-220 qui 
offre de nombreuses fonctions 
et dans la categorie trois 
MPixels, c'est le Ricoh Capita 
RR30 qui est a choisir pour son 
rapport qualite/prix imbattable. 

Citons egale- 
snt le 
Fuji 


Finepix S602 Zoom, 
un module 3 MPixels 
qui & tout d'un 5 MPixels I C’est 
le plus cher des 3 MPixels (750 


€) mais c'est aussi le meilleur, 
de loin. C'est avec cet appareil 
que de nombreuses photos de 
votre magazine sont faites. Son 
grand avantage est de proposer 
les fonctions et la quality d'un 
5/6 MP sans valoir aussi cher. 
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Faut il n 

passer au ~ 
Serial ATA? 1 


Apnes 10 ans de bons et loyaux services, 
I'intenPace Parallele ATA de nos unites 
de stockage et de nos lecteurs 
optiques est sur le point de passer la 
main. Le Serial ATA debarque sur le 
marche avec quelques atouts de taille 
dans son panier comme une grande 
simplicity d’installation, une meilleure 
Piabilite et des perPormances accrues. 
Les disques durs, les cartes meres et 
les cartes controleurs a cette 
interPace sont aujourd'hui bien 
repandus, I'occasion de Paire un point 
sur cette technologie et de savoir si 
elle merite que I’on mette son 
equipement a jour 


□ resente depuis 1994 dans nos 
machines, I ’interface Parallele ATA 
(Advanced Technology Attachement) est la 
plus repandue aujourd'hui avec plus d'un 
milliard d'unites instances. Au fil du temps 
elle a naturellement subi des ameliorations 
majeures. De l'ATA-1 pouvant accueillir 
deux disques durs en positions 
master/slave sur un unique canal, et qui 
mit fin a T utilisation des cartes controleurs 
ISA, I'ATA/ATAPI 4 a vite permis I’usage 
des lecteurs et graveurs de CD pour arriver 
II y a environ un an & l'ATA/ATAPI-7 de 
Maxtor autorisant un transfert maximum 
de 133Mo/sec. Bien que ces evolutions 
aient accompagne les debits toujours 
croissants des disques durs en cassant a 
chaque nouvelle norme les limites de 
capacite, I'interface ATA n'en reste pas 
moins vieillissante. D’un point de vue phy- 
sique elle n’a que peu evoluee et s' est tou- 
jours monirbe encombrante, et d’un cote 
technique elle aurait certainement attaint 
ses limites rapidement. De nombreux 
constructeurs ont done decide de sauter 
I'etape ATA 133 pour passer directement 
au Serial ATA qui doit compenser tous ces 
points faibles. Apres une longue attente, 
les produits sont enfin arrives dans nos 
mains et mis a I'epreuve des tests. Alors, 
qu’en est t’il reellement ? 
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Quels avantages 
pratiques ? 

La premiere difference significative entre 
I 'interface Serial ATA et Parallels ATA vient 
des connecteurs de transmission et d'ali- 
mentation. Le systems de pics et de pins 
metalliques a ete abandonne au profit de 
contacteurs pouvant s'apparenter, en taiile 
plus reduite, a ceux de nos prises telepho- 
niques murales. II en fesulte une plus gran- 
de simplicity de branchement. Vous est il 
d6|y arrive de dechirer le morceau en plas- 
tique master/slave d’une nappe IDE et de 
le coincer dans un dlsque dur ou un lec- 
teur CD ? Ici, plus besoln de tirer ou de 
pousser fortement sur les prises, elles dis- 
posent d'un detrompeur et se fixent facile- 
ment. Trap meme peut etre. En bricolant 
dans la tour il peut arriver qu'un ou plu- 
sieurs cables Serial ATA se decrochent de 
la carte mere ou des unites de stockage. 

Si la connectique d'alimentation n'a pas 
change de taiile, celle du canal de trans- 
mission est beaucoup plus etroite que les 
nappes 40 ou 80 fils (8 mm de largeur 
contre 5 cm). Sa longueur peut d'autre part 
atteindre 1 metres contre 46 cm pour le 
PATA. II sera done plus facile d'installer des 
composants dans une grande tour. Le 
cable est egalement flexible, surtout dans 


sa largeur, mais il est difficile de le tordre 
dans les autres directions. En fait, il est 
plus simple de plier une nappe pour la 
camoufler contre les parois de la tour 
qu'un cSble Serial ATA. 


>E HAUT EN BAS, LE MODELE SEAGATE, 

je modele Maxtor dont on notera 

LA PRESENCE SUPPLEMENTAIRE D'UNE 
PRISE MOLEX, ET UN DISOUE DUR 

ParallEle ATA traditionnel. 


Le gain de place offert par les cables SATA 
et (’amelioration de la circulation d'air qui 
en decode dans I'unite centrale sont assez 
relatifs. En effet, chaque connecteur ne 
peut accueillir qu'un seul disque dur. Une 
unite centrale de deux ou trois disques 
passe encore, mais avec quatre ou cinq 
unites instaltees, elle ressemble vite a un 
plat de spaghettis. Cela dit, le Serial ATA 
nous affranchi de ce fait de la notion mas- 
ter/slave/single. Plus besoin de se referen- 
cer aux annotations des disques durs ou 
d 'alter voir sur le site web du constructeur 
pour placer correctement leurs jumpers. 
Une autre amelioration majeure de I’ inter- 
face Serial ATA est sa capacity Hot Plug 
And Play. Comme les pyriplteriques USB 
ou FireWire, il est possible de brancher les 
unites pendant que I'ordinateur est allume 
et sans besoin de le redemarrer. Sous 
reserve que les drivers du chipset SATA de 
la carte mere ou de la carte controleur 
soient bien installes, la detection et ('instal- 
lation du lecteur sont automatiques. Nous 
avons testy cette connexion a chaud en 
debranchant et de rebranchant aussi bien 
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150Mo/sec. De plus, 
elle ne se partage pas 
entre plusieurs disques durs ou lecteurs CD. 
Chaque canal SATA accueille une seule unite 
qui dispose pleinement de ce debit de don- 
nbes maximum. La marge de progression 
laissbe aux disques durs est done conse- 
quents car meme en RAID 0 PATA, les 
meilleurs modelesatteignentdifficilement les 
133 Mo/sec de I'ATA 133. Les 300 Mo/sec 
dont disposers une grappe Raid 0 de deux 
disques durs SATA ne sont done pas prets 
d'etre approches. 

L'interface Serial ATA integre par ailleurs 
quelques fonctions de gestion de donnees. 
On peut citer la commands de correction 
d'erreur s’effectuant lors des transferts et 
qui se fait aussi bien pour les commandes 
envoyees que pour la verification de chaque 
byte en lecture et en ecriture. La fiabilite des 
disques devraient done etre amelioree mais 
cela ne pourra etre verifie qu’avec le temps. 


Comme son nom I'indique le Serial ATA se 
base sur un mode de transmission de don- 
nees en serie, contrairement au RATA qui est 
en parallels. La prem iere consequence de 
cette communication en serie, qui est 
d'ailleurs utilise sur I'Ethemet, I'USB, le 
FireWire ou L'HyperTransport d'AMD, est la 
taille du cable qui est done beaucoup moins 
large. A la place des 40 fils de connexion, 7 
suffiserrt, dont quatre sont destines a la 
reception et I Emission de donnees. 
Theoriquement, ce faible nombre de fil est 
cense ameliorer la resistance aux interfe- 
rences electriques. L'alimentation des unites 
requiert d'autre part moins de voltage. 250 
mV seulement sont necessaires contre 5V 
habituellement. 

L’ une des premieres caracteristiques misent 
en avant lors de I’annonce du Serial ATA 


Les 

solutions 
materielles 


Apres un demarrage en douceur tous 
les composants necessaires pour stequi- 
per en Serial ATA sont maintenant dispo- 
nibles. Maxtor, Seagate et Western Digital 
commercial isent les premiers disques durs 
du marche que nous testons dans les 
pages suivantes. Les fabricants de lec- 
teurs et graveur CD/DVD se font plus dis- 
crets. Philips a deja fait la demonstration 
d’un graveur DVD+RW mais il faudra 
attendre 2004 pour que ces peripheriques 
commencent e etre distribu6s. 

Les cartes meres 6quipees en Serial ATA 
sont en revanche bien repandues. La 
grande majorite des constructeurs propo- 
sent des modeles avec deux connecteurs 
SATA (voire un chipset Raid assocte) en 
plus des connecteurs PATA traditionnels. 
Les cartes a quatre ports SATA qui per- 
mettraient done de connecter quatre 
disques durs et de faire du RAID 5 ou 0+1 
sont encore rares. 

Les cartes controleurs PCI, bien souvent 
equipees de fbnetion RAID et parfois d’un 
ou plusieurs slots PATA, sont aussi distri- 
butees. Mais par le biais d’un tel periphe- 
rique, bien que vous beneficierez de la 


la prise d’alimentation que 
de transmission et tout a parfai- 
tement fonctionne. Si ce systeme 
n’a pas beaucoup d’interet pour les 
disques durs internes puisqu’il vous faudra 
de toute fagon eteindre la machine pour 
installer I' unite dans sa baie, il est peut etre 
tres utile pour les rack 5.25 pouces par 
example. 


Quels avantages 
techniques ? 


Caracteristiques des differentes interfaces 
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Si vous net es pas encore equlpes en Serial 
HA. les adaptaieurs peuvent vous rendre 



dlsoues PHA sur u n po n SAW. 


Technologies. Inc. 


Model: RocketHead 100 


I. , . . 


velocity des disques durs SATA, les debits 
maximum autorisds (qui seront rarement 
atteint) ne depasseront pas les 133 Mo/sec 
en raison du bus PCI. Cela dit, les tests ont 
montre que les performances d'un seul 
disque dur ne varient pas ou tres peu sui- 
vant qu'il est connecte a une carte contro- 
leurou a une carte mere. 

Les adaptateurs Serial ATA represented la 
derniere solution matdrielle. II s’agit la plu- 
part du temps de petit boitier de 
connexion ou de cartes dlectroniques a 
intercaler entre le disque dur et la carte 
mere. Certains se branche sur la connec- 
tique 40 broches des unites PATA pour la 
transformer en SATA, d'autres se plug 
directement sur un des slots 40 broches 
de la carte mdre en offrant une ou deux 
connectiques SATA. Notez que certains 
adaptateurs ne fonctbnnent pas sur toutes 
les cartes mdres et que brancher un 
disque PATA en SATA ne changera rien a 

Un seul type de cables est encore difficile a 
trouver, ceux des alimentations des unites 
Serial ATA. Aucune alimentation PC du 
maichd ne propose de tels connecteurs par 
ddfaut et les packaging des disques durs 
n'en foumissent pas. En revanche, certains 
bundles de cartes mdres en contiennent, 
comme ceux des cartes controleurs. II 
s'agit d'adaptateurs a brancher sur les 
prises Molex classiques. Si vous devez 
vous equiper pensez done a acheter les 
cables d ’alimentation addquats. 
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Le Serial ATA-II ^ 

Les acteurs du groupe Serial ATA 
travaillent depuis quelque temps 
deja sur une nouvelle version de 
cette interface qui ne profitera 
pas tout de suite aux particuliers. 
Le Serial ATA II se destine aux 
serveurs et aux unites de stocka- 
ge en r6seau professionnels. II 
offrira une bande passante de 
300 Mo/sec etendue par la suite 
a 600 Mo/sec. Les unites SATA II 
seront compatibles avec les pro- 
duits SATA I et avec les systemes 
d’exploitations actuels. Pour 
devenir un veritable concurrent 
du SCSI il int6grera la fonction 
Native Command Queuing per- 
mettant aux disques durs de 
mettre les commandes qui leur 
sont envoyees en attente afin 
d'augmenter la vitesse d'execu- 
tion globales des differentes 
taches. Le SATA II disposera ega- 
lement de fonctions de monito- 
ring affichant des informations 
sur les ventilateurs, I ’activity des 
disques ou leur temperature. 
Cette nouvelle version est aussi 
congue pour accepter plus d’uni- 
tes qui pourront par ailleurs se 
passer du processeur ou du 
chipset de la carte mere pour 
ex£cuter des commandes. 
Rendez vous en 2004 pour voir 
les premiers produits debarques. 


Conclusion 


D'apres les tests des disques durs que 
nous vous presentons plus loin, I'augmen- 
tation de performances entre les modeles 
PATA et SATA est bien reelle. Mais la plu- 
part des consommateurs n'auront pas 
besoin d'investir pour le moment. Les der- 
nieres generations de disques PATA sont 
encore suffisamment rapides. De plus, les 
unites SATA sont vendues plus chers. Les 
personnes dont les activites demandent 
de meilleures performances (captu 
et edition video, serveurs...) 
auront en revanche tout interet 
a passer au Serial ATA. 

Cette interface devien- 
dra au fil des annees 


une excel lente alternative au SCSI tres 
onereux. Pour le moment, mieux vaut anti- 
ciper et s'equiper petit a petit lors d’une 
upgrade de machine. Et le 
mieux est d'opter pour une 
nouvelle carte mere. 




BARRACUDA 
SERIAL ATA V 


Prix: ISO € (80 Go> /200 € (1 20 Go) 
Caracteristiques 


Constructeur : Seagate 


Seagate propose depuls quelques mois deux 
modules SATA de 80 Go et 120 Go dans sa gamme 
Barracuda ATA V. sous les noms de code respectlfs 
ST380023AS et ST3120023AS. 




, generation SATA, les 7200.7 

Plus (80, 120 et 160 Go), qul possederont 8 Mo de 
cache pour des plateaux d’une density de 80 Go. 


Les Barracuda Serial ATA V ne sont pas les 
plus rapides de ce petit comparatif mais its 
approchent les meilleurs mode les Parallele 
ATA du marche. I Is ne satisferont done pas 
vos besoins de puissance. Ils sont en 
revanche les plus silencieux. Dans cette 
optique, ils reprdsentent une bonne solu- 
tion d'upgrade. Autrement, mieux vaut jeter 
son choix sur les modules Maxtor SATA 
(voire Western) ou sur un disque PATA de 
derniere generation de chez IBM ou 
Western si vous cherchez un disque rapide 
a un prix plus avantageux. Notez par 
ailleurs que ces disques Seagate subiront 
ties prochainement une baisse de prix qui 
les rendra plus attractifs. 


Prix : 200 € (120 Go) 
Caracteristiques 


Constructeur : Maxtor 


Au m&me titre que Seagate. Maxtor a actualist sa 
derniere gamme Diamond Max Plus 9 en ajoutant 
cinq disques durs Serial ATA. Ces modules sont 
reconnaissables par leurs numeros de code se flnis- 
sant par MO : 6Y060M0 (60 Go). 6Y080M0 (80 Go). 
6Y120M0 (120 Go), 6Y160M0 (160 Go) et 6Y200M0 
(200 Go). Tous tournent a 7200 tours/mln et sont 
equlpes 


periormances, les versions 160 et 200 Go que nous 
avons pu tester devancent tout slmplement la totali- 
ty des disques Parable ATA de mAme i 

partlculier dans les test 

des operations faites 
tlques (Photoshop, Premier, SounOForge...). Les 




Ces disques Maxtor, relatrvement silen- 
cieux, sont LA solution actuelle si vous sou- 
haitez passer au serial ATA. Ils se montrent 
sen effet plus rapides que le modeles 
Seagate et que tous les lecteurs actuels en 
interface Parallele ATA. Ils conviendront 
parfaitement pour une mise a jour de 
machine et seront adaptes a niimporte 
quelle utilisation : disque systeme, acquisi- 
tion et (edition video, stockage... De plus, la 
gamme propose cinq capacites differentes 

pour satisfaire toutes les deman des. 


Constructeur : Western Digital 


Le WD360. baptise communement Raptor, est le 
tout premier disque ATA en 1 0000 tours par minutes. 
Equlpe de 8 Mo de memoirs cache. II n’oftre cela dit 
que 36 Go d'espace disque. Des versions de plus 
t les 100 Go sont prevues 



it blen plus eleves, tout 
comme les scores obtenus au seln de benchs appl- 
catlfs. Le Raptor obtlent egalement une tres )otl 
score de 8.5 ms 8 ses temps d'acces. e mettre en 
i aux 12-13 ms demoyennealtichee par 
lisques durs SATA ou RATA. II s’approche 
es SCSI et en devance 





difficiles a digerer. II faudra vraiment etre en 
mal de performances pour investir. Mais 
que ce sort au sein d'un serveur ou pour en 
faire un simple disque systeme, le Raptor 
satisfera les plus gourmands d'entre nous. 
II represente une bonne alternative 8 I Inter- 
face SCSI. Bien que la difference de prix 
sort encore minime, une configuration 
Serial ATA est bien plus simple a mettre en 
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Un portable 
pour remplacer 
mon PC? 



Legens, discrebs, elegants, 
pratiques, les PC portables en 
bentent plus d’un. Mais la grande 
question demeure, peuvent ils 
remplacer completement un 
ordinateur classique. S’il ne Paut 
ePPectivement pas negliger 
certaines limites, les portables ont 
neanmoins de serieux arguments. 
Panorama de ce que vous pouvez 
vraiment en esperer. 


Textes : Trttam 


U epuis I'arrivee de la micro-infor- 
matique dans le marche grand 
public, bien des choses ont change ! Les 
utillsateurs sont aujourd'hui beaucoup 
plus exigeants vis-a-vis de leur ordina- 
teur. Le temps ou le seul terme “multime- 
dia" accole au PC suffisait a le vendre est 
rdvolu. La surenchere de puissance que 
nous avons connue ces dernieres 
annees, et qui est toujours d'actualite, 
n’est plus sutfisante pour motiver un 
achat. Chaque utilisateur veut maintenant 
une solution qui s 'adapts a ses besoins 
et n'accepte que difficilement tout incon- 
venient eventual. Globalement, outre la 
puissance, il y a deux grandes revendica- 
tions : plus de mobility et une meilleure 
integration dans la maison (silence, 
esthdtique, simplicity). 

Lors de I 'introduction du multimedia, le 
nombre de foyers equipes d'un ordinateur 
etait tres reduit. Posseder un ordinateur 
etait un plus, Des lors, le fait que la premise 
chose remarquee en entrant dans une piece 
soit la presence d'un ordinateur n'6tait pas 
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vraiment un problems. Et effectivement, le 
gros ensemble beige qui trone sur son 
meuble dedie se fond difficilement dans le 
decor ! Aujourd'hui, presque chaque foyer 
(quand ce n'est pas chaque personne !) a 
son ordinateur, qu'il soit familial, pour les 
enfants ou pour le travail. Cette banalisation 
de I'infbrmatique a entraine une evolution 
majeure. Aujourd'hui, le PC doit soit se faire 
oublier ou etre plus personnel et trancher 
radicalement avec I'aspect "vieillot" d'un 
ordinateur. Quelles options s'offrent a vous 
pour y parvenir ? Acheter un PC au look 
ravageur (classe et discret ou au contraire 
tres visible) ou acheter un portable qui s'ef- 
face du decor sans broncher ! 

L'utilisation d'un ordinateur dans la vie 
quotidienne s'est generalises a tel point 
qu'a n'importe quelle occasion, il peut etre 
utile ! Le hie est qu'il n'y a pas de PC a 
tous les coins de rue et a chaque table. Qui 
plus est, ce n'est pas simplement la machi- 
ne qui est utile, mais les donnees et I'envi- 
ronnement de chacun. Pouvoir utiliser la 
m&me machine au travail et & la maison, 


pouvoir travailler ou regarder un film dans 
le train ou I'avion, pouvoir taper directe- 
ment des notes de cours, pouvoir surfer 
depuis son canape, pouvoir se rendre a 
une LAN party sans devoir faire appel & un 
demenageur... sont autant de possibilites 
qui ont deja pu vous effleurer I'esprit. Avoir 
son ordinateur tout le temps (ou juste 
quand il le faut) peut etre tres appreciable. 
Comment y parvenir ? Encore une fois, 
deux solutions s'offrent a vous : acheter un 
abonnement dans une salle de musculation 
ou opter pour un portable ! 

La solution d toutes 
vos attentes ? 

Bien entendu, il n'y a pas de solution 
miracle. Les ordinateurs portables n'ont 
pas que des avantages. Meme si leurs 
inconvenients se reduisent a une vitesse 
fulgurante, ils existent bel et bien. Sans 
toumer autour du pot, ils se resument en 
deux mots : prix et performances. 


Comme vous devez vous en doutez, faire 
rentrer dans un portable un ecran 22", 2 
disques durs SCSI en RAID, un graveur, un 
lecteur de DVD, un processeur a 3 GHz, 
une GeForce FX 5800, 1 Go de DDR ultra 
rapide, une carte tuner TV, une carte son 
avec tableau de bord et 5 enormes ventila- 
teurs equipes de potentiometres pour 



L' Athlon XP-M Low Voltage d'AMD utiuse 

UN SUPPORT PLUS PETIT ET PEUT AINSI PRENDRE 
PLACE DANS DES ULTRA-PORTABLES. 
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■ Centrino 



En mars, Intel a Ianc6 une toute 
nouvelle plateforme nommee 
Centrino. Elle est exclusivement 
dediee au marche mobile. Une 
machine Centrino doit etre equi- 
pee d'un Pentium M, d'un chip- 
set i855 Intel et d'une carte WiFi 
Intel. Une machine entierement 
Intel except§ pour la carte gra- 
phique qui, en option, peut etre 
une carte ATI ou NVIDIA. Bien 
que le tout Intel puisse ennuyer 
la concurrence, il taut avouer 
qu'il est le garant de la qualite et 
de la fiabilite de la machine. 

Le Pentium M est un CPU a haut 
rendement. C'est-a-dire qu'il n'a 
pas besoin d'une haute frequen- 
ce pour etre performant. Etant 
donne qu'il est exclusivement 
reserve aux portables, Intel I'a 
dote d'un tas de technologies 
destinees a reduire sa consom- 
mation. Idem pour le chipset. Au 
final, chaque infime partie qui 
n'est pas utilis£e & un moment 
donn£e est en veille et ne 
consomme rien du tout ! Le tout 
est gere de maniere transparente 
et avec une efficacite redoutable. 

Bref, le Centrino est la meilleur 
plateforme disponible aujourd'hui 
et de loin ! En contrepartie, elle 
impose un prix 6leve pour le 
moment. Comme toujours, au fur 
et a mesure que la gamme d'lntel 
va pencher du cote Centrino, les 
prix vont baisser. Ce changement 
de cap inaugure par Intel montre 
clairement que les portables 
prennent aujourd'hui le dessus 
sur les machines de bureau. 


adapter les vitesses de rotation des pales et 
de denotement des diodes vertes est 
impossible sauf dans les reves des brico- 
leurs les plus (bus ! Dans notre realite, il faut 
faire des concessions. Suivant le niveau de 
mobilite souhaite. les possibilites d'integra- 
tion changent radicalement. Alors qu'un PC 
haut de gamme pourra prendre la forme 
d'un miniPC transportable, seul un systeme 
equivalant a de I'entree de gamme clas- 
sique trouvera place dans un vrai portable. 
En informatique, nous pourrions tres facile- 
ment adapter le vieil adage qui dit que “Tout 
ce qui est petit est mignon" en "Tout ce qui 
est petit est cher". La miniaturisation a 
effectivement un prix. A capacites egales, 
un portable est plus cher qu'un ordinateur 
de bureau mais bien moins cher qu'un ultra- 
portable (des portable tres fins de moins de 
2 Ko). La mobilite. les performances ainsi 
que leurs melanges optimaux coutent cher. 
voir meme tres cher. Mais ceci ne represen- 
te que la partie haut de gamme des por- 
tables. Aujourd'hui. il existe un portable 
pour chaque portefeuille I La question a se 
poser est done la suivante : “Ce portable 
adapts k mon portefeuille sera-t-il capable 
de tealiser ce que j'attends de lui ?". 


Recette pour un bon 
portable 

Avant d'aller plus loin, il est necessaire de 
decortiquer ce fameux portable et d'en 
observer les differents ingredients. Tout 
comme un ordinateur de bureau, il est la 
somme de differents 616m ents. La difference 
majeure est la concentration. Tout doit tenir 
dans un petit boitier mesurant en moyenne 
3 x 25 x 30 cm. Inutile de vous dire que 
chaque centimetre carre est utilis6 ! 

Une bofte qui peut faire la difference 

Cette utilisation de tout I'espace disponible 
est assez complexe a mettre en oeuvre. C'est 
pour cette raison que la conception d'un por- 
table n'est pas donnee 6 tout le monde et que 
seul les plus gros fabricants peuvent le faire. 
Actuellement, de plus en plus de petits 
constructeurs proposent des oidinateurs por- 
tables, mais ils sous-traitent generalement 
leur production. Certains gros constructeurs 
font egalement de mSme. C'est egalement a 
cause de cette complexite que les portables 
ont toujours un petit temps de retard (meme 
s'il est en chute libra) sur leur homdogues de 
bureau. Les tests de validation d'un nouveau 
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portable sent tres complets et tres severes 
(bien que reduits sur certaines machines d’en- 
tree de gamme). Les contraintes de dissipa- 
tion thermique posent notamment beaucoup 
de problemes et exigent une attention paiticu- 
lieie. Tout comme le ventilateur, la coque doit 
etre capable de dissiper une partie de la cha- 
leur sans bruler I'utilisateur. Sous le clavier se 
trouve souvent une plaque metallique qui ser- 
vira de dissipateur et accessoirement de 
"chauffe-doigts ,l . Ceci est bien entendu prevu 
pour ne pas etre genant. Rassurez-vous, les 
touches etant en plastique, vous ne risquez 
pas de vous bruler les doigts. 

La coque est un 6fement tres important du 
portable, plus important que ne I 'est le boi- 
tier d une machine de bureau. Une coque de 
mauvaise qualite, en plastique, "grincera* a 
la moindre pression, sera desagreable au 
toucher, protegera mal les differents compo- 
sants et principalement I'ecran, ne dissipera 
pas bien la chaleur et entrainera le fonction- 
nement regulier voir continu du ventilateur 


etc. A I'inverse, une coque de qualite procu- 
rera bien plus de plaisir a I'utilisation. Rni les 
petits craquements de plastique bas de 
gamme ! L'ecran sera bien protege et le 
ventilateur sera muet la plupart du temps. 

Le processeur toujours a I'honneur 

Tout comme pour les PC de bureau, le pro- 
cesseur est I'element le plus mis en avant 
par les fabricants de portables. Cependant, 
les imperatifs sont ici differents. La frequen- 
ce et ses performances ne sont pas tout I 
Sa consommation influe fortement sur I'au- 
tonomie du portable. Le processeur doit 
done etre performant mais aussi ecortome I 
C'est pour cette raison qu'lntel et AMD ont 
mis au point une gamme de processeurs 
dediee au marche mobile. Bien qu'utilisant 
un cceur similaire aux ordinateurs de 
bureau, les Pentium 4-M et autres Athlons 
XP-M disposent de technologies supple- 
mentaires activees. Celles-ci ont pour but 
dfeconomiser I'energie. Le PowerNow 


d'AMD et le SpeedStep d 'Intel reduisent la 
frequence et le voltage du processeur 
lorsque celui-ci est peu sollicite. 
Actuellement, plusieurs families de proces- 
seurs mobiles sont disponibles. II est assez 
difficile de s'y retrouver. AMD commerciali- 
se 3 gammes : I 'Athlon 4 mobile, I'Athlon 
XP-M et le Duron mobile. L'Athlon 4 cor- 
respond a I'Athlon XP Palomino (0.1 8p) et 
I'Athlon XP-M aux Athlon XP Thoroughbred 
(0.1 3p) et Barton (0.13|i et 512 Ko de cache 
L2). AMD utilise egalement des PR (perfor- 
mance ratings) pour ses CPU mobile. Pour 
corser le tout, ces PR sont en partie diffe- 
rents des PR des Athlons XP classiques. Le 
FSB est la principale cause de difference. 
Les Athlon 4 utilisent un FSB de 100 MHz 
et les Athlon XP-M de 100 ou 133 MHz. II 
n'y a pas d'Athlon mobile avec un FSB plus 
eleve. Les Athlon XP-M "barton" sont eux 
aussi limites a 133 MHz. Ces CPU existent 
en differentes versions : Low Voltage 
(consommation fedutte et packaging reduit 



La carte-mere d'un portable a toujours une forme trEs spEciale... 

Notez la presence o'un GeForce 4 Go et d’une barrette mEmoire soudEs directement sur la carte-m£re. 
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Les barrettes memoire pour portable sort 
AU FORMAT SO-DIMM OUI EST 2X PLUS COURT 
QUE LE DIMM CLASSIOUE. 


ont enfin disparu de la circulation. La grande 
majorite des TFT sont aujourd'hui de bonne 
qualite. Certains disposent d 'un contraste 
plus eleve ou de plus de luminosite mais 
globalement, ils sont tous corrects. II n'y a 
pas eu beaucoup d'evolution a ce niveau 
demierement, si ce n'est chez As us qui nous 
a montre au Cebit, en mars, un nouveau 
type d'ecran plus "brillant". Sa qualite etait 
saisissante. Ils devraient se retrouver en 
option dans les portables haut de gamme 
de la marque tres bientot. 

Differentes resolutions et tallies d'ecrans 
sont disponibles. Les portables classiques 
utilisent des TFT de 14” ou 15“ qui ont une 
resolution variant entre 1024x768 et 
1600x1200 en passant par le tres equilibre 
1400x1050. Certains plus gros portables 
peuvent avoir des 6crans de 16” voir 
meme 17" pour le dernier mastodonte 
d'Acer. Les ultra-portables auront souvent 
des ecrans de taille pus reduite. 

Le disque dur a la traine 

II s'agit la, certainement, du point faible 
des portables. Leur disque dur, au format 
reduit, est bien moins performant. S'ils dis- 
posent d'un espace raisonnable de 20 a 60 
Go, ils tournent moins vite et ont par 
consequent un d6bit moindre qui entraine 
des performances reduites. Les portables 
haut de gamme disposent de disques plus 
performants tout en restant loin d'un 
disque dur classique. L'un des meilleurs 
disques de cette categorie est le Travelstar 
40GNX d'lBM qui tourne k 5400 RPM et 
dispose d'un cache de 8 Mo (contre 4200 
RPM et 2 Mo en g6n6ral). 

Beaucoup de memoire ! 

Les portables encore plus que les desktop 
apprecient la memoire RAM du fait des 
faibles performances de leur disque dur ! 
En effet, plus de RAM signifie moins d'ac- 
ces au disque. Aujourd'hui, 256 Mo sont 
necessaires et 512 amEliorent parfois 
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considerablement le confort d’utilisation. 
Contrairement aux machines de bureau, la 
vitesse de la memoire n'est pas un point 
fortement mis en avant. Inutile done d'es- 
perer trouver de la DDR 400 dans un por- 
table I II s'agira au mieux de DDR 266 en 
simple canal bien entendu. A leur grand 
dam, les Athlons sont souvent mal foumis 
et beaucoup de portables aux couleurs 
d’AMD sont encore equipes de memoire 
SDR 


DVD et graveur ! 

Le standard est aujourd'hui le lecteur de 
DVD. Presque tous les portables en sont 
equipes. Certaines machines milieu de 
gamme et haut de gamme disposent en 
serie d'un combine DVD graveur de CD. 
Les performances de ces lecteurs sont 
tres correctes et pourtant, ils sont forte- 
ment miniaturises par rapport aux versions 
de bureau I Ils ne font que la taille d'un CD 
et 1 cm d'epaisseur ! 


Fini les fils ! 

Pouvoir raccorder son portable au reseau 
sera presque toujours necessaire. 
Heureusement, 99% des portables ven- 
dus aujourd'hui sont equipes d'un port 
Ethernet 10/100. Le modem 56 Ko est 
egalement livre en serie. Cependant, 
vous pourriez en vouloir plus. Pour pou- 
voir profiter pleinement de la mobility, se 
separer de tout fil, meme pour sa 
connexion Internet ou reseau, est obliga- 
toire. Pour repondre a cette demande, de 
plus en plus de portables sont equipes 
pour les reseaux sans fil. Soit Bluetooth, 
soit WiFi, soit les deux. 


La norme WiFi offre un debit bien plus 
important et est la plus utilisee. 

Et enfin, les portables sont g6neralement 
equipes d'un port infrarouge. Si la portae 
est tres limitee, I'interet n'en est pas com- 
pletement efface. Bien des peripheriques 
sont equipes d'un port infrarouge et peu- 
vent ainsi communiquer avec I'ordinateur I 
PDA, GSM, imprimantes etc peuvent etre 
equipes d'un port de ce genre. 

Boite a musique 

Tous les portables integrant une carte 
son. Generalement basique et integree 
au chipset, elle peut cependant etre 
plus evoluee. Certains portables sont 
ainsi equipes d'une connectiques 5.1 
voir mSme d'une entree et d'une sortie 
digitales I Ne disposant pas de beau- 
coup de place, les fabricants ne peuvent 
generalement pas intdgrer des hauts 
parleurs de tres haut niveau. 

Cependant, certains proposent des 
solutions a I'efficacite etonnante. 
Quelques portables incorporent meme 
un subwoofer I Bien entendu, il ne peut 
pas rivaliser avec un caisson de basse 
en bois. Gadget ? Ou reellement utile ? 
A vous de decider ! Tres souvent, quand 


vous voudrez ecouter de la musique ou 
regarder un DVD sur votre portable, 
vous serez dans un lieu public et utilise- 
rez done de preference des ecouteurs. 
La priority n'est done pas la presence 
d’un subwoofer ! 

Station d'accueil 

Certains portables peuvent disposer, en 
option, d'une station d'accueil qui peut 
ameliorer sa connectique. La station d'ac- 
cueil s'appelle d'ailleurs parfois "replica- 
teur de ports". Ce systems permet par 
exemple d'avoir son imprimante connec- 
tee, sa souris externe connectee, even- 
tuellement un autre ecran sur la station 
d'accueil et de ne jamais devoir brancher 
et ddbrancher les cfibles. II suffit d'enlever 
le portable de sa station d'accueil pour 
I'emporter et de I'y redeposer pour retrou- 
ver I usage de ses peripheriques sans tou- 
cher aux cables ! Un systeme tres pra- 
tique mais qui est souvent reserve aux 
portables haut de gamme. 

Ces stations d'accueil peuvent aussi dis- 
poser d'elements suppiementaires, 
comme un graveur de CDRW ou un sys- 
tems d'enceintes plus evolu6... 
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Portable = PC ? 


Comme vous avez du le comprendre, les 
composants presents dans un ordinateur 
portable sont relativement similaires aceux 
d'un ordinateur de bureau. Seuls les 
disques durs rapldes et les cartes gra- 
phiques haut de gamme en sont exclus. 
Ces peripheriques ont toujours une ou plu- 
sieurs generations de retard mais I'ecart se 
reduit au fil du temps. Un exemple mar- 
quant est le suivant : NVIDIA et ATI ont 
annonce respectivement les GeForce FX 
5200/5600 Go et les Radeon Mobility 
9200/9600 directement apres leur annonce 
sous leur forme classique. Elies prendront 
place dans les portables des cet ete, voir 
meme un petit peu avant. 

L'Pnorme difference entre un ordinateur de 
bureau et un portable est la difficulty voir 
m&me I'impossibilitd de mettre a jour ce 
dernier. La carte- mere d'un portable est 
toujours proprietaire et specifique a un 
modele bien particulier. La carte graphique 
est tres souvent integree au chipset ou 
soudee six - la carte-mere. 


Plus de memoire 

Les portables disposent presque tou- 
jours d'au moins un slot memoire facile- 
ment accessible. Celui-ci est un slot 
memoire classique au format reduit : le 
SO-DIMM. Les portables sont souvent 
pr£vus pour accueillir 2 barrettes, mais 


Je peux changer quoi ? 


Un nouveau disque dur 

Le disque dur peut dans la majority des 
cas etre remplace. II est fabrique dans un 
format standardise. Seuls quelques ultra- 
portables ont besoin de modeles speci- 
fiques qui sont le plus plat possible. 
Passer de 20 Go a 40 est done tout a fait 
faisable. Ce changement se fait tres faci- 
lement. Comme mentionn6 juste avant. 
IBM propose un des disques durs 
mobiles les plus performants, le 
Travelstar 40GNX. Si 
disque dur devient trop 
petit ou si ses perfor- 
mances 
trop votre 

remedier. 


cependant etre plus aisee et moins cou- 
teuse si le CPU utilise n'est pas en ver- 
sion mobile. Dans ce cas, il suffira d'aller 
acheter n 'imports quel CPU utilisant le 
meme Socket dans le premier magasin 
venu et le tour sera joue. Le seul imperatif 
est de s'assurer que le bios supporte bien 
la frequence du nouveau CPU et que le 
systeme de refroidissement est capable 
d'assurer son travail. 


I'une d'elles peut etre difficilement 
accessible ou directement soudee sur la 
carte-mere. Qui plus est, les 2 emplace- 
ments peuvent etre utilises & la base (2 x 
128 Mo par exemple). Dans ce cas, il 
faudra se separer d'au moins une des 
barrettes et la remplacer par une plus 
grosse. Le prlx d'une barrette SO-DIMM 
est en moyenne 20% plus eleve que 
celui d'une barrette classique. 


Remplacer le pro- 
cesses est faisable 
sur bien des por- 
tables. Cependant, 
I'operation est loin 
d'&tre simple et 
bon marche. Est- 
ce r Pel lament inte- 
ressant de risquer 
d'abtmer le por- 
table en le 
demontant entie- 
rement pour 

cesseur de 1.8 
GHz 2.4 GHz 
? Seuls les 
plus intrepides 
seront impres- 
ses par I'ope- 
ration. Celle- 
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Une carte 3D plus moderne 

Changer la carte 3D est une possibility 
demandee par beaucoup d'utilisateurs de 
portables. C'est malheureusement infai- 
sable sur une grande majority des por- 
tables et c'est un yiement qui empeche 
beaucoup d'utilisateurs d'abandonner 
leur machine de bureau. Celle-ci etant 
soit soudee. soit integree au chipset soit 
dans un format proprietaire, il n'est pas 
possible d'en changer. Quelques por- 
tables sont heureusement equipes d'un 
connecteur standardise... mais unique- 
ment pour une gamme bien precise. II est 
done parfois possible de passer d'une 
GeForce 2 Go k une GeForce 4 Go et 
bientot y une GeForce FX 5600 Go ou & 
une Radeon Mobility 9x00. Le probleme 
est qu'il est tres difficile de trouver ce 
genre de mini carte graphique... Les 
constructeurs en disposent mais ne les 
proposerrt pas dans leur catalogue. II faut 
parfois insister auprds d'un service tech- 
nique ou parcourir en profondeur des 
forums de discussion pour dycouvrir 
comment trouver ces petits bijoux I 


Des cartes 
d'extension ? 

Bien qu'il existe un for- 
mat mini-PCI utilise dans 
certains portables, il n'est 
capable d'accueillir que le 
modem ou la gestion des 
ryseaux sans fil. Le seul for- 
mat d'extension d'un portable 
est le PCMCIA. Les ports PCM- 
CIA sont capables de recevoir 
des extensions au format carte 
de crydit : carte Ethernet, carte 
WiFi, carte USB, carte Firewire... 
Les portables sont generalement 
yquipys de 2 bales PCMCIA. 


n’est bien 
entendu pas tout 
Beaucoup de personnes pryfy- 
reront le toucher d'un clavier de por- 
table. Bien que ryduits et ne disposant 
pas de pavy numyrique, il n'est pas 
desagreable de taper de longs textes 
dessus. 

Les performances de tous les portables 
sont suffisantes pour faire de la bureau- 
tique. Dans ce cas, inutile de plonger sur 
un modele equipy d'un ynorme CPU ! Seul 
le disque dur est ryellement limrtatrf. 
Malheureusement, il en va ainsi sur 
presque tous les portables.Le portable 
vous permet de travailler dans n’importe 
quel endroit ! Et my me d 'avoir acces a 
Internet s'il est equipe en WiFi. Taper un 
rapport depuis son jardin et le faire parvenir 
a son employeur n'est plus une utopie. 
Emmener son outil de travail en voyage en 
intyressera plus d'un. Certains trains et 
avions sont d'ailleurs yquipys d'une prise 
secteur destinye principalement aux utilisa- 
teurs de portables ! Ceci yvite de tombera 
cour de batterie. En bureautique, une bat- 
terie tient entre 2 et 3 heures en moyenne. 
Les applications lourdes et le jeux redui- 
sent cette autonomie generalement de 
30%. L'autonomie devrait 
augmenter significative- 
ment avec les portables 
Centrino si la plateforme 
d' Intel tient toutes ses pro- 

Notez d'ailleurs que cette prise 
electrique est en general la seule a 
brancher pour que le portable fonctionne ! 
Une sacree difference pour ceux qui 
detestent les fils. 


Mon PC 
a la poubelle ? 


Comme nous vous le disions au dybut 
de ce dossier, s'il existe maintenant un 
portable adapty a chaque budget, il faut 
encore que celui-ci ait les capacitys 
requises. Ceci depend done directement 
de ('utilisation que vous 
voudrez en faire. 

Tous les portables actuels 
permettent de travailler 
dans de bonnes condi- 
tions. Seules des applica- 
tions plus gourmandes 
en ressources exigent 
une configuration mus- 
clee. Travailler sur un 
portable est aussi 
agreable que de le 
faire sur une machine 
de bureau. Le pre- 
mier avantage est 
I 'ecran TFT (bien 
que de plus en plus 
de PC en soient 
egalement equi- 
pes). Mais ce 
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lUn portable pour jouer ? 


C'est urte des questions qui reviennent 
le plus souvent. Vous etes beaucoup a 
vouloir passer au portable mai 
vous voulez pouvoir jouer avec 
votre ordinateur. Vous devez aussi 
vous demander si un portable ne 
pourrait pas etre une alternative 
interessant pour les LAN party. 

Inutile de tourner autour du pot : 
jouer (en 3D) sur un portable 
coute cher. Les cartes 3D dignes 
de ce nom ne se trouvent genera- 
lement que dans les machines 
ha ut de gamme. Une machine equili 
bree embarquant un Pentium III 
1 .33 Ghz et une Radeon 9000 n'existe 
pour ainsi dire pas ! II faut acheter le modele 
equipe d'un gros Pentium 4. Dans ces conditions, 
le portable pour LAN party sera reserve aux plus fortunes 
et intrepides. Pourquoi intrepides ? Abimer un portable 
dans une LAN party est vite arrive... Se le faire voter dans 
les plus grosses aussi ! Si la solution peut etre pratique, il 
vaut mieux y reflechir a deux fois. 

Le grand public etant en grande partie avant tout attire 
par la vitesse du processeur, les fabricants preferent en 
mettre un puissant et faire des Economies sur tout le 
reste ! II faut monter en gamme de prix pour qu'il accepte 
de consacrer quelques euros a la carte graphique. 
Heureusement, il y a de temps en temps des exceptions. 
Le fabricant Medion lance par exemple regulierement 
des machines surequipees a prix reduit. Les autres 
acteurs du marche devraient suivre rapidement et propo- 
ser eux aussi des machines plus equilibrees. 

II est souvent tr6s difficile de bien comprendre quelles 
sont les capacites 3D d'un portable. Les fabricants utili- 
sed tous un enorme flou marketing a ce sujet Certains 
parlent uniquement de "Mobility Radeon", sans preciser 
de quel modele il s'agit ! II s'agira souvent d'un Radeon 
VE embarque qui offre de pieties performances en 3D 
tout comme les autres solutions integrees au chipset. Ce 
n'est pas tout : les fabricants sont libres d'adapter les fre- 
quences de la carte graphique qu'ils utilisent Pire encore 
: le bus memoire peut etre divise par deux. Tout ceci n'est 
jamais pr6cis6 et les vendeurs n'ont g6neralement aucu- 
ne information sur ce detail qui est tres important pour les 
performances. La seule certitude est que plus il y a de 
memoire video embarquee, plus il y a de chance pour que 
le bus memoire soit correct. Mais ici encore, il faut faire 
tres attention car un peu performant Radeon VE sera refe- 
rence comme un Mobility Radeon 64 Mo ! 


ffi 


Toutes les solutions graphioues sont 
loin d'etre egales. Seules les puces ATI 

ET NVIDIA DEDIEES SONT EFFICACES ! La 
PALME DU PLUS MAUVAIS CHIP 3D RE VI ENT 
SANS CONTESTS AU KN1 33 DE VI A QUI 
INTEGRE UN CONTR6LEUR VIDEO SAVAGE 
COMPLETEMENT dEpassE. Notez LA 
DIFFERENCE TRES IMPORTANTE DE 


Les jeux modernes comme Unreal II ne 
tourneront correctement qu'avec une puce 
graphique mobile haut de gamme. II faudra au mini- 
mum une GeForce 4 Go 440. Le mieux sera encore 
une Radeon 9000, voir meme une 9600 ou une 
GeForce FX 5600. Evitez le GeForce FX 5200 qui 
sera relativement cher pour ce qu'il vaut. S'il integre 
toutes les dernieres technologies, il est peu perfor- 
mant, meme avec les plus anciennes I 

S'il est une chose tr6s difficile k faire, c'est de jouer 
sur un portable a base de CPU AMD ! Les aficiona- 
dos de la marque au logo vert seront decus. 
Malheureusement pour eux, les fabricants de por- 
tables ont du mal a voir en AMD autre chose que de 
I' entree de gamme... Cela signifie pas de carte 3D... 
Le mieux que vous pourrez trouver sera tres sou- 
vent une machine a base de chipset ATI qui integre 
un Radeon VE : 1‘IGP 320m. Un nForce mobile est 
attendu avec impatience I NVIDIA n'a cependant 
encore rien annonce dans ce sens. ATI de son cot6 
travaille sur un nouveau chipset integr§ qui pourrait 
etre annonce cet ete et qui devrait integrer une par- 
tie graphique hautes performances ! La sortie de ce 
genre de produit devrait enfin generaliser la 3D sur 
portable, meme a base de CPU AMD ! 

Un dernier detail a ne pas oublier : la taille de I'ecran. 
Comme vous le savez, la resolution d'un 6cran TFT 
est fixe. Les resolutions inferieures peuvent etre 
emuiees, mais la qualite s'en ressent fortement 
meme s'il est possible de s'en accommoder dans un 
jeu. Par exemple, une GeForce 2 Go 200 (qui n'aime 
pas trop ce qui est au-dessus du 800x600) aura bien 
du mal a faire tourner un jeu sur un ecran en 
1400x1050 ! Pensez-y lors de votre achat 
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devront etre reservees 
bureautique. 

Plus le prix augmente plus la 
qualite et les performances 
grimpent pour atteindre 
celles d'un PC de 
milieu de gamme : 

P4 2.4 GHz, 40 
Go, Radeon 
9000, 15“ 

1400x1150... 

Ce genre de 
machine est tres 
efficace, mais il faut y 
mettre le prix ! 


Le "monstre" 

Depuis quelques mois, un nouveau type de 
portable a vu le jour : le desktop replace- 
ment. Comme son nom I'indique, il est des- 
tine a remplacer le PC de bureau. II lui 
empreinte d'ailleurs generalement quelques 
elements. Processeurs, memoire et disques 
durs peuvent ainsi etre des versions non 
mobiles ! 

Les prix sont 
reduits, les 
performances 
augment ent 


mais la mobilite dispa rait. Nous parlerons 
d'ailleurs plutot de transportable ! Certains 
pesent plus de 7 Kg ! Inutile d'esperer le 
porter toute la joum6e... 

Si certaines de ces machines ont un interet 
certain de par leurs capacites, elles sont 
malheureusement trap souvent assimilees 
a de I'entree de gamme. Ainsi, les fabri- 
cants vont mettre un gros processeur dans 
un boitier de tres faible qualite avec un 
disque dur et un lecteur de DVD bruyant, 
un chipset tout integre peu performant et 
un gros ventilateur loin d'etre discret pour 
refroidir le tout I Elles sont lourdes, laides, 
et non adaptees & la 3D. Qui plus est, 
beaucoup sont carrement depourvues de 
batterie ! Fuyez tant que possible ce genre 
de machine bas de gamme ! 

Ce n'est pas une raison pour enterrer le 
desktop replacement. Certains produits de 
cette categorie sont reellement interes- 
sants, principalement pour les etudiants 
qui n'ont pas la place pour installer une 


Les differents type 
de portables 

II existe 3 grandes categories de portables : 
les classiques, les desktop replacement et 
les ultra-portables. 

Le "classique" 

Le portable classique est le plus repandu. II 
est un melange homogene de perfor- 
mances, de mobilite et d'encombrement. 
L'entree de gamme est generalement equi- 
pee d'un ecran 14", d'un petit processeur 
et d'un chipset tout integre. Les modeles 
haut de gamme peuvent recevoir de gros 
CPU ainsi qu'une puce graphique perfor- 
mante. Les prix varient de 1000€ a plus de 
4000€ ! A capacites dgales, its sont bien 
plus chers qu'une machine de bureau. A 
1 000€, vous aurez droit a une machine de 
faible qualite equipee d'un Duron Mobile 
1.2 GHz, d'un disque dur de 20 Go peu 
performant et d'une puce graphique qui 
ignore la 3D. Ce genre de machine attaint 
rapidement ses limites aujourd'hui. Elles 
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machine de bureau mais qui veulent pou- 
voir travailler, utiliser Internet, jouer de 
temps en temps, regarder un film dans des 
conditions correctes et d6placer de temps 
en temps leur machine. 

Notez que la frontiers entre portable clas- 
sique et desktop replacement est souvent 
mince et tres subjective. 

Le "petit" 

II existe un troisieme type de portable mais 
qui reste moins repandu. Les ultra-por- 
tables sont de vrais petits nomades. Tres 
petits et legers, ils ne peuvent bien entendu 
pas incorporer les composants les plus per- 
formants. Ils sont generalement limites a un 
Pentium lll-m 800 MHz quand ils ne font 
pas appel a un processeur Crusoe de 
Transmetta (CPU tres econome mais peu 
perform ant). Ces machines n'incorporent 
pas toujours de lecteur de CD ou de DVD. 
Elies requierent parfois un module externe 
en USB ou une station d'accueil. Les puces 
3D performantes n'y ont pas leur place. 

Ce sont ces raisons qui font que les ultra- 
portables ont du mal a convaincre une 
grande partie des utilisateurs. Ils sont 
chers et peu 6quipes. N'auraient-ils done 
rien pour eux ? Pas du tout I Ce sont les 


seuls qui sont reellement "portables". Ils 
pesent entre 1 et 2.5 Kg. Ils peuvent reelle- 
ment vous accompagner toute la journde. 
Les portables classiques font entre 3 et 4 
Kg. Les porter toute une joum6e devient 
vite epuisant mais reste possible avec un 
petit peu de courage. Par contre les desk- 
top replacement viendront rapidement a 
bout des plus courageux ! Entre 5 et 7 Kg, 
ils sont plus deplagables que portables ! 
Qui plus est, les ultra- portables sont extre- 
mement silencieux. Leur ventilateur quand 
II est present ne fonctionne que rarement 
et la coque generalement en magnesium 
sert de dissipateur global. 

Comme vous I'a montre ce dossier, il existe 
maintenant un portable adapte a chaque 
situation. Enfin, presque... II reste toujours 
de serieuses limitations principalement au 
niveau des jeux 3D. II n'est pas encore 
techniquement possible d'integrer une 
carte haut de gamme dans un portable. 
Qui plus est, meme les puces de milieu de 
gamme sont limitees a quelques modeles. 

Comme toujours, il faudrait faire des com- 
promis. A chacun de faire les bons et de 
marier & son gout puissance, encombre- 
ment, mobilite... et budget ! 


■Tablet PC 

PDA et portables se sont accouples 
pour donner naissance au Tablet PC. 
Ces produits existent depuis 
quelques temps deja mais corres- 
pondent souvent a des "prototypes". 
Les fabricants cherchent encore le 
Tablet PC ideal. L'ergonomie des 
premiers modeles laissait a desirer. 
Les fabricants ont revu leur copie ou 
se sont inspire des points interes- 
sants de leurs concurrents. Ils sont 
aujourd'hui bien mieux congus. Les 
Tablet PC restent malgre tout tres 
peu repandus. II est souvent difficile 
de cemer leur utilite. Ils correspon- 
dent grossierement a un ultra-por- 
table tres flexible qui peut s’utilisera 
la maniere d'un PDA mais qui n'en a 
pas les dimensions. 

Les modeles basiques ne sont pas 
equipes de clavier et se pilotent 
avec un stylet. Ils permettent avant 
tout de surfer confortablement assis 
dans son salon. D'autres, plus 
proches de 1‘ultra-portable dissimu- 
lent un clavier et peuvent etre utiles 
dans plus de domaines. Ils sont 
cependant plus epais et plus lourds. 
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■ Quelques conseils 



Avant d'acheter, demandez bien si le CPU est en ver- 
sion "mobile". Certains fabricants n'hesitent pas a utili- 
ser des versions classiques qui coutent bien moins cher 
mais consomment plus. Un CPU 
de type desktop reduit I'au- 

v plus souvent au venti- 
lateur. Le contort 
d'utilisation pourra 
0 en souffrir assez 

O fort. 


V- v 

V' n'hesitez pas a 
:.v Jp verifier la rigidity 

• f de la coque du 
' * / portable. Une 

bonne rigidity indique 
une protection efficace 
de I'ecran. Pour tester 
cette rigid ite, il suffit d'ap- 
puyer a I'arriere de I'ecran et de 
regarder si I'affichage en est modifie. Un 
second test trds simple consiste a poser le pouce juste 
au-dessus de l'6cran, I’index derrtere celui et d'apposer 
une petite pression. La qualite de la coque se manifestera 
directement ! 


Dans la majorite des portables, le ventilateur ne fonction- 
ne que de temps en temps. II peut done se faire oublier. II 
est cependant necessaire et a besoin d'air pour fonction- 
ner. II faudra done veiller a ne pas bou- 

cher les trous de prise d'air 

et de rejet. Parfois, ceux- 

celui-ci laissant g -*> ^ -*»», 

un espace suf- m -- ^ ’*?“* 4 

fisant pour que m ^ *• ">^i / 


Comment casser I'ecran de son portable ? C'est tres 
simple : posez des ecouteurs ou un bic sur le clavier et 
termer le portable. Vous pouvez dire adieu ft votre 
ecran. Autrement dit, mieux vaut eviter de _ 

poser quoi que ce soit dessus ! Ce genre 
d'accident arrive plus vite qu'on ne le 


Les batteries 
coutent cher 


Une batterie non utilisee pen- 
dant une longue periods peut 
s'abimer. Pour eviter cela, il \ 
suffit de I'utillser de temps en 
temps. Au moins une fois par 
mois pour bien faire. II n’est pas 
rare de voir son autonomie divi- v 
see par 2 a pres 1 an de fonction- 
nement sur secteur. Vu leur prix, ' 
debrancher I'adaptateur une fois par 
mois ne devrait pas etre une trop grosse 
tare. 


P H I'air puisse passer. Poser le portable 
V sur un tapis peut suffire a les boucher. 
W Autre petit exemple qui parait anodin 
f mais qui a deja cause de bien mau- 
f vaises surprises : eviter de mettre un 
portable sur un lit II suffit de pousser mal- 
encontreusement un duvet dessus pour I'y 
oublier. Certains portables n'apprecient que 
moyennement ce genre de choses. 
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r. Choisir son 

t bortier 

"Je le voudrai beau, silencieux, pnacique...” ; Pinalemenc le 
boitien du PC ]oue un role important. Que ce soit pour 
son esthetisme, sa qualite de Pabrication ou sa 
capacity a simpliPier ou compliquer la vie de tous les 
jours, void un guide qui vous aidera a bien choisir 



□ ’est a la mode, tout le monde veut un beau bortier pour son 
PC. Et c'est une bonne chose ! Vous verrez, si vous en dou- 
tiez encore, que les avantages d'une tour de qualite ne sont pas 
negligeables. Cependant, quelques astuces sont a connaitre pour 
faire le bon achat, c'est ce que nous allons voir tout au long de ce 
dossier, Mais commengons par un bret historique des boitiers PC. 

Les “anciens” se souviendront, I'appellation PC-AT est apparue 
avec les premiers 286 (80286) il y a bientot 20 ans ! AT fut la pre- 
miere vraie norme definissant la structure et I'assemblage des ordi- 
nateurs personnels. Loin des systemes proprietaires imposes par 
de nombreuses grandes marques, les specifications AT permirent 
d'ouvrir la voie vers ce que I'on appelle communement les PC 
d'assembleur. Et oui, beneficiant de formats standardises, les 
constructeurs de cartes et autres peripheriques n'avaient plus a ce 
soucier de la compatibility de leurs produits avec les ordinateurs. 
Les specifications AT ont essentiellement 6tabli un format de carte 
mere, de cartes filles, d 'alimentation yiectrique et bien evidem ment 
de boitiers. Depuis, les choses n'ont pas tenement changees. Pour 
repondre a revolution technologique de nos machines, les acteurs 
du marche de la micro-informatique ont introduit au milieu des 
annees 90 une nouvelle norme visant a remplacee AT. Devenue LE 
standard depuis fin 1997, ATX est encore la norme qui regit nos 
boitiers aujourd'hui. 


Histoires de normes 

La norme ATX d6finit des formats et des 
connectiques standardises, ayant pour 
but d’uniformiser le pare informatique 
mondial. Ainsi, que vous alliez aux Etats- 
Unis, au Japon ou dans n'importe quel 
pays, vous pourrez installer et brancher un 
disque dur ou brancher un clavier. 
Finalement, I'informatique est sans fron- 
tidre ! Par ATX, comprenez avant tout un 
standard de format de carte m6re et d'ali- 
mentation electrique. Qui dit carte mere et 
alimentation dit boitier adapte. Ainsi, un 
boitier ATX pourra recevoir toute carte 
mere ATX sans exception... ou presque. 
Et oui, il y a tellement de constructeur 
dans le monde du PC qu'il est quaslment 
impossible qu'une norme soit respectee a 
la lettre par tout le monde. Heureusement, 
les incompatibilit6s sont rares et vous ne 
devriez pas rencontrer de problbme. Nous 
disions qu'ATX dbfinit un format de carte 
m£re. En realite, II y en a existe plusieurs. 
Si la hauteur des cartes est universelle, il 
peut y avoir differentes largeurs. Pour par- 
ler simplement, il suffit de compter le 
nombre de trous de fixation I Toutes les 
cartes meres ATX ont trois trous en hau- 
teur, mais peuvent avoir deux ou trois 
trous en largeur, selon la complexity du 
modyie. Nous avons done un total de six 
ou neuf point de fixation pour les cartes 
meres ATX les plus courantes. 
L'emplacement de ces trous est standar- 
dise par la norme ATX. Certaines cartes 
myres de serveur sont meme plus larges 
encore. ATX a egalement introduit le prin- 
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Question 
de taille 

Que ce soit en AT ou ATX, 
il exists de nombreux for- 
mats de boitier. Les deux 
principaux sont le format 
desktop (a plat, horizon- 
tal) et le format tour 
(debout, vertical). Apres 
quoi, vous trouverez de 
nombreuses variantes 
basees sur le nombre 
d' emplacements d' exten- 
sion. Meme si ces appel- 
lations ne sont plus tene- 
ment d'actualite, il est 
courant d'appeler mini- 
tour un boitier avec deux 
emplacements 5.25" 
visibles, moyen-tour s'il y 
en a trois ou quatre puis 
grand-tour au-dela 
(g6neralement six 
emplacement 555"). Le 
choix du nombre d’emplacement doit 
se faire en fonction de ce que I'on sou- 
haite monter dans son PC. II ne faut pas 
s'ar refer aux emplacements 5.25“ mais 


cipe des connectiques regroupees sur un 
panneau en haut de la carte mere. Ainsi, 
toutes les cartes mere ATX disposent de 
deux ports PS/2, deux ports USB, deux 
ports serie, un port parallele et eventuelle- 
ment d'un ensemble de connectiques 
audio, le tout situe a proximite de I'allmen- 
tation electrique, dans un ordre bien defini. 
En suivant le marche de la carte mere, 
vous vous serez certainement rendu 
compte que les constructeurs n'tfositent 
plus a modifier ce panneau arriere pour y 
placer la connectique de leur choix. Bien 
qu’ils ne suivent plus ATX a 100%, ce n'est 
generalement pas un problems puisqu’il 
suffit de changer le cache entourant ses 
connecteurs par un modele adapte a la 
carte mere (livre avec celle-ci). Helas, cer- 
tains boitiers mal congus ne proposent 
pas de panneau de connectiques amo- 
vible. Dans ce cas, II sera impossible d'uti- 
liser les cartes meres de derniere genera- 
tion avec USB 2.0, r6seau et compagnie. 
Mais nous reviendront plus en detail sur ce 
point lorsque nous parierons du support 
des cartes meres. Nous verrons egalement 
qu'ATX definit un format d'alimentation 
electrique qui fait en sorte qu'une alimen- 
tation ATX puisse se raccorder a n'importe 
quelle carte mere ATX et prendre place 
dans tous les boitiers ATX. 

Mais saviez-vous qu’ATX n'etait pas la seule 
norme PC ? Et oui, il existe quelques autres 
standards comme le micro ATX (pATX) ou le 
minilTX definissant des PC de dimensions 
plus reduites. Certains constructeurs n'hesi- 
tent pas a proposer des ordinateurs com- 
pletement hors normes et cette pratique est 


devenue de 
plus en plus courante 
avec I'avenement des bare- 
bones. Mais dans ce cas, la carte mere 
est integree. Quelque soit la norme choisie, 
il en va de meme avec I'ATX ; elles propo- 
sent chacune un format de carte mere bien 
specifique, mais aussi de cartes filles et 
d'alimentations electriques. Vous I'aurez 
compris, le choix d'un boitier doit se faire 
avant tout en fonction de la norme que I'on 
s’apprete a respecter. Puisque dans la 
majorite des cas nous utilisons ATX, nous 
n'allons nous interesser qu'a ce standard 
pour la suite de ce dos- 


egalement s’interesser aux nombre de 
baies 3.5", internes comme externes (avec 
acces en fagade). N'oubliez pas qu'un 
disque dur occupe un emplacement 3.5" 
et qu'un lecteur/graveur tient dans un 
5.25". Au minimum, vous aurez done 
besoin d’un emplacement 3.5" et d’un 
5.25". En revanche, n'oubliez pas de 
compter un second 3.5" pour le lecteur de 
disquette, ainsi qu'un deuxieme 5.25" pour 
installer un graveur en supplement du lec- 
teur (pratique pour les copies de CD ou 
DVD). Mais I'utilisation moderns et multi- 
media que nous faisons de nos PC aujour- 
d'hui requiert souvent plus d'emplace- 
ments. II suffit de vouloir monter un rack de 
carte son ainsi qu'un rack de disque dur 
amovible pour occuper deux emplace- 
ments 5.25“ supplemental res ! Faites done 
un compte precis des elements que vous 
comptez installer (tout de suite ou plus 
tard) dans votre ordinateur pour vous deci- 
der. Sachant qu’un moyen-tour ne coute 
pas plus cher qu'un mini-tour, pesez bien le 
pour et le contre entre encombrement 
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Quality... 


Tres souvent, le boitier est 
considere comme un compo- 
sant de moindre importance 
lors du montage d’un ordina- 
teur et ia seule directive qui 
dicte I' achat est d'en trouver un 
qui soit le moins cher possible. 
Cette methode n’est pas 
conseillee. ; il n'est pas difficile 
d'imaginer que la qualitb de 
fabrication varie entre un boitier 
k 40 € et un autre a 150 € ! 
Alors pourquoi payer plus ? 
Pour avoir un produit robuste, 
beau et facile a monter ! Le plus fla- 
grant est certainement la rigidite du boitier. 
Tous les modules d'entree de gamme se 
tordent et se plie assez aisbment. Pas de 
quoi s'inquieter outre mesure me direz- 
vous, mais ne cherchez plus pourquoi 
votre carte graphique sort de son slot AGP 
a chaque fois que vous bougez votre 


machine. A mater iau comparable, essayez 
done de tordre un boitier Antec. C'est tout 
simplement impossible, preuve en est que 
les 120 Kg de votre serviteur peuvent 
prendre place sur ce dernier sans qu'il 
bronche ! Les matieres employees influen- 
ced aussi le prix. Les boitiers haul de 
gamme sont tout d'aluminium vetu avec 
des inserts en plexiglas. L’aluminium pre- 
sente I'avantage d'etre ultra leger tout en 
offrant la meme resistance que I'acier. Les 
peintures et autres traitements des boitiers 
un "peu cher" les rendent a la fois plus 
beaux mais aussi plus resistants aux 
rayures ainsi qu’a I'oxydation. Mais sans 
aller jusque la, vous ne rencontreiez jamais 
le moindre probleme de montage, de trou 
pas a la bonne place sur un boitier de 
marque, ce qui n'est pas toujours le cas 
sur un modele d'entree de gamme. Qui n’a 
pas v6cu I' experience de cartes filles sans 
cesse en faux contact avec la carte mbre ? 
C'est souvent lie au trous de fixation de la 
carte mere qui, meme tres peu decales, 
influent au point de ne plus comprendre 
pourquoi ga ne marche pas. Et puisque 
nous parlons de montage, songez que la 
qualite de finition d'un beau boitier est tres 
appreciable telles des bordures bien eba- 
vurees pour ne pas se couper. Certaines 
marques proposent des syst ernes de fixa- 
tion de ventilateurs ou de disques durs 
simplifies, egalement tres sympathiques. 
C'est par exemple le cas d'Antec qui sim- 
plifie au maximum le montage du PC en 
proposant des supports pour ventilateurs 
qui ne requierent plus de vis, des bacs 
pour les disques durs amovibles et des 
rails pour fixer les lecteurs 5.25” aisement. 
Enfin, il ne faut surtout pas negliger la qua- 
lity de I'alimentation electrique. Les diffe- 
rences de performances entre alimenta- 
tions d'entree de gamme et alimentations 
de marques reputees sont importantes. 
(CF article suivant) 


... prix 

Ok, il vaut mieux prendre un boitier recon- 
nu qu’un modele sans nom nl marque... 
mais combien depenser ? II n'est pas 
simple en effet de repondre a cette ques- 
tion sachant que les prix pour un boitier 
moyen-tour peuvent varier entre 30 et plus 
de 300 € ! Pour simplifier, disons qu'H 
n'existe pas de boitier que Ton puisse qua- 
lifier "de qualite" k moins de 60 €, et si 
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3 souhaitez avoir !e top, il faudra 
debourser entre 100 et 150 €. Au-dela, 
st pas possible de parler d'autn 
chose que de luxe. Ceci dit, a defaut 
le pouvoir se I'offrir, qui peut rester 
lsensible a la beauts et la qualite 
I’un boitier Cooler Master, 
fusse-t-il vendu aux prix pro- 
hibits de 300 € sans alimenta- 
tion ? Puisque nous parlons 
de look, vous remarquerez que 
seuls des boitiers assez chers 
(minimum 100 €) sont d'un 
aspect franchement sympas, 
respirant beaute et qualite. Notez 
enfin que la somme que 
debourserez dans un boitier est 1 
i investissement a long terme ' 
puisque les normes telles qu’ATX 
sont bien I'une des seules choses a 
e pas evoluer rapidement dans le 
monde de la micro-informatique. En 
place depuis six ans, et pas de grand 
changement k I’horizon, vous pouvez 
s offrir un beau boitier ATX sar 


Des points <1 verifier 

Nous parlions de formats. En principe, tout 
qui est compatible ATX doit s’installer 
dans un boitier ATX. Que ce soit fait sans 
I'accord de personne ou proprement en 
modifiant les specifications officielles, il y a 
quelques changements depuis I'arrive 
d'ATX dans nos PC favoris. Depuis I'appa- 


recommande 
d’utiliser des alimentations ATX rdpondant 
a la revision 2.03 de la norme. Entre autres 
modifications, il est prevu que Ton branche 
un nouveau connecteur d'alimentation 
venant seconder la broche principale. C’est 
pourquoi les boitiers recents sont vendus 
avec une alimentation "certifiee Pentium 
4". Sans que ga 
soit obligatoire, il 
est recommande 
d'en prendre une 
pour garantir une 
stability parfaite 
sur les PC k par- 
tir de 1500 MHz. 
A propos d'ali- 
mentation, pen- 
sez k verifier que 
le prix affich6 
comprend bien 
cette alim car 


boitier, sauf si vous en avez deja une que 
vous souhaitez conserver. La qualite et la 
puissance des alimentations sont tres 
importantes lors du choix d’un boitier. 
Selon la puissance, il sera possible de 
brancher plus ou moins de peripheriques. 
Ne prenez pas moins de 300 W pour la 
construction d’un PC moderne. Ne negli- 
gez pas non plus le nombre de connec- 
teurs qu'offre I'alimentation ainsi que le 
bruit qu'elle gen ere avec ses ventilateurs 
integres. Vous trouverez les reponses a 
toutes les questions que vous vous posez 
au sujet des alimentations electriques 
dans un dossier complet dedie a ce sujet. 
Au sujet des ventilateurs, songez a obser- 
ver le nombre d'emplacements et la taille 
des ventilos qu'il est possible d'installer 
dans votre futur boitier. Rarement livres, il 
est courant et recommande d’installer des 
ventilateurs de 80 mm pour brasser I'air 
du PC et ainsi eviter toute accumulation 
d'air chaud. Iddalement. vous devez au 
moins avoir un emplacement 80 mm & 
I'avant et en bas de la tour, ainsi qu'une 
second emplacement a I'arrifere, sous I’ali- 
mentation. Pour les boitiers desktop, nous 
ne parlons plus d'air chaud qui monte, 
pensez juste a verifier la presence d'em- 
placements pour ventilateurs. Bien sur, si 
vous n'avez pas beaucoup de periphe- 
riques et que vous savez pertinemment 
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votre machine ne chauffe pas a outrance, 
il est possible de se passer de ventilateurs 
supplementaires. Notez I'avantage a 
prendre I'un des rares boitiers avec un 
emplacement pour ventilateur de 120 mm 
pour rester le plus silencieux possible. 
Concemant la visserie, n’ayez crainte, elle 
est toujours livree avec un boitier neuf et 
en quantite suffisante pour monter un PC. 
Cependant, il est interessant de voir si 
cette visserie est constitute de gros bou- 
lons permettant de maintenir les cartes 
filles ou de termer le capot du boitier sans 
toumevis (t la main). La facility de ferme- 
ture du capot est en outre un point & 
regarder. Dernier point a considered 
meme si ga n'a rien d’evident, I'espace 
disponible dans le PC. La facility de mon- 
tage et la dissipation thermique en depen- 
dent. 

Extras, Tuning 

La mode est aux boitiers originaux, et au 
tuning. II n’est plus si rare de voir des boi- 
tiers tout noirs, ou d'aluminium brillant. 
Bref, fini le beige triste et fade des boi- 
tiers classiques. Ici, il n'y a pas de 
conseils particuliers a donner sachant 
que I'appreciatton d'un look est tout bon- 
nement subjectif. Vous choisirez done 
selon vos preferences. En revanche, il 
existe des petits extra sur les boitiers 
milieu et haut de gamme qui peuvent 
s'averer tres pratiques. C'est notamment 



connectiques 
facade. 

jamais rSv6 de prises 
USB en fagade pour 
brancher votre joystick 
ou votre appareil photo 
numerique ? D’une prise 
casque pour en utiliser un sans passer 
derriere le bureau ? C’est desormais pos- 



courant. 
Les amateurs de 

(tuning) pourront 
optent pour un boi- 
tier avec un coty 
transparent pour lais- 
ser les entrailles de la 
bete apparente. Et pourquoi 
pas un boitier 100% transparent en 
plexiglas ? Rien de tel pour jouer avec les 
n£ons. Notez qu'il existe aussi des boi- 
tiers avec neons integres pour ces 
memes personnes. Bref, en fouillant un 
peu, il est forc6ment possible de trouver 
son bonheur. Et si vous voulez deplacer 
souvent votre PC en Ian partie ou dans 
une maison de campagne, songez a la 
presence d'une poignee et verifiez le 
poids. On voit meme apparaitre des 
modeles specifiques comme le Lanboy 
d'Antec, ultra leger et fourni avec des 
sangles ! 

En definitive, acheter un boitier haut de 
gamme ne se resume pas £ s’offrir un look. 
Vous beneficierez aussi d'une quality de 
fabrication accrue, d’une simplicity de 
montage evidente et de gadgets plus ou 
moins sympathiques. Tout ceci sans negli- 
ger I'apparence de votre futur PC et en 
investissant sur le long terme (votre boitier 
verra passer plusieurs cartes meres avant 
d'etre obsolete). 
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Les details qui font 
la difference 


Vous en voulez d’avantage ? Soit ! 
Voici, en photo, I’essentiel des poinds 
a verifier avand d'acheder un boidier 




Le look 

lei, c’est a vous de trancher ! Couleur, 
blanc, noir, alu ? Choisissez uniquement 
seion vos gouts. 

Les emplacements 
3.5" et 5.25" 

Comptez vos elements internes et extemes 
avant d’acheter ! Et n'oubliez rien ! Disques 
durs, lecteurs/graveurs de CD/DVD, rack 
pour disques durs amovibles, racks multi- 
media, hubs USB ou reseau, lecteurs de 
disquettes et Zip... 
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Les prises en facade 



Les "plus" - rack de 
disques durs 


ATX oil sont situes les connecteurs de la carte 
mere sat bien amovible sur votre futur boftier. 
En effet, chaque constructeurde carte mere y 
allant aujouid'hui de sa propre methods, il 
faudra certainement changer la plaque pour 
celle qui est vendue avec la nouvelle carte. 



Apparues depuis quelques annees sur les 
PC de grande marque, la presence de 
prises en fagade (USB, Firewire, audio...) 
est un plus indeniable. Quel bonheur de ne 
plus avoir a faire de contorsion pour bran- 
cher son joystick I 


Les "plus" - rails 

Quelques boitier permettent une fixation 
des lecteurs 3.5“ et/ou 5.25“ par le biais de 
rails a clipser ou visser sur les lecteurs. 
Ainsi, la maintenance est bien plus facile 
car il n'y a plus k tout ddmonter pour sortir 
un disque dur. 

Assez peu repandu, il existe aussi des boi- 
tiers avec des petites reglettes permettant 
de fixer simplement et rapidement toutes 
les cartes filles, sans avoir k utiliser de vis. 
A propos de vis, pensez a privilegier les 
gros modeles qui ne requierent pas de 
toumevis. C'est tellement plus pratique ! Si 
jamais votre boitier prefere n'en a pas, il est 
possible d'en acheter separement dans 
toute bonne boutique. 



Pour monter plus facilement les disques 
durs, certains boitiers sont munis d’un 
"tiroir” amovible. Ce sont tout simplement 
les emplacements 3.5“ internes qui se 
demontent ou pivote pour faciliter la mise 
en place des disques. 



Les emplacements 
de ventilos 

Comme nous I'avons vu, il faut prSter 
attention aux emplacements des ventila- 
teurs. S'il s'aglt souvent de 80 mm, il n'est 
pas inutile de regarder du cote des boitiers 
avec des 92 voire des 120 mm car c'est un 
moyen de diminuer le bruit de I’ordinateur 
avec un refroidissement aussi efficace. 


La plaque arridre ATX 

II est tres important de verifier que la plaque 



L’alimentation 

Bien verifier que la tour convoitee soit 
munie d’une alimentation electrique et ana- 
lyser ses specificites. Celle-ci doit etre glo- 
balement puissante (au moins 300 W) et 
disposer d'assez de connecteurs pour 
brancher tous les p6riph6riques. II est pos- 
sible d'utiliser les “doubleurs" d'alim en Y 
apres coup, mais il vaut mieux s'en passer. 

L’espace ! 

Enfin, preferez les boitiers avec un bon 
espace interieur. C'est plus agreable a 
monter, et I'air circulera bien mieux pour 
eviter un 6chauffement trop important. 
Songez que dans certains boitiers trop 
petits, il n'est pas possible d'utiliser tous les 
emplacements 5.25“ car le moindre lecteur 
CD-ROM viendra buter sur la carte mere. A 
etudier ! De preference, evitez les modeles 
ou I' alimentation est placee verticalement, 
prenant place au dessus du processeur. 
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Panorama de borders 

Ce dossier a pour vocation de vous aider a choisir un boTtier par vous-meme, en 
vous indiquant les points cl6s a surveiller (taille, quality, etc....) En revanche, si vous 
n’avez pas la chance de pouvoir vous deplacer dans des boutiques oPPrant un 
large choix de tours, void une selection completant celle que nous vous avions 
propose dans le comparatiP de boitiers de PC Update 3 (une grande majorite de 
ces produits sont encore en vente aujourd’hui). 


B e nombre de marques btant tres important, nous avons 
reduit notre choix aux produits que nous connaissons le 
mieux pour les utiliser tous les jours, mais il ne taut pas pour 
autant en oublier les autres. Citons par exemple le superbe 
boTtier Kristo distribue par Bataca ou le sublime AeroClear de 
AeroCool. Ces deux moyen-tour sont tout en plexiglas. 

De nombreux passionnes craquent pour les tours Chieftec qui 
sont des repliques exactes des produits Antec comme on en 
trouve tant. Difficile de s'y retrouver ! Le look Antec a tenement 
seduit que Ton trouve dbsormais des modules I6g6rement 
modifies comme les impressionnants Xaser3 de Thermaltake. 
Les boTtier Lian-Li dont la quality n’est plus a prouver sont tou- 
jours tres apprecies. Le nouveau PC-6070 tout frais sorti en 
est un bel exemple. Reprenant le bel aluminium Lan-li certes 
pas aussi epais que celui des Coolermaster, il offre un bon 
look grace & une fagade sobre mais reussie et des inserts en 
faux carbone bien imites. il est dote d'une ergonomie proche 
des Antec, pas aussi reussie mais tout de meme bien au des- 
sus de la moyenne. En prime, un gros effort a 6t6 fait sur le 
silence avec de la mousse, des ventilateurs silencieux Bref, un 
bon mix de ce que Ton peut rechercher dans un boTtier. 


ANTEC 

C'est Antec qui a su declancher la vague d’achat de boitiers haut de 
gamme que nous connaissons actuellement Avec les modules SX1 030 
et SX1040 de son ancienne gamme Performance, ils se sont imposes 
comme leader du boitter de qualite. Ce sont aujourd’hui les modeles de 
la gamme Performance II qui ont repris le flambeau (la grande tour idea- 
te), etd’autres produits assez originaux comme le 
Lanboy qui retiennent notre atten- 
tion. Notons bgalement I'appari- 
tion d'un produit oriente vers le ' 
silence : le Sonata. II integre ur 
ventilateur de 1 20 mm (penser a ' 
acheter un rdgulateur pour le 
rendre vraiment silencieux) a I 
re, une alimentation silencieuse tout 
en conservant les tres pratiques rails 
de fixation des lecteurs. Cerise sur le 
gateau, tous les lecteurs sont fix 
aux rails avec des entretoises 
caoutchouc destinees a reduire 
vibrations au maximum. 
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COOLER 

MASTER 

"The state of the A 
pourrait dire un 
Anglophone. Les 
boitiers Cooler 
Master sont siire- 

beaux et les plus 


tous un design tr&s epure et classieux. 

II n’y a rien a regretter sauf qu'ils ne sont 
pas forcement a la portee de tout le monde. 
Que voulez-vous, le luxe n’a pas de prix ! Si 
vous souhaitez vous offrir une belle tour au 
design des plus reussi, regardez du cote 
des ATC-200 ou ATC-710. Les photos par- 
lent d'elles-memes I Le 710 est tout simple- 
ment la reunion d'un boitier Antec avec son 
ergonomie poussee avec un look 
Coolermaster. I’ ideal en somme. Veritable 
reussite, nous avons retenu egalement le 
boitier desktop ATC-620, le nouveau roi du 
home cinema. Son seul defaut : le support 
des cartes meres pATX alors que ga taille 
aurait pu accueillir de veritables cartes ATX. 
A noter I'arriv6e en France du 630, encore 
plus beau a notre gout, tout en aluminium 
et muni d'une alimentation d'origine. 


ESPACE PC 

Espace PC distribue 
France une quantite 
impressionnante 
le boitier, 
assez facile- 

vable chez 
nombreux 
deurs. Si les 


jours simples a retenir, 
certains modeles meritent que 
I’on s'y interesse. C'est notam- 
ment le cas du ATX-SLIM-PC-ALU, 
un tout petit et tout nouveau boitier 
pour miniPC. Accueillant une carte m6re 
au format pATX, il accepte deux periphe- 
riques 3.5“ ainsi qu’un 525 °. Une alimenta- 
tion au format peu orthodoxe, de 200W, est 
livree (200 W suffisent pour un miniPC). 
C’est le top pour se feire un PC de salon au 
design branch^. Notez cependant que la 
petit taille de ce modele impose I’utilisation 
de cartes PCI ou AGP “low-profile", moins 
hautes et tres difficiles a trouver dans le 
commerce. 


ADVANCE 

Advance est, comme Espace PC, distribu- 
teur/importateur de nombreux boitiers ATX 
dans notre beau pays. Puisqu'il ne s’agit pas 
d'un constructeur a proprement parler, nous 
trouvons un peu de tout dans son catalogue, 


boitier pas cher au beau boitier tout 
aluminium. Parmi les modeles les 
plus sympathiques, rappelez-vous 
A320 qui a gagne le comparo 
le PC Update n” 3 avec sa 
fagade en plexiglas et ses 
prises en fagade. Plus 
recent, nous avons 
re marque le 8802 (bien- 
tot en vente). Ce mode- 
le pour cartes meres 
pATX est assez sedui- 
sant. Grace a son affi- 
cheur LCD integre en 
fagade qui donne I'heu- 
e, la temperature, I'etat 
de I’alimentation ou de la 
ventilation. 


Cooler Master Advance Advance Espace PC LianU ThermaltaKB LlartJ AeioCool 
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Comment choisir 

son alimentation ? 

Choisir une alimentation, voila une question que pas mal d’entre 
vous se posenC et il est vnai qu’il n’est pas aise de nepondne. 
Quelle puissance, combien de ventilateurs, alimentation de 
manque ou noname, telles sont les pnincipales interrogations 
que vous serez amenes a vous poser lors de I’achat d’un bloc 
d'alimentation. 



<t2D> 
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Noname ou marque ? 

Les alimentations noname ont en leur favour 
un prix interessant mais un bloc de 550W 
noname peut tres bien delivrerdes tensions 
de mauvaise quality entralnant de I'instabili- 
te alors qu’une 300W de marque delivrera 
des tensions de premier ordre. II faut egale- 
ment savolr que beaucoup d' alimentations 
noname sont en realite d'une puissance 
electrique inferieure que ce qu'affirme I'eti- 
quette. II n'est pas rare par exemple de 
constater que des blocs de 300W sans 
marque ne sont en r6alit6 que des 250W. 
Cela peut avoir de graves consequences si 
vous achetez ce type d'alimentation pour 
une configuration chargee. Dans le pire des 
cas, le bloc brulera et fondra, entrainant 
dans sa chute une bonne partie de votre 
configuration. Les alimentations generiques 
ne sont pas non plus toujours equipees de 


coupe-circuit ou de protections contre les 
surcharges et survoltages. On vous laisse 
imaginer les consequences si par malheur 
une surtension se produisait durant votre 
absence. Notre premiere recommandation 
est done de privilegier les alimentations de 
marque telles que Enermax, Fortran, Antec, 
Qtechnology, Zalman, Noiseblocker, 
Aerocool, etc. 

Quelle puissance ? 

300, 350, 380, 400, ... 550W ? Quelle puis- 
sance faut-il choisir ? Une chose est sure, il 
ne faut pas tomber dans le piege du marke- 
ting que nous tendent les fabricants. A de 
tres rares exceptions pres, personne n'a 
reellement besoin de plus de 430W pour une 
configuration actuelle. Dessystemes a base 
d'Athlon XP ou de Pentium 4, mSme over- 


clockes, peuvent tourner sans probleme 
avec des alimentations de 300W de marque 
sur des configurations pas trap chargees. 
Ceci est d'autant plus vrai pour les cartes 
meres pour processeur Intel qui proposent 
depuis longtemps un connecteur supple- 
mentaire permettant une meilleure alimenta- 
tion du systeme. Notons que les cartes 
meres AMD equipees d'un tel connecteur 
commencent a se faire plus nombreuses. 
Cependant, choisir actuellement une alimen- 
tation 300W consiste & faire une croix sur 
l’6volutivite. Avec les prochains processeurs 
et futures cartes graphiques qui vont 
consommer toujours plus de puissance, il 
vaut mieux choisir une puissance superieure. 
nVidia par exemple deconseille d'utiliser une 
alimentation inferieure d 350W avec la 
Geforce FX. Un bon compromis & I'heure 
actuelle est de choisir une 380W qui a 
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Consommation des elements d’un PC 



I'avantage d'offrir une bonne puissance sans 
couter trop cher. Prendre une alimentation 
de plus de 400W ne se justifiera que si vous 
possedez un ordinateur avec par exemple 
quatre disques durs, un graveur, un CD- 
Rom, une carte graphique dernier cri, une 
cellule Peltier ou encore que vous pratiquez 
de I 'overclocking a outrance. Notre recom- 
mandation ici est done de jugeren fonction 
de votre configuration et de vos projets 
d'upgrade futurs. A ce titre, vous pouvez 
consulter notre tableau vous donnant une 
estimation des consommations de differents 
peripheriques. Selon votre configuration, 
vous pourrez plus ou moins calibrer la puis- 
sance necessaire pour votre alimentation. 


Le PFC ? 

Ne vous laissez pas abuser par les fabri- 
cants qui mettent en avant le fait que leurs 
alimentations sont la norme PFC. II s'agit 
d'une norme devenue obligatoire dans la 
communaute europeenne depuis le 
01/01/2001 et rien de plus. Le PFC (Power 
Factor Correction) est un systeme de regu- 
de tension qui ameliore la stabi- 
lity en corrigeant au mieux le 
signal (sinusoidal) de la 
tension, ce qui 
donne un signal 
pur dont le but 
est d'eviter les 
faibles variations 
perturbatrices. 


sont une augmen- 
tation de I'efficaci- 
te energetique. 
une reduction du 
gaspillage du a la 
chaleur, une duree 
de vie prolongee 
des composants 
distributeurs et 
consommateurs de cou- 
rt et une amelioration de la 
stability de la tension en sortie. 
Par contre, II est interessant de 
savoir si e'est une alimentation de type 
dive PFC ou Passive PFC. Sans rentier 
les details, les blocs de type Adive 
: C sont gages d'une plus grande longevi- 
et stability des voltages grace a un prin- 
ipe de regulation pense a la conception de 
et done plus efficace. Les 
Passive PFC se sont vus rajouter un ele- 
ment qui permet de r£guler les voltages 


Consommation Tension utilis6e 

Carte graphique AGP 
Carte PCI classique 
Carte controlleur SCSI 
Lecteur de disquettes 
Controleur reseau 10/100 
Lecteur CD-Rom 50X 
Lecteur DVD-Rom 12X 
Graveur CD-R/RW SCSI 
Lecteur CD-Rom SCSI 
M6moire RAM 
Carte PCI Ultra2 SCSI 
Disque dur IDE 7200 trs/min 
Disque dur Ultra2 SCSI 7200 trs/min 
Disque dur SCSI 10000 trs/min 
Carte mere (sans CPU ni RAM) 

Processeur recent 
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Les tensions 


La puissance, c'est une chose, les tensions 
e'en est une autre. Les alimentations 
actuelles sont de type ATX dites -a decou- 
page”. 0les transformant le 220V alternate 
en 380V continu qui est ensuite decoupe 
en fines impulsions dont la moyenne per- 
met de fournir les basses tensions dont 
nous entendons souvent parler : le +3.3V. 
le +5V, le +12V, le -12V et le -5V. Chaque 
type de tension a son usage specifique. Le 
+3.3V alimente les cartes graphiques, les 
cartes SCSI, la carte mdre et la memoire. 
Le +5V se charge de delivrer le courant 
aux peripheriques SCSI et IDE, a la majori- 
ty des cartes PCI, a la carte mere et par- 
fois au processeur. Le 12V quant a lui ali- 
mente aussi les peripheriques SCSI et IDE 
et dans certains cas le processeur. C’est le 
+5V qui joue le plus grand rdle ici, notam- 
ment parce que c'est lui qui fabrique le 
+3.3V. Un +5V instable entrainera une 
instability de votre systeme. 

Quand on lit les specifications d'une ali- 
mentation, il est important de regarder les 
valeurs d'amperage de chaque tension. 
Par exemple, II vaudra mieux choisir entre 
plusieurs alimentations de me me puissan- 
ce celle qui offre un amperage de 28A 
pour le +3.3V plutbt que celle qui offre 


20A. De la 
mSme mantere, II 
faut jeter un ceil k la 
puissance combines que 
i tensions peuvent suppor- 
ter. Par exemple, une alimentation 
Fortran 400W autorise une puissance 
de 235W pour le +3.3V & +5V la oCi une 
Enermax 350W ne permet qu'une puissan- 
ce maximale de 1 85W. Ce parametre est 
important et permet de mieux juger la 
puissance reelle d’une alimentation que de 
s'arreter simplement a la puissance gene- 
rale annoncee. Une puissance combinee 
faible ou moyenne sera problematique 
avec une configuration incluant un proces- 
seur overclocke avec un vcore sieve et une 
carte graphlque puissante egalement over- 
clock6e. En effet, ces deux 6l6ments 
consommerant une grande quantity de 
puissance, laissant peu de watts au reste 
du systyme. 

True Power ? 


Certaines alimentations comme les Antec 
et les Noiseblocker sont de type True 
Power. Cela signifie que le +3.3V, le +5V 
et le +12V disposent chacun d'un canal 
dydiy pour dyiivrer la tension nycessaire. 
Avec les autres alimentations, si un p6ri- 
pherique a un grand besoin du +12V, cela 
se fera au detriment du +5V et inverse- 
ment. Un simple test permet de verifier si 
une alimentation est de type True Power. 
Avant de dymarrer votre PC, insyrez un 
voltmytre dans une prise Molex de I'ali- 
mentation afin de mesurer par exemple le 


+12V. Lancez le PC et apres avoir lu la 
tension delivrye, executez un programme 
comme CPUBurn qui sollicite le +5V. Si 
I'alimentation n’est pas une True Power, 
le +5V partage son canal avec le +12V et 
le surcroit de puissance dont le +5V a 
besoin va faire chuter la valeur du +12V. 
Si I'alimentation est une True Power, la 
valeur du +12V ne bougera pas car il dis- 
pose de son propre canal d'alimentation. 
Ces alimentations True Power prysentent 
le grand avantage de dyiivrer des ten- 
sions trys stables. 

Connecteurs ? 

On y attache peu d’attention mais il 
convient pourtant de s'y attarder lors du 
choix d'une alimentation. II est important 
de regarder de combien de connecteurs 
dispose I'alimentation. Si elle ne dispose 
par exemple que de 5 prise molex 4 pins 
et que vous avez cinq pyriphyriques fonc- 
tionnant avec cette connectique, vous 
devrez recourir a des dedoubleurs. II est 
important egalement de verifier la lon- 
gueur des cables. Certaines alimenta- 
tions, meme de marque disposent de 
cables tres courts qui poseront de reels 
probiymes dans des boitiers de type 
-moyen tour- sans parler des “grand 
tour». Certaines alimentations permettent 
egalement de monitorer la vitesse de rota- 
tion du ventilateur en extraction en le 
connectant sur une prise 3 pins de la 
carte mere. Enfin, si vous comptez passer 
au Serial-ATA, essayez de trouver une ali- 
mentation praposant les connecteurs spe- 
cifiques au S-ATA (bonne chance pour 
I'instant), ce qui vous yvitera I'achat d'un 
adaptateur (heureusement les fabriquants 
de cartes my re commencent a proposer 
ce type d'adaptateurs dans leurs boites). 


La nouvelle aurora de FPS affiche des 

CARACTERISTIOUES ET UN LOOK PROMETTEURS 



s juirVjuillet 03 


choisir 




L’alimentation, 9a 
compte ! 


Ventilateurs 


augments. Tr6s souvent, une 
300W se contents d'un unique 
ventilateur la oil beaucoup de 400W 
se dotent de deux ventilateurs. II exis- 
te cependant des 400W equipees d'un 
seul ventilateur mais dans ce cas il tour- 
nera beaucoup plus vite engendrant plus 
de decibels. II existe aussi des alimenta- 
tions tres puissantes embarquant trois 
ventilateurs mais elles restent anecdo- 
tiques. Si vous optez pour une alimenta- 
tion de plus de 350W et que vous sou- 
haitez minimiser les nuisances sonores. 
optez pour une double ventilation. 
L’avantage sera de repar- 
tir la tache d'evacuation 
de la chaleur entre les 
deux ventilateurs. En 
sus, celui place sous I'ali- 
mentation aidera votre 
ventirad a evacuer plus 
facilement la chaleur 
d6gagee par le proces- 
ses. Avec deux ventila- 
teurs, il n’est pas neces- 
saire de faire tourner les 
ventilateurs k leur maxi- 
mum, ce qui reduit conside- 
rablement le bruit. 

De plus en plus d'alimenta- 
tions proposent des ventila- 
teurs thermor&gules. Plus la 
chaleur a I'interieur de I'alimen- 
tation est elevee, plus les ventila- 
teurs tourneront vite. Cela presente 
I'avantage d’eviter de posseder une ali- 
mentation bruyante lorsqu’elle est peu 
soil icitde. C'est grace k cela par 


Noiseblocker fait tour- 
ner le ventilateur S2 en 
extraction k moins de 1 000 tours/minute 
au demarrage, ce qui le rend inaudible. 
D'autres comme Enermax propose des 
alimentations permettant de regular 
manuellement la vitesse de rotation du 
ventilateur place en extraction via un 
potentiometre a I’arridre du bloc. Plus 
fort encore, Antec commercialise une ali- 
mentation permettant de reguler en faga- 
de via un rack 5 pouces _ non seulement 
la vitesse de rotation du ventilateur mais 
egalement la puissance delivree aux ten- 
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En presence d'un PC instable, le syste- 
me d'exploitation, la RAM ou encore le 
disque dur sont souvent mis en cause 
mais rarement I'alimentation. Or une ali- 
mentation insuffisante ou defectueuse 
peut provoquer des instabilites notam- 
ment si vous venez de passer a un pro- 
cesseur derniere generation en conser- 
vant un bloc d'alimentation de faible 
puissance. 

La premiere etape est de lire les valeurs 
imprimees sur I'etiquette de I'alimenta- 
tion. II ne faut pas prendre ces indica- 
tions pour argent comptant, mais elles 
vous donneront neanmoins une idee de 
la puissance et de la marque du bloc. 
Ensuite, verifiez vos tensions par un pas- 
sage dans le bios. Dans la partie souvent 
intituiee -Hardware Monitor” se trouve la 
valeur des tensions interpretees par la 
carte mere. En toute loglque, plus la ten- 
sion se rapproche de sa valeur 
theorique, mieux 
c'est. Un 


+12V e 11.98V et un +5V e 5.01V lais- 
sent par example presager une alimenta- 
tion suffisante et de qualite. A contrario, 
un +12V e 11.6V et un +5V a 4.75V ne 
sont generalement pas bon signe. Une 
valeur trop elevee n'est pas non plus 
recommandee. Vous pouvez egalement 
verifier vos tensions sous Windows 
grace e des logiciels livres avec la carte 
mere ou grdce a des applications tiers 
comme MotherBoard Monitor ou encore 
Speedfan. Cependant, le meilleur moyen 
de verifier les tensions d'une alimenta- 
tion avec precision reste ce bon vieux 
voltmetre... 

Bref si vous constatez des instabilites 
que vous ne parvenez pas a resoudre ou 
si vous relevez des valeurs de tensions 
faibles, il est peut-etre 
temps de 


[fjrVjuilet03 





Avec les prix qui sont aujourd’hui pratiques, il est possible de se monter une petite machine abordable et neanmoins relativement 
performante. Certes, on ne pourra pas jouer en 1 600x1 200 toutes options sur le dernier titre a la mode. Malgre tout, il s'agira d’une 
machine suffisamment polyvalente pour offrir un contort d'utilisation correct quelque soit ('application utilisee. 
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Les cartes graphiques 


Les cartes graphiques 

Le marche des cartes graphiques est sans aucun doute le plus mouvemente de tous. 
ATI et nVidia tiennent le haut du pave et laissent peu de place aux alternatives. Malgre 
la sortie du Ge Force FX 5800 Ultra, ATI garde une longueur d'avance tr6s nette sur les 
chipsets haut de gamme avec I'excellent Radeon 9700 Pro et plus r6cemment le 9800 Pro. Les 
inconditionnels de nVidia peuvent done conserver leur Ti 4200 ou 4600 en attendant la sortie du 
NV35, ce qui laisse largement le temps de faire des Economies. L’entree et le milieu de gamme 
sont mieux repartis et les GeForce FX 5600 et 5200 occupent une place honorable en th§orie 
grace a leurs performances mais leur arrivee en nombre sur les etalages se fait attendre. Du 
cot6 d’ATI, nous sommes en pleine transition. Alors que Ton ne trouve plus le fameux Radeon 
9500 Pro, les nouvelles cartes d base de RV350 et RV280 se font aussi attendre. Les Radeon 
9200 et 9600 en versions Pro et « normales >■ viennent remplacer les 9100 et 9500 sans vraiment 
apporter de nouveautes et de gains de performance mais leurs prix devraient sensiblement chuter 
d’ici la rentr6e. II est done peut etre sage d’attendre un peu si on lorgne sur ces chipsets. 
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Le tableau 1 represente les performances en images par secondes sur deux tests types de UT 2003, 1'un en 1024x768 
avec I'anisotropic filtering et le FSAA actives en X4 et I' autre sans ces effets en 1280x1024. Le second tableau etablit 
un classement en fonction des deux r6sultats precedents pour 6tablir un classement regroupe et done plus lisible. 


<133> 
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Les chipsets 


Chipsets Intel 




Ce qui s’appBque a r Appolo 1 331 eS auss vrai pour le 266T : les petlotmarcesdece type de 
so lu lion sonl enretrat ds cmtxjiralxns aotueDes et I'ulilisef en cortigurabon pmdpde ne 
s'ocpliquera gue par le desar de l inter les depenses. 


Olt de I'Nyperthreadng - BOH 266/333 Le ellipse! 1845PE if Intel es! enure unesohrtxm a ne pas ndgllger pour les petite budgels ne 
AGP4x- ions LSB2 0 - LltraMAlOO souliailanl pas se tower vers les P4 f S8800. mbmesi queiques constructeucs de carter 

Audio 6 cenauxIDofcy DijHI - LAN 10/100 et MSI) ant sorti des versons suscepUUes de les eocuelk L ottre avec ce dipset 

estvaribe et complete, et son niveau de pertormances encore Ires honorable. 


ECC (mode synchronise! - AGP 8x 


Support de I'Hyperthreading (Revisions B du 
chipset) - DDR 200/266/333 ou SDRam 
PC 100/133 - Solution grapftigue integree > 
AGPrtx - F0ftsUSB2.0 - PortsFreviire 
UltraATA133 -Audios cai 


Premier clipset DualDDR pour Pert no 4, le Granite Bay a cornu des debuts diffidtes en rai- 
son d'une disporitilite aeatare. Mafgre de bonnes performances et un bon potarbel dbver- 
1 doohlna son prbt elerve resteson prtndpal handicap. Sachantgu'll nepourrapasaocuallr 
les P4 FSB800, II sera prefetaHe de se loumer vers les tout recents I86SPE. 


DPcIInMson bl-cpu duE7205, le E7505 ast one solution deslrnee are stations de travail 
plus ou'aur PC de paitioiliers. ne serai -ce gue par le coin gu'ele engemte lies Xeon son' 
beaucoup plus chers gue les Pentium 4 classlgues, a les cartes meres pguppes dece 
chipset sent eles-meme Ires mpreuses). Brel, un chipset gui n est pas a ta partee de 
lorries les bourses. 


Cette solution toutinterpeea ravantagede presenter un' 
possibilites. Elle peimet en outre d'utliser 
ton (PCI 00 - 133) poir les uSsateurs nr 
pertormances. 


SIS nous Hvre Id un dipset OuaDDfl beauxrte plus accessible [rarceran«itouelE7205 
d’lntfil, awe des pertormances (pytaemml idenbgues. Laslortchonrsttes embarrnees sir les 
cartes mb ibs ulilnant ce Ogisa en lonl une des mei lieu res solutions poir P4 FS8533 I reste 
toutetors peu Mutrt malgrp le arpport de lliypertlreading pour les revsrens B du dipset 


USB2.0 - Ruts Frame- Ultra ATA133 


mo ins cher gue ce demis. i s' 


ffto 0 ^rtPLOTO^ffilaJslSA 9y ' I noml!rB de f«wBonnalilas. ceauustrlie portiaiement leur prtx ret; 
Raid Intel inIPgrP - Ultra ATAI00 -Audo6 I 


Support de I'ttyperthreadlng - Dual DDR 
266/333/400 -AGP8x - Ports US820 
Contra leur SATA - Rad Intel intpgrp 
UltraATAlOO -Aud06 canauilDotey Dgrtell 
LAN 10/100 out Gb 


Support de I'Hyperthreadrig • Rambus 
(RDRAM) PC800IPC1 066 -AGP 4x 
Ports USB1.1- Ultra ABU 00- 



Chipsets AMD 



a/OAlOO -Audio InIPgnS 


DrsIDDR 266/333/400 GeForce4Mx Integra OGP) 
AGPBx - Ports USB2.0 Port Rrewire (MCP-T) - 
Ultra ATA1 33 APU 6 canaux Dolby Digital (MCP-T) - 
2 cmlraeuis Elhemet10/100 (MCP-T) 


DDR 266/333/400 - AGPBx 
Ports US82.0 - Utra ATA1 33 
Audio 6 tana r»- LAN 10/100 
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Allan AML rElapeEptmtJlDndescttpsets pour ses sol utiorBmmaptorressetfs a desfondeuis tiers. autantEmarrijeprodLjitstoujcijrsseschipsetsti-processerfsCe type de pa- 


in nomdrede proUemas ifati mentation da ports USB. cedipsel s'ararede passe : q ritte a opEr pou me carte mere anssi pen wot utiie aut 


Ce clipset est loupjrs E reference pour ptocesseuis AINons. en terme de performances comme de lonctlori names LeBilbr.MII ou Epax ont tf ores et dbja annonce leur dstiiBsin de 
artes meres sioportart Gttarfemenl un bus systems de200 MHz pair Atrt ere FSB400). cequl assort encore E suxerrate du nforce! enattendantune version • ul 
lent plus pertormante 


Ce ctipset rtit en grande parts son succes a m cant pen dew et a son adaptor par ECS sur E K7S6A Cette demiera encore beaucoup wndue, ed me soEfian 
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100% hardware, 100% pratique s 
PC Update, le meilleur ami 
de votre PC 
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Les vrais gair 
de I'upgrade 
composant 
• par composa 


Gagnez en performances 
en deoensant moins . 
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